. Vektorgrafika

A vektorgrafika alapfogalmai és szerkesztéprogramjai

A vektorgrafika a szamitogépes grafikanak az a része, amelyben alakzatokat, geometriai
elemeket haszndlunk fel az abra vagy kép elkészitéséhez, és nem egymds mellé, ald helye-
zett szines képpontokat. Az alakzatoknak dltalaban vannak alaptulajdonsagai, mint példdul
méret, kitoltoszin, atlatszosdg, szegély stb. Az brat éppen ezeknek a bedllitdsdval, médosi-
tasaval hozzuk létre.

A vektorgrafikai programok az abrak elkészitését alakzatok létrehozasaval, tulajdon-
sagainak modositasaval, célszer(i atalakitasaval és egyiittes felhasznalasaval teszik le-
het6vé.

A vektorgrafikus abrak felhasznalasa széles korl, mert a kornyezetiinkben a tajékozo-
dast segit6 informacidkat legtobbszor ezek segitségével készitik. Ilyen dbrak példaul az
emblémak, logdk, a polok rajzai, a kozlekedési és informacids tablak, a kiillonb6z6 mo-
bileszk6zok ikonjai, de még a karakterek megjelenitése is. Hasznaljak a tervez6- és a mér-
n6ki munkaban, a tudomany kilénboz6 terliletein, ahol a vizualizacid fontos.

A vektorgrafikus abran az alakzatok (szakaszok, csillagok, sokszogek, ellipszisek, ivek,
paraméteres gorbék sth.) helyét koordinatakkal, alakjat egyenletekkel adja meg és tarol-
ja a szerkeszt6program. A szerkesztési lehetGségek mellett fontos tudni, hogy a vektoros
rajzolasi modszer a tarolasi formatumot is meghatarozza. Megjelenitéskor a képet raszter-
grafikus formatumba alakitja a képnézeget6 program, mert a megjelenité eszk6zok, a mo-
nitorok, a nyomtatok pixelekbdl allitjak el6 a képet.

» Arasztergrafikus dbrak minGsége nagyitaskor romlik, a vektorgrafikusoké nem

Atarolasi méd egyben meghatarozza a vektorgrafikus kép legfontosabb el6nyét a pixel-
grafikussal szemben: a minéségromlas nélkiili nagyithatésagot. Az abrat alkotd alakzato-

kat leird egyenletek atalakitasai nem fliggenek a felbontas értékétdl.



Vektorgrafikai szerkesztéprogrambdl tobbféle all rendelkezésre. Egy résziik az iro-
dai programokba integraltan érhet6 el, példaul a Microsoft Wordben és PowerPointban
a Rajzeszk6zok alkalmazasaval vagy a LibreOffice Writerben és Impressben a Draw esz-
kozzel. (A Draw 6nallé programként is elérhetd a LibreOffice-ban.) Masik részik 6nallo
vektorgrafikai szerkesztéprogram. Ezek kozil ingyenesen letolthet6 és hasznalhatd az
Inkscape program, ezért ezzel foglalkozunk a tankdnyvben. Nagy tudasu, de igen koltsé-
ges a CorelDraw, az Adobe Illustrator és a Xara Designer. Harmadik résziik online webes
feluleten hasznalhato, példaul: Drawser, Boxy SVG, Vectr stb., vagy mobiltelefonon pél-
daul: Pluma Vector SVG.

» A Boxy SVG Editor felhasznaloi feliiletének részlete

Az alkalmazdi programok, példaul a szoveg- és prezentacidszerkeszték integralt vektor-
grafikai eszkozeinek hasznalatat a megfelel fejezeteknél targyaljuk.

Az Inkscape program

Az Inkscape nyilt forraskodu vektorgrafikus szerkesztéprogram. A 2000-es évek elején
jelent meg, és még ma is folyamatosan fejlesztik. Feladataink megoldasdhoz a magyar
nyelvi valtozatat hasznaljuk. Elérhetd tobbféle operacids rendszer alatt, ezért keresztplat-
formosnak hivjuk. Alapértelmezett képformatuma az SVG.

Az SVG (Scalable Vector Graphics) magyarul skalazhato vektorgrafikanak fordit-
hatd. Egy leironyelvet jelent, amely a vektorgrafikus alakzatok megadasara szolgal.
Az alloképek mellett animalt abrak készitésére is alkalmas, de ezt az Inkscape még
nem tamogatja. Az SVG-formatumot nyilt szabvany hatarozza meg a W3C nemzetkozi
szervezet iranyitasaval, hasonléan a HTML-hez. A weblapszerkesztéshez hasonldan az
SVG-allomanyok egyszerii sz6vegszerkesztékkel olvashatok és szerkeszthet6k, de az
alakzatok paramétereinek szamsorabdl elég nehéz elképzelniink, hogy milyen abrat is
irnak le. A mai webbongészék nagy része az SVG-formatumu képeket meg tudja jeleni-
teni, azaz az SVG-képek weblapokba bedgyazva is felhasznalhatok. Az SVG-allomanyok
szovegeket, bitképet és hivatkozasokat is képesek tarolni XML formatumban.



Vektorgrafika

> Kort és lekerekitett sarky téglalapot bemutatd SVG-kddrészlet

Kérdések, feladatok

1. Keressiik meg az el6z6 kddrészletben az alakzatok kitoltésének szinét!

2. Milyen tulajdonsagok meghatarozasa olvashaté ki a kodrészletbdl?

3. Keressiink a mobiltelefonok operacids rendszerének megfelelé applikacié-adatbazisban
vektorgrafikus szerkeszt6programokat, és olvassuk el rovid ismertetésiiket!

4. Soroljunk fel olyan szakmakat, ahol specialis vektorgrafikus szerkesztéprogramot hasznal-
nak!

5. Milyen tipust képszerkeszt6 programot és tarolasi formatumot javasoljunk az alabbi képek
atalakitasahoz?

» Képek a tizedikes foldrajzmunkafiizet (FI 506011002_1) 40. oldalarol
6. Nézzink utana, hogy az XML-alapu adattarolasnak milyen elényei vannak!

7. Keressiink és mentsiink le egy egyszer(i geometriai alakzatokat tartalmazd SVG-abrat az in-
ternetrél! A lementett képfajlt nyissuk meg egy szovegszerkesztdvel, és a kddban azonosit-

suk az alakzatokat!



