A WebMatrix csapat és Balassy Gyorgy

Honlapépités a
XXI.
szazadban

Kezdoknek és haladoknak



Honlapepités a XXI. szazadban
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1. fejezet - Balassy Gyorgy: Bevezetés a web programozasaba

Az internet mikodése
Avagy honnan jén a vezeték és mi térténik benne?

Az ASP.NET WebPages technoldgia és a Microsoft WebMatrix segitségével nagyon egyszerlien és
hatékonyan készithetiink Uj weboldalakat, interaktiv webhelyeket. A hatékonysag és az egyszer(iség
egyik kulcsa, hogy a rendszer szdmos terhet levesz a vallunkrél, azaz bizonyos problémdkat nem
nekiink kell megoldanunk, hanem készen kapjuk a m{ikédé megoldast. Néha azonban el6fordul, hogy
a legjobb igyekezetiink ellenére valami mégsem miuikédik, biztos mindannyian taladlkoztunk mar a
»hincs internet”, a ,nem jén be az oldal” vagy épp a ,nem téltédik le a fdjl” jelenségekkel. Ezek
mindennapos problémak egy webfejleszt6 életében, melyek megoldasahoz nélkiilozhetetlen, hogy
értsiik, hogyan is mikddik az internet.

Ennek a fejezetnek a célja, hogy megismerjik, mi torténik a hattérben, mikdzben egy weboldalt
néziink a bongészében. A fejezet végére egyértelm lesz, hogy a géplinkbdl kilogd kabel hova fut a
vilagban, és hogyan taldlja meg a bongész6 a webszervert a beirt webcim alapjan.

Géptol gépig

Ahhoz, hogy az 06nalld6 szamitdgépeket vildghdléba tudjuk szervezni, természetesen valahogy
fizikailag is 0ssze kell tudnunk kapcsolni 6ket. Az internet nélkilozhetetlenségének kdszonhetGen a
mai szamitdgépeknek ma mar szinte kotelezé tartozékuk az erre a célra szolgdld hdldzati kdartya (mas

néven hdldzati csatold, angolul network interface card, vagy egyszer(ien csak NIC). Ha megnézzik a
gépunk csatlakozoit, valami ehhez hasonlét biztosan taldlunk rajta, réla van szé:

1. abra - A halézati csatlakozé a szamitégép hatoldalan

A haldzati kartya régebben a nevéhez hiien valéban 6nallo, kartya formaju, opcionalis része volt a
szamitégépnek, ma mar a szamitdgép nélkilozhetetlen részévé valt. S6t, ha hordozhaté
szamitégépink van, akkor valdszintlileg egy vezeték nélkiili hdaldzati kdrtya (wireless network card) is
taldlhato a gépben. Mivel ehhez nem csatlakozik kabel, legfeljebb annyit fogunk észrevenni beléle,
hogy sok gépen egy kiilon kapcsoldval szabalyozhatjuk, hogy mikor legyen be- vagy kikapcsolva a
vezeték nélkili halézati kartydnk, ezzel is csokkentve a laptopunk fogyasztasat.

A haldzati kartyaba kell bedugnunk a hdldzati kdbelt. A csatlakozdja (hivatalosan RJ45-ként szoktak
feltlintetni) nagyon hasonld a telefonkabel csatlakozdjahoz (amit pontosan RJ11-nek hivnak), csak
egy kicsit szélesebb, ezért ha nem er6ltetjiik, nem tudjuk rossz helyre dugni. Ha ilyen kabelre van
szlikséglink, a boltban UTP patch kdbel néven vasarolhatjuk meg, kiilénb6z6 hosszusagokban.

2. abra - Halézati kabel

Honlapépités a XXI. szazadban
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MEGIEGYZES: Ebben a kdnyvben a hdldzat szd alatt mindenhol a szamitégép-haldzatokat értjik,
ezt még véletleniil se keverjlik 6ssze a 230V-os elektromos halézattal! A hdlozati kabeleket
(network cable és nem power cable) és eszkdzoket gyengedramu jelek tovabbitasara

tervezték, és rossz néven veszik, ha a fali konnektorba erészakoljuk 6ket.

A nagy kérdés persze az, hogy a géplnkbdl indulé kdbel hova megy tovdbb. Az internet olyan éridsi
haldzat, hogy nem lehet minden egyes szamitégépet egyetlen kbzponti csomdponthoz csatlakoztatni,
ezért inkabb haldzatok halézataként valdsitottdk meg. Egy-egy kisebb alhdlézatban (local area
network [LAN], vagy egyszer(ien csak subnet) a gépeket legtobbszor csillag alakzatban rendezik el,
azaz van egy helyi kézponti eszkdz, amelyhez az 6sszes kdrnyéken [év6 szamitdgép csatlakozik, és
amely képes a gépek kozott zajlé forgalomban rendet tartani. Erre a feladatra egy aktiv haldzati
eszkOz, a hdldzati kapcsold (amit magyarul is inkabb switchnek szoktunk hivni) szolgal.

3. abra - Egy 48 portos switch

Egy-egy switchre 8, 16, 24, 48 szamitdgépet lehet csatlakoztatni attdl fligg6en, hogy hany
csatlakozdja (azaz portja) van, a switch pedig a csillag kézepén gondoskodik arrél, hogy a gépek
megtaldljak egymast.

PC2

PC1 switch PC3

PC4

4, abra - Négy szamitogép osszekotése egy switch segitségével

De mi van akkor, ha egy szamitdgép egy olyan szamitégéppel kivan kommunikalni, amelyik nem erre
a switchre csatlakozik? Itt egy Ujabb haldzati eszkdzre van sziikség, ami okosabb, mint a switch és
képes egy switchre csatlakoztatott 6sszes gépet a vilaghald tobbi részéhez kapcsolni. Ez az eszkoz az
utvonalvalaszto (router vagy default gateway).

PC i PC
PC switch router switch PC
PC ' PC
| J | J
f Y
subnet 1 subnet 2

5. dbra - Két alhalézat 6sszekapcsolasa routerrel
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Ha csak egyetlen szamitdgéppel szeretnénk az internetre csatlakozni, akkor el6fordulhat, hogy
otthon sem switchcsel, sem routerrel nem fogunk taldlkozni. Ha azonban tobb gépet szeretnénk
egymassal és a vildghdldval 6sszekotni, akkor vasarolhatunk olyan eszkozt, amely egyben képes
ellatni a router és a switch funkcioit is.

Szamok a gépeknek

Miutan megértettiik, hogy az interneten lévé gépek fizikailag hogyan kapcsolédnak egymadshoz,
ejtslink par szot arrdl, hogy ezeken a kabeleken hogyan vandorolnak az adatok!

Fizikai cim

A gépek egymast szamokkal azonositjak, azaz minden egyes gépnek van egy 6ndllé cime. A haldzati
kartydk gyartdi minden egyes kartyanak adnak egy egyedi cimet, Un. Media Access Control addresst,
roviden MAC-addresst, vagy mas néven fizikai cimet. Ez egy 6 bajtos cim, egyedi a vilagon, az én
gépemben lévd haldzati kartyaé példaul ez: 00-1C-7E-1D-B8-B5.

Mivel ezt a cimet a rendszergazdak és az internet szolgaltatok beallitasnal és hibakeresésnél
gyakran szoktdk kérni, ezért a laptopok gyartdi gyakran rairjak egy matricara a laptop aljan. Ha

laptopod van, forditsd meg a gépet, hatha a tiédre is rairtak!

Akar rairtdk, akar nem, a gép meg is tudja mondani magardl, hogy mi az 6 fizikai cime. Inditsd
el a Start meniibél a Parancssort (Command Prompt), és ird be, hogy ipconfig /all! Az

elszaladd hosszu listaban a Fizikai cim (Physical Address) sorban taldlod a géped egyedi cimét.

IP cim

A fizikai cimmel tobb probléma is van, melyek kozil a legfontosabb, hogy semmilyen jelentést nem
hordoz. Bar kideril bel6le, hogy pontosan melyik cég gydrtotta az adott haldzati kartyat, de azt
példaul mar nem tudja, hogy foldrajzilag hol taldlhato a gép, vagy hogy melyek a szomszédos gépek.

Ugorjunk tehat egy magasabb absztrakcids szintre, és a fizikai cim helyett haszndljunk egy masik
cimet, ami tdbb informaciét hordoz, ez pedig az IP cim (Internet Protocol address). Az IP cim egy 4
bajtbdl allé cim, aminek a 4 elemét (angolul octetjét) ponttal elvalasztva szoktuk leirni. Ez példaul egy
nagyon bardtsagos IP cim: 152.66.188.13.

Kivancsi vagy a sajatodra? Inditsd el a Start meniib&l a Parancssort (Command Prompt), és ird
be, hogy ipconfig, majd Uss Entert! Az IPv4 cim (IPv4 Address) sorban taldlod a géped 4altal

hasznalt IP cimet.

Ha pedig ki szeretnéd probalni, hogy a géped ,lat-e” egy masik gépet a cime alapjan, akkor

szintén Parancssorban ird be a ping parancsot, majd utana a masik gép IP cimét!

Az IP cimek szintén egyediek a vildgon, az internet szolgaltatok gondoskodnak réla, hogy a korilbelil
4 millidard cim koézlil mindenkinek olyan jusson, amit éppen mas nem haszndl. Mivel az internet
szolgaltatdk foldrajzilag helyhez kotottek (példaul egy adott orszagban lévé lgyfeleknek nyujtanak
szolgaltatast), ezért az IP cimekbdl az is kiderlil, hogy az IP cimet hasznalé szamitdogép hol talalhaté.

Az IP cim mellett még sziikség van az Un. alhdlozati maszk (subnet mask) beallitasra is. Az alhaldzati
maszk segitségével egy szamitdgép, amely adatot akar kildeni egy masik szamitogép szamara a
halézaton, meg tudja allapitani, hogy a cimzettel azonos alhdldzaton tartdzkodik-e. Ez azért fontos,
mert ha egy alhdlézaton vannak, akkor kdzvetlenil kommunikalhatnak egymassal, ha viszont nem,
akkor a feladé a router felé kildi a csomagot, a router pedig gondoskodik a csomag tovabbitasarol
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mas alhalézatok felé. Innen a router masik neve, hivjak ugyanis alapértelmezett dtjaronak (default
gateway) is.

Tehat legalabb hdarom cimet kell bedllitanunk minden szdmitégépen, ha azt szeretnénk, hogy a
szamitogép adatokat tudjon kiildeni és fogadni az interneten:
e Az IP cimet, ami minden szamitdgép esetén egyedi cim.
e Az alhdlézati maszkot, amivel a feladé elddntheti, hogy a cimzett vele azonos alhalézaton
van-e.
o Az alapértelmezett datjdré cimét, ami a routernek az adott alhdlézatra kapcsolddd haldzati
kartydjanak cime.

Tipp: Parancssorban kiadva az ipconfig parancsot, az IPv4 cim (IPv4 Address), az Alhaldzati
Maszk (Subnet Mask) és az Alapértelmezett atjaré (Default Gateway) sorokban lathaté a
harom cim. Windows 7 alatt a Halézati Kapcsolat Részletek ablakban tekinthetjik at

kényelmesen az 6sszes bedllitast.

A kérdés mar csak az, hogy honnan tudjuk, pontosan milyen értékeket kell bedllitanunk? A kényelem
érdekében a legtobb esetben nem sziikséges ennek a harom értéknek a kézi bedllitasa, a szamitdgép
tudja Gket ,magatdl”. Ez valdjaban azt jelenti, hogy a halézaton Gzemel egy Un. DHCP kiszolgdlo
(Dynamic Host Configuration Protocol), amelyt6l a szamitdégép képes lekérdezni a sziikséges
bedllitasokat. Ezért fordulhat el6, hogy a legtdbb nyilvanos hdalézaton elég racsatlakoznunk a
haldzatra, nem kell a beallitdsokkal bajlédnunk.

J6 TUDNI: Webfejleszt6ként érdemes tudnunk, hogy van egy specidlis IP cim, ami mindig a sajat
géplinket jeloli, ez pedig a 127.0.0.1. Tehat ha egy bongész6 cimsoraba beirjuk, hogy
http://127.0.0.1, akkor mindig az ugyanazon a gépen lévSé webkiszolgaléhoz fogunk

csatlakozni, igy akar haldzati kapcsolat nélkiil is készithetiink weboldalakat.

Osszefoglalva eddigi tudasunkat, ha a mi gépiinknek helyesen beallitjuk a hdrom cim paraméterét és
ismerjuk a cimzett gép IP cimét, akkor a két gép tud egymassal kommunikalni. Ez a gyakorlatban
valdban igy mlkodik, dm ha hus-vér felhasznald is Gl a gép el6tt, akkor a cimek haszndlata nem tul
praktikus. A gépek jol mikodnek szdmokkal, de az emberek inkdbb neveket tudnak megjegyezni. A
kovetkez6 fejezetben annak jarunk utana, hogyan lesznek a nevekbdl szamok.

Nevek az embereknek

Mikor kedvenc béngészénk cimsordba beirunk egy webcimet, példaul azt, hogy http://devportal.hu,
akkor azt a bongészének le kell forditania egy IP cimre, hiszen az el6z6 fejezetben lattuk, hogy a
gépeknek cimekre van sziikségiik a sikeres kommunikacidhoz. Ezt a folyamatot névfelolddsnak hivjuk,
és a Domain Name System (DNS) szolgaltatas a felelGs érte.

DNS

A DNS szolgdltatas kétféleképpen tud mikddni. Dinamikus névfeloldas esetén az elGz6 fejezetben
bemutatott harom cimen kivil a gépink automatikusan megkapja a DHCP kiszolgalétdl a DNS
kiszolgadlo cimét is. A DNS kiszolgdlé egy olyan szolgaltatas a haldzaton, amelynek a haldzat gépei
kéréseket kiildenek, és 6 visszaadja a beklildott névhez tartozd IP cimet (vagy akar forditva, az IP
cimhez tartozd nevet). Egyetlen DNS kiszolgalé nem tudja a vilaghdléra kapcsolt 6sszes szamitdgép
nevét és IP cimét, ezért ha 6 nem tud valaszolni a kérdésre, akkor tovabbitja azt mdas DNS
kiszolgaldknak. Ha egy rendszergazda Uj gépet kot a haldzatra, és azt szeretné, hogy azt mas gépek
név szerint is megtalaljak, akkor be kell jegyeznie az Uj gépet a helyi DNS kiszolgalé adatbazisaba.
Mivel a DNS kiszolgdlék kapcsolddnak egymdashoz, egy tavoli géprél érkezé névfeloldasi kérés el6bb-
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utdbb el fog jutni az adott alhalézatért felelGs DNS kiszolgaléhoz, aki igy képes lesz megadni a névhez
tartozd IP cimet. Ennek a mddszernek az az el6nye, hogy semmit nem kell konfigurdlni az egyes
szamitégépeken, a kdzponti szolgdltatas beallitasaval az dsszes kliens szamitégép el fogja tudni érni
az adatokat.

Tipp: Parancssorban kiadva az ipconfig /all parancsot, a DNS kiszolgalok sorokban
l[athatdak a szamitogép szamdra beallitott névszerverek. Ezeket is be lehet allitani kézzel, de
tébbnyire a DHCP szervertSl kapja meg a géplink a DNS szerverek IP cimeit is. Tobb

névszervert is beallithatunk, de érdemes tudni, hogy el6szor mindig az els6dleges DNS

szerverhez fordul a géplink, a masodlagoshoz csak akkor, ha az elsédleges nem valaszol.

Hosts fdjl

Egy masik lehetséges megoldds a statikus névfeloldas. Statikus névfeloldds esetén nincs kdzponti
szolgdltatas, hanem minden egyes gépen nyilvantartjuk az elérni kivant gépek név-IP cim parosait. Ez
az adatbazis alapértelmezés szerint a C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts fajlban talalhaté, ami
egy egyszerl szoveges dllomany, barmilyen szovegszerkesztGvel, példaul Jegyzettombbel is
szerkeszthet6. Ennek a megoldasnak az elénye, hogy egy IP cimhez tetsz6leges nevet vehetliink fel, és
azzal a névvel hivatkozhatunk az adott gépre még akkor is, ha az nincs bejegyezve a kozponti DNS
szolgdltatasba.

A gyakorlatban a statikus névfeloldds nem 06nalléan, hanem a dinamikus névfeloldassal egyiitt
szokott m(ikodni, tehat a két médszer kiegésziti egymadst.

Webfejlesztés kézben nagyon jo szolgalatot tehet a hosts fajl. EI6fordulhat, hogy a géplinkdn futd
webszerveren tobb webhelyet is szeretnénk futtatni, ekkor a rendszer példaul a név alapjan
kilonboztetheti meg Gket. A hosts fdjlban felvehetliink tobb nevet, és mindegyik mutathat a
127.0.0.1 IP cimre.

Egy mdsik gyakori eset, amikor praktikus a hosts fajl hasznalata: ha még nincs bejegyezve a hivatalos
tartomdny (domain) név egy internet szolgaltaténal, de az alkalmazasnak mindenképp szliksége van
ra. Ebben az esetben ideiglenesen felvehetjiik a nevet a sajat hosts fajlunkba, kés6bb pedig amikor
megtorténik a hivatalos névbejegyzés, akkor konnyen térélhetjik onnan.

Tipp: A névfeloldds miikodésének tesztelésére kivaldan haszndlhaté az nslookup parancs.
Nyissunk egy Parancssort, és irjuk be, hogy nslookup devportal.hu, majd lissiink Entert.
A valaszban Iatni fogjuk a névfeloldast végz6 kiszolgald nevét és a devportal.hu IP cimét is. Az
nslookup forditva is tud m(ikédni, azaz ha egy név helyett IP cimet irunk be utana, akkor

megmondja a cimhez tartozé nevet (feltéve, hogy az adott tartomany rendszergazdaja nem

csak a névhez tartozé IP cimet regisztralta, hanem az IP cimhez tartozo nevet is).

Dinamikus DNS

A fenti megolddsok mind azt feltételezik, hogy az IP cim, amire a névbejegyzés hivatkozik, allandé.
Csakhogy a mai vildgban az internet szolgaltatok tobbsége az otthoni felhasznaldk szamara dinamikus
IP cimet ad, azaz bizonyos id6kozonként az IP cim megvaltozik. Mivel a DNS szerverek errél a
cimvaltozasrél automatikusan nem értesiilnek, ezért az ilyen dinamikus IP cimre mutaté
névbejegyzések nagyon hamar elavulnanak.

Erre a problémara jelent megoldast a dinamikus DNS szolgdltatds (nem 6sszekeverendd a dinamikus
névfelolddssal). A dinamikus DNS mi(ikédése megegyezik a hagyomanyos DNS szerverek
m(ikodésével, azzal az egyetlen kiilonbséggel, hogy ha egy szamitdgép IP cime valtozik, akkor a
szamitégép értesiti a DNS szervert, és automatikusan frissiti a sajat névbejegyzéséhez tartozo IP
cimet.
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A vildgon szamos ingyenes dinamikus DNS szolgaltaté van, a legismertebbek a DynDns.com és

a no-ip.com, de létezik tébb magyar szolgaltato is, példaul a myip.hu és a dynpro.hu. Ezekrél a

weboldalakrél a regisztracié utdn egy kliens programot kell letdlteniink, amely a gépilinkdén
folyamatosan figyeli a haldzati kapcsolatot, és ha IP cim valtozast tapasztal, automatikusan
frissiti a DNS szerveren a névbejegyzést. igy megoldhatd, hogy példaul az otthoni gépiinket,

amely akdr naponta tébbszor Gj IP cimet kap, név szerint el tudjuk érni tavolrdl.

DNS gyorsitotdr

Gyakori eset, hogy egy futd programnak egymas utan tobbszor van sziiksége egy adott névhez
tartozd IP cimre. Mivel a névfeloldds idGigényes folyamat (el kell mennie a kérésnek a halézaton
keresztll a névszerverig és vissza), ezért a valaszok egy Un. gyorsitotdrba (cache) keriilnek. Ez azt
jelenti, hogy a szamitdgép egy ideig megjegyzi a DNS szervert6l kapott valaszt, és ez alatt az id6 alatt
ha egy program ismét erre kivancsi, akkor nem fordul a névkiszolgdléhoz, hanem ,fejbél” azonnal
nyomja a valaszt.

A vdlaszt annyi idére gyorsitotarazhatja a kliens, amennyi idére a DNS kiszolgalé engedi. A
valaszban tehat nemcsak a kérdezett névhez tartozé IP cimet kuldi vissza a névszerver, hanem
egy un. time-to-live (TTL) értéket is, ami azt jelzi, hogy mennyi ideig &rizheti a kliens a

gyorsitétarban a valaszt.

A DNS gyorsitotar hasznos szolgaltatds, a webfejleszt6knél azonban néha okoz egy kis galibat.
Képzeljiik el az aldbbi esetet:

1. Fejleszt6ként készitiink egy weboldalt, és kitessziik egy szerverre.

2. Beirjuk a kedvenc Internet Explorer bongészénk cimsordba a szerver nevét, de keserlen
tapasztaljuk, hogy nem jén be semmi ®.

3. Kiprébaljuk Ugy, hogy a szerverre név helyett IP cimmel hivatkozunk, és Ggy minden
mUkodik. Hmm.

4. Némi gondolkodds utan a homlokunkra csapunk, hogy hopp3, elfelejtettiik regisztrdlni a
nevet, ezért irdny a hosts fajl vagy a DNS kiszolgald, ahova felvessziik a szerver nevéhez
tartozé IP cimet.

5. Visszatériink a bongészénkhoz, frissitjiik az oldalt, de az eredmény ugyanaz. Fehér oldal
szép nagy hibalizenettel: A kiszolgalé nem talalhaté.

Hol a hiba?

Ebbe a szitudcidba el6bb-utébb minden webfejleszté belekeveredik, ezért érdemes ismerniink a
megoldast: a problémat a DNS gyorsitotar okozza.

Mikor a 2. Iépésben a bongész6ben megprébaljuk megnyitni az oldalt, a géplink a DNS kiszolgaléhoz
fordul, és megkisérli elvégezni a névfelolddst. Mivel azonban a DNS kiszolgaldén nincs bejegyezve a
webkiszolgdlé neve, ezért a DNS kiszolgald azt fogja mondani, hogy , ilyen nevi szerver nincs”. Ez a
valasz — legyen barmennyire hasznalhatatlan — ugyanigy bekeril a DNS gyorsitotarba, mint a sikeres
valaszok.

JEGYEZZUK MEG: a negativ valasz is valasz.

Ezek utdn hidba frissitjik a névszerver adatbazisat, attdl még nem fog kikeriilni a bejegyzés a
szamitégép DNS gyorsitotarabdl. Ha nem akarjuk kivarni, amig a gyorsitétarbol magatél kikeril ez a
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bejegyzés — ez akar tobb nap mulva is lehet —, akkor parancssorbdl kiadhatjuk az ipconfig /flushdns
parancsot, ami elvégzi az operacids rendszer DNS gyorsitotaranak torlését.

Am ett6l még valdszin(ileg nem fog megjavulni minden, ugyanis a mai bongészék altalaban maguk is
tartalmaznak egy DNS gyorsitotarat. A bongész6k gyorsitétarat legegyszer(ibben a bongészé
Ujrainditasdval torolhetjik. Ha ezt a fenti 5. 1épés el6tt megtessziik, akkor valészinlileg mar sikeresen
meg fog jelenni az 4j oldalunk.

Programok egymas kozott

Az el6z6 fejezetben lattuk, hogy két gép hogyan talalja meg egymadst IP cim és név alapjan. De mi van
akkor, ha egy gépen tdbb program is talalhaté? Tegylik fel, hogy van egy szerver gépiink, amin fut egy
webkiszolgdld és egy FTP kiszolgald, illetve van egy ide kapcsoléddé kliens szamitégéplink, amin fut
egy webbongész6 és egy FTP kliens program is. A két gépen két-két program lzenget egymasnak,
hogy lehet, hogy mégsem keverednek 6ssze az lizenetek, hogyan talal be egy lizenet egy gépen belil
a megfeleld alkalmazashoz?

Ezt a problémat oldjdk meg az Un. portok. A port nem mas, mint egy egész szdm 0 és 65535 kozott,
ami a gépen belil azonosit egy alkalmazdast. Amikor egy program egy masik gépen futé alkalmazdsnak
kivan lzenetet kildeni, akkor nemcsak a célgép IP cimét kell megadnia, hanem a célgépen futé
alkalmazas port szamat is, igy lesz egyértelm, hogy pontosan melyik programnak kell feldolgoznia az
Uzenetet.

Vannak nagyon gyakran hasznalt alkalmazasok — mint példaul a webkiszolgalé —, melyeknek a port
szamat az egyszer(iség érdekében szabvanyositottdk. Példaul a webkiszolgaléd mindig a 80-as porton
figyelve varja a bejové HTTP kéréseket, a titkositott HTTPS kéréseket pedig a 443-as porton. Ezért
aztan nem is szlikséges ezeket a port szdmokat kiirnunk, a bongész6 automatikusan tudni fogja, hogy
ha a webcim http://-vel kezdédik, akkor a kiszolgalé 80-as portjdra, ha https://-sel, akkor pedig a
kiszolgald 443-as portjara kell kiildenie a kérést.

A portoknak nagy szerepik van a tlzfalak bedllitasaban, melyekkel korldtozhatjuk egy
szamitogép kimend és bejové forgalmat. Példaul ha a webszerveriink elé betesziink egy

tlizfalat, de azon nem nyitjuk ki a 80-as portot, akkor a webszerver nem lesz elérheté.

El6fordulhat, hogy egy alkalmazasbdl tobb példanyt is szeretnénk futtatni, vagy példaul egy
webszervert lizemeltetiink a gépiinkén, amely tébb webhelynek ad otthont. Barmennyire is igaz,
hogy a http:// protokollhoz a szabvany szerint a 80-as port tartozik, két program vagy két webhely
nem osztozhat ugyanazon a porton, hiszen ha egy bongész6 cimsordba beirnank, hogy
http://localhost/default.cshtml, akkor a webkiszolgalé nem tudnd elddnteni, hogy melyik
webhelyre gondolunk. llyenkor kénytelenek vagyunk a két webhelyet mds-mas porton lGzemeltetni,
és a nem alapértelmezett portszamokat a kérésben kiirni. Az egyik webhely kezdGlapja lehet a
http://localhost/index.php, a masiké pedig példaul a http://localhost:8080/default.cshtml.

Mikor egy WebMatrixban késziil6 webhelyet futtatunk, akkor a WebMatrix elinditja az /IS
Expresst, ami egy kifejezetten fejleszt6i célra haszndlhatd webkiszolgald. Az IIS Express képes
egyszerre tobb webhelyet is futtatni, mégpedig ugy, hogy mindegyiket 6nallé port szamon

teszi elérhet6vé. Figyeljik meg a bongész6 cimsorat, és latni fogjuk a port szamot.

A Windows beépitett Internet Information Services webkiszolgaldjaval (ami az el6bb emlitett
IIS Express nagy testvére) ugy is Uzemeltethetiink tobb webhelyet, hogy mindegyik a HTTP

protokollhoz tartozé 80-as porton figyel. Ez akkor lehetséges, ha a webhelyek 6nallé néven

érhet6ek el, az egyik példaul a http://forum.example.com, a masik pedig a
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http://aruhaz.example.net cimen. llyenkor a webkiszolgdlé a név alapjan képes
elddnteni, hogy a bejové kérés pontosan melyik webhelyre vonatkozik.

A HyperText Transfer Protocol
Avagy mi térténik a béngészé szinfalai mégétt?

A HyperText Transfer Protocol, azaz a HTTP a webbongész6k altal a weboldalak megjelenitésére
haszndlt informdcidatviteli protokoll a vildaghaldn, ezért amikor egy webalkalmazast készitiink, akkor a
legfontosabb elvdras a kdodunkkal szemben, hogy HTTP protokollon keresztiil lehessen vele
kommunikdlni. Bar a legtobb szerver oldali programozdsi kdrnyezet (pl. ASP.NET) jérészt elfedi a
HTTP protokoll részleteit, mindenképp érdemes megismerkedniink a protokoll m(ikodésével, mert ez
a tudas sokat segithet a programjaink megtervezésében és a fejlesztés sordn a hibakeresésben is.

A HTTP aktudlis verzidja az 1.1 verzid, melyet pontosan az 1999 juniusaban kiadott (nem egy mai
darab, de mdkédik ©), 176 oldalas RFC 2616 specifikal. Ebben a fejezetben csak a legfontosabb
részeket érintjik, akit tovabbi részletek érdekelnek, az eredeti dokumentumbdl tdjékozédhat.

A fejezet végére pontosan ismerni fogjuk a HTTP protokoll miikodését, ami nagy segitség lesz a
weboldalak hibainak feltarasaban.

F6bb jellemzdok

A HTTP protokollal két szoftver beszélget egymassal, egy webes kliens és egy webszerver. A webes
kliens (angolul client, amit néha (lgyfélnek is forditanak) legtdbbszor a felhasznald altal elinditott
webboéngészé program (webbrowser), de lehet barmilyen mas szoftver is, ami érti a HTTP protokollt
(példaul egy RSS olvasé program), éppen ezért altaldnossagban a klienseket 6sszefoglalé néven user
agentnek szoktak nevezni. A parbeszéd masik résztvev6je a webszerver (mas néven webkiszolgdld),
amely a felhaszndl¢ altal elérni kivant tartalmat vagy szolgaltatast biztositja.

A HTTP legfontosabb jellemzGje, hogy egy un. kérés-vdlasz protokoll a kliens és a szerver kozott. Ez
azt jelenti, hogy a kommunikaciét mindig (értsd MINDIG!) a kliens kezdeményezi azzal, hogy elkiild
egy HTTP kérést (request) a szervernek, aki erre egy HTTP vdlasszal (response) vélaszol. Fontos, hogy
a webszerver nagyon jolnevelt, ha nem kérdezik, nem beszél. A kommunikacié sordn tehat mindig
kérés-valasz parok kovetik egymast, valahogy igy:

1:kérés

L 4

2:valasz

A

Bongészd Webszerver

3:kérés

Y

4:valasz

A

6. dbra - A HTTP kérések és valaszok

Ebbdl az kévetkezik, hogy a HTTP protokoll nem biztosit lehet&séget arra, hogy a szerveren
megjelené Uj informacidé azonnal megjelenjen a felhasznalé bongészGjében. A szerver nem
képes arra, hogy elkildjon egy olyan uj informaciot a kliensnek, amit a kliens nem kért. llyen
tehat nincs:
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http://tools.ietf.org/html/rfc2616

Bongészd |« Uj informacié Webszerver

Erdekes médon felhasznaléként mégis nagyon hasonléval talalkozunk, amikor a Facebookot

|Il

alkalmazva azt latjuk, hogy a madsok altal irt bejegyzések ,maguktdél” megjelennek az
lizendfalunkon, vagy amikor a GMail arra figyelmeztet, hogy Uj levellink érkezett. Ez csak ugy
mikodhet, hogy mikézben mi a weboldalt nézegetjlik, a bongészé a hattérben (a felhasznald
szamara nem lathaté mddon) bizonyos idénként (példaul percenként) kéréseket kild a
szervernek. Ezekre a kérésekre a legtobb esetben a szerver azt fogja valaszolni, hogy nincs
semmi Ujdonsag, amikor azonban a szerveren Uj informacid keletkezik (példaul érkezik egy
levellink), akkor a kovetkezd kérés alkalmaval errél a kliens is értesilni is fog. Ezt hivjak a

szerver pollozdsanak, a hattérben torténé kommunikaciét pedig Ajaxnak.

Y

Y

Y

A

Bongészd .| Webszerver

k.

A

Y

s =g

A

A HTTP masik jellemzGje, hogy un. dllapotmentes protokoll. Allapotnak tekinthetS az, hogy egy
webdruhazban hany termék van éppen a kosarunkban, vagy hogy egy kozosségi oldalra éppen be
vagyunk-e jelentkezve. Ezek mind pillanatnyi allapotok, és mikdzben hasznaljuk a weboldalt, ezek az
allapotok megvaéltozhatnak (példaul az el6bb még ires volt a kosarunk, most mar van benne egy
karalabé). Mivel a HTTP dllapotmentes, ezért ezek az dallapotok és azoknak a valtozdsa protokoll
szinten nem jelenik meg sehol, kar is keresni. Ahogy kés6bb latni fogjuk, ezt a problémat mashogy
kell megoldanunk.

A Kkérés és a valasz

Miutan igy megbeszéltiik a HTTP legfontosabb jellemzéit, dssunk egy kicsit mélyebbre, és nézziik
meg, hogy pontosan mi torténik, mikdzben a kliens és a szerver beszélget egymassal!

A webfejleszték szerszamosladdjanak egyik legfontosabb eleme a sajat (de tényleg!) HTTP
forgalmunk elemzésére szolgald eszkoz. Ezeket a szoftvereket 6sszefoglalé néven HTTP debugging
proxynak hivjak, és ugy m(ikédnek, hogy bedllnak a bongészd és a haldzat kdzé, és a rajtuk atmend
forgalmat megmutatjak. Az egyik legkdnnyebben haszndlhato ilyen eszkéz a Fiddler, de nagyon
elterjedt a Firefox bongész6be beépll6 Firebug kiegészités is. Batran telepitsiik fel Gket, majd nézzik
meg példaul a www.example.com oldalt kedvenc bongészénkben, és figyeljik meg, mit mutatnak!

Még egyszerlibb és kényelmesebb a helyzet, ha Internet Explorer 9-et hasznalunk, ott ugyanis a
beépitett FejlesztSi Eszkoztar (Developer Toolbar, F12) Halézat (Network) fiilén azonnal latszik a
HTTP kérés és a valasz minden részlete, nincs sziikség kilsé eszkoz telepitésére:
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http://www.fiddler2.com/
http://www.getfirebug.com/
http://www.example.com/
http://www.microsoft.com/ie

P

E

| Il |2 http://www.example.c...
) W

c | b H =) Example Web Page ‘ | LI

You have reached this web page by typing "example com", "example net"."example org" or "example edn" into  |=
your web browser.

1

File Find Disable View Images Cache Tools ‘u'glidatel Browser Mode: IE9 Document Mode: Quirks - [P X
HTML  CS5 Console Script  Profiler | Metwork |Secfﬁ'Ccm‘vﬂfﬂ'-“-.-‘.-‘if--- P|
| I Stop Capturing ] I Back To Summary View J I < Prev J 1/1 Mext » Clear

URL: http: {fwww. example. com/

Request Headers | Request Body | Response Headers | Response Body I Cookies | Initiator | ﬂmingsl
Key Value

Request GET /HTTR/1.1

Accept textfhitml, applicationfxhtml+xml, *f*
Accept-Language en-J5,hu-HU;g=0.5

User-Agent Mozilla/5.0 {compatible; MSIE 9.0; Windows NT 6. 1; Trident/5.0)
Accept-Encoding azip, deflate

Host www . example, com

If-Modified-Since Fri, 30 Jul 2010 15:30: 18 GMT
IfMone-Match "573c1-254-48c9cE 73496807

Connection Keep-Alive

7. dbra — Az Internet Explorer 9 Developer Toolbar Network fiilén a forgalom minden részlete lathato

Mikozben elldtogatunk egy oldalra, a bongész6 az aldbbihoz hasonlé HTTP kérést kildi el a
szervernek:

GET http://www.example.com/ HTTP/1.1

Accept: */*

Accept-Language: en-US,hu-HU;qg=0.5

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 8.0; Windows NT 6.1; WOW64;
Trident/4.0; SLCC2; .NET CLR 2.0.50727; .NET CLR 3.5.30729; .NET
CLR 3.0.30729; Media Center PC 6.0; .NET4.0C; .NET4.0E; MS-RTC
LM 8)

Accept-Encoding: gzip, deflate

Connection: Keep-Alive

Host: www.example.com

Pragma: no-cache

Ahogy lathato, a HTTP egy szdveges protokoll, igy a kommunikacié nagyon kdnnyen értelmezhetd. A
kérés els6 része az un. metddus (method), amivel azt mondjuk meg, hogy milyen miveletet
szeretnénk elvégezni. Ez leggyakrabban a letoltéshez hasznalt GET, vagy a feltoltéshez hasznalt PoST.

A metddust koveti a kért eréforrds webcime (itt: http://www.example.com/), majd a protokoll
verziészama, ami szinte mindig HTTP/1.1.

A kovetkezd sorok un. fejléc sorok, amellyel a bongész6 tovabbi informacidkat juttathat el a
szerverhez. A fenti részletben példaul egy Accept-Language fejlécben tudatja a bongészd a szerverrel,
hogy elsGsorban angol (en-us), masodsorban magyar (hu-HuU) nyelvi tartalmat szeretne kapni.

A fejléc sorokat egy Ures sor kdveti, majd utana kovetkezhet a kérés torzse (body). llyet fé6ként HTTP
POST kérésekben lehet latni (a fenti példaban tehat nem), példaul egy (rlapba beirt szbvegek a
kérésnek ebben a részében jutnak el a szerverhez.

A szerver erre a kérésre egy HTTP valaszt kiild vissza:

HTTP/1.1 200 OK
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Date: Fri, 01 Oct 2010 10:42:07 GMT

Server: Apache

Last-Modified: Fri, 30 Jul 2010 15:30:18 GMT
ETag: "573c1-254-48c9c87349680"
Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 596

Connection: close

Content-Type: text/html; charset=UTF-8

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
(..még folytatodik..)

A vdlasz els6 sora a statusz sor, amiben a szerver altal tdmogatott verziészam (HTTP/1.1) utdn egy
statusz kod (200) és egy angol nyelvl indoklas (oK) talalhatd. A kéréshez hasonldan ezutdn a fejléc,
majd egy lres sor utan a valasz torzse kovetkezik. A valasz torzsében kapjuk vissza a kért weboldalt,
képet vagy videdt, amit le akartunk tolteni.

Ezek tehat a kérés és a valasz altaldnos formai, a kovetkezd fejezetekben egy kicsit részletesebben is
megnézziik, hogy az egyes részek mire jok, milyen értékekkel taldlkozhatunk ott.

GET és POST

Az el6z6 fejezetben lattuk, hogy a HTTP kérés legels6 eleme a metddus, amivel meghatarozzuk, hogy
milyen m(iveletet akarunk elvégezni a szerveren.

A leggyakoribb metddus a GET, amivel egy oldalt, képet, fajlt, vagy altaldnos néven erdforrdst tudunk
lekérni a szerverr6l. Egy masik nagyon gyakori metddus a PosT, amivel feltolteni tudunk; példaul egy
Grlap kitoltése utan megadott értékek legtobbszor HTTP PoST kéréssel utaznak fel a szerverre a kérés
torzsében.

Egy webalkalmazas készitése soran néha dontés elé kerilink, hogy egy adott funkciét egy
GET vagy egy POST mdvelettel valdsitsunk meg. Példdul egy webes levelez6 oldalon a nem
kivant levelek torlése elviekben barmelyik médon megoldhatd, melyiket véalasszuk? Hasonld
probléma jon akkor is el6, amikor a felhasznaloi feliiletet tervezziik. A Torlés funkciét egy
hiperlink vagy egy gomb (button) valdsitsa meg? A hiperlink ugyanis alapértelmezés szerint
egy HTTP GET, mig a gomb egy HTTP POST kérést kiild a szervernek.

Ha technikailag barmelyiket valaszthatjuk, akkor célszer(i aszerint donteni, hogy a GET
kérések altalaban biztonsagosak, azaz nem valtoztatjak meg a szerver dallapotat, és tobbszori
végrehajtasuk ugyanazt az eredményt valtja ki, mint az egyszeri. Példaul egy kerti torpe
kataldgust tdbbszor is letolthetek a szerverrdl, vagy a Bingben is lefuttathatom ugyanazt a
keresést tobbszor, nem faj senkinek. Adatok lehivasara tehat kivalé a GET. Ha azonban adatok
felktldésérdl vagy dallapotvaltozasrdl van szé, amik rdaddasul tobbszor végrehajtva mast
eredményeznek, akkor inkdbb haszndljunk POST-ot. Egy levél letorlése a Hotmailen
megvaltoztatja az allapotot, egy banki atutalds pedig tobbszor megismételve a kivant
mértéknél jobban apasztja a bankszamlankat, ezért ezekben az esetekben inkabb POST

javasolt.

Egy webes (rlap (példaul kérdgiv) kitoltése soran tobb HTTP kérésre van sziikség, amik kozott
el6fordulnak GET és POST kérések is:
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GET urlap.html

4

letoltddik az Grlap

A

Bongész& Webszerver
POST urlap.html az adatokkal

Y

tajékoztatas az eredmeényrdl

£
l

8. dbra - Egy webes (irlap kitoltésének folyamata
A kért eréforrds cime

A kérés masodik része a kért er6forras (oldal, kép, dokumentum stb.) pontos cime. A szabvany szerint
itt egy egységes erbforrds azonositét, un. URI-t (Uniform Resource Identifier) kell megadnunk, ami
formailag igy néz ki:

[séma]:[séma figgd rész]

ElGszor tehat meg kell adnunk egy sémat, majd a kettGspont utdn azt a szoveget, amit a séma
ismeretében tudunk értelmezni. Lassunk ra példat! Ez itt vajon micsoda?

4633714

Csak egy szép nagy szdm, de akdrhogy nézem, nem deril ki bel6le, hogy mit kell kezdeni vele, és
taldn mar az sem emlékszik rd, aki ideirta. Lehet egy hangya cipémérete, de akdr harom fej
kelkaposzta ara is (persze mas mértékegységben). De ha igy irom le, mindjart értelmet nyer:

tel:4633714

A tel séma egyértelm(ien megmondja, hogy ez egy telefonszam, errdl pedig tudjuk, hogy mit kell
csindlnunk vele: be kell nyomkodnunk a telefonunkba. A kettGspont elétti rész tehat megmondja,
hogy mire jo a kett6spont utdni rész.

Ezenkivll az URI még egy dolgot ir el6, mégpedig azt, hogy ez egyértelmiien azonositson valamit. A
fenti telefonszam egyértelmdien azonosit egy késziiléket, ami csordgni fog, ha felhivjuk. Itt egy masik
URI példa, ahol a sémabdl az deril ki, hogy ez egy e-mail cim, azaz egyértelmiien azonosit egy
postaladat:

mailto:gipszjakab@example.com

Ez alapjan mar értjik az aldbbi URI-t is, ami azt mondja, hogy ez egy a HTTP protokoll szamara
értelmezhetd cim:

http://balassygyorgy.wordpress.com/2010/05/21/facebook-1like-button-xss

Csakhogy ennek a cimnek van még egy érdekessége is: nemcsak hogy egyedileg azonosit egy
weboldalt, de azt is meghatarozza, hogy hol taldlhato ez az oldal az interneten. Konkrétan a
balassygyorgy.wordpress.com Szerveren a 2010/05/21 mappaban, és ugy hivjak, hogy facebook-1ike-
button-xss. Ezért tudja megtalalni a bongész6, mert tudja, hogy a gigantikus méreti interneten hol
kell keresnie. Mivel itt nemcsak azonositasrél, hanem a dokumentum lel6helyének meghatarozasarol
is sz6 van, ezért az URI elnevezés helyett gyakran hasznaljuk az URL, azaz Uniform Resource Locator
elnevezést.

Az URL altalanos formaja a kovetkez6:

protocol://username:password@FQDN:port/path/file?
variablel=valuel&variable2=value2#name
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El6l van tehat a protokoll, amit opcionalisan egy felhasznalénév és egy jelsz6 kovethet, amit egy
kukac (@) karakter valaszt el az FQDN-t6l. Az FQDN a Fully Qualified Domain Name, azaz a tartomany
teljes neve, példaul balassygyorgy.wordpress.com. Az FQDN utan johet a port szama a szerveren,
amit tobbnyire elhagyunk, mert a bongész6 tudja, hogy a HTTP protokoll a 80-as portra, a HTTPS
protokoll a 443-as portra kapcsolddik. A portszam utan johetnek mappak és almappak (path), majd
végil a lekérni kivant fajl neve. A kérdGjel (?) utdn kovetkez6 un. query stringben tovabbi
informacidkat adhatunk at a szervernek, amit a szerver tetsz6leges mddon dolgozhat fel. Ezek a
paraméterek név=érték formaban, egymastdl & jellel elvalasztva adhatok meg. Az URL legvégén a #
karakter utdn egy név kovetkezhet, ami az oldalon belili hivatkozasra utalhat.

Egy webalkalmazas készitése soran gyakran el6fordulé feladat, hogy egy URL-t kell darabjaira
szedniink vagy éppen két URL egyez8ségét kell vizsgalnunk. Fontos tudni, hogy bar a fenti az
URL-ek ,szép” altalanos formaja van, sajnos egy URL lehet teljesen ,alcazott” is, mert a
szabvany megengedi a karakterek kédolasat. Példaul ez is egy érvényes webcim, a bongészé

megérti, ha beirjuk neki:
%77%77%77%2E%67%6F%6F%67%6C%65%2E%63%6F%6D

Eppen ezért egy URL feldolgozasat manualisan, hagyomanyos string m(iveletekkel megoldani
nagyon kockdzatos, mert kdnnyen hibazhatunk. A legtébb webalkalmazds programozdi
keretrendszer erre biztosit beépitett lehet&séget, példaul ASP.NET platformon a System.Uri

osztaly segitségével egy csapasra megkaphatjuk az URL barmely részét.

Az URL-ek két nagyobb csoportba sorolhatéak. Az abszolut URL-ek nem flggnek semmitdl,
onmagukban egyértelm(ien meghatarozzak a kért er6forrast. Példaul ez a cim mindig az MSDN
Kompetencia K6zpont honlapjan taldlhaté ASP.NET Induld Készlet oldaldra mutat:

http://www.msdnkk.hu/Pages/InduloKeszlet/ASPNET/Default.aspx

Ez a kezdGlap (a Default.aspx oldal) tartalmaz egy képet, amire a hivatkozas igy torténik:
ASPNET_Indulo_Keszlet.jpg

Ez a webcim 6nmagaban nem teljes, csak a kezd6lap ciméhez viszonyitva értelmezhetd, ezért ezt

relativ URL-nek hivjuk. Az ebbél képzett abszolut URL ez lesz:
http://www.msdnkk.hu/Pages/InduloKeszlet/ASPNET/ASPNET_Indulo_Keszlet.jpg

Ha éppen egy masik oldalon lennénk, és ott hivatkoznank ugyanezzel a relativ URL-lel erre a képre,

akkor mar valdszinlileg rossz lenne a hivatkozds, és a szerver nem taldlnd meg a fajlt. Részben ezért
szoktak un. gyékér relativ cimeket (root-relative URL) hasznalni. Példaul az alabbi egy ilyen URL:

/Storage/balassy/Avatar/avatar.jpg
A sima relativ URL-ekhez képest az a nagy kiilonbség, hogy egy ,/” jellel kezd6dik, ez jelzi a

bongészének, hogy ne az aktualis oldal mappajahoz csapja hozza ezt a cimet, hanem a szerver neve
utan illessze oda. Ez lesz az abszolut cim:

http://www.msdnkk.hu/Storage/balassy/Avatar/avatar.jpg

Altaldban jobban szeretiink relativ cimeket hasznalni, mert révidebbek, olvashatébbak, és ha a
weboldalunkat masik szerverre koltoztetjik, akkor nem kell a szerver nevét mindenhol atirnunk.

Fejléc mez6k

Ahogy a HTTP kérés és vdlasz altalanos formdjanak bemutatasanal lattuk, a bongészé és a szerver is
kiild fejléc sorokat, melyekben a kért tartalmon kivil tovabbi informacidk utaznak. A fejléc sorok
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formailag azonosak, elGszor az adott fejléc mez6 neve all, amit egy kettéspont utan a hozza tartozd
érték kovet.

A kovetkez6kben a teljesség igénye nélkil alljon itt néhany érdekesebb fejléc mez§ jelentése!

Az Accept fejléccel a kliens hatdrozhatja meg, hogy milyen tipusu fajlt szeretne let6lteni, amire
mintegy valaszul a szerver a Content-Type fejlécben adja meg, hogy milyen tipusu a fajl, amit
visszakild. Szintén megadja hozza a szerver, hogy a letdlteni kivant fajl mekkora (Content-Length
fejléc) és hogy ez a szdm miben értend6 (Accept-Ranges).

A bongész6 a kommunikacid soran elég sokat eldrul magardl, példaul a user-Agent mezében elkiildi a
sajat tipusat, verzidszamat és még az operaciés rendszer verzidszamat is, ami alapjan gyonyord
statisztikdk készithet6ek szerver oldalon. Szintén elkildi az Accept-Language mez6ben, hogy a
felhasznald hogyan allitotta be a nyelvi opcidkat a bongészjében, igy ez alapjan a szerver eldontheti,
hogy milyen nyelvi tartalmat adjon vissza. S6t, ha egy oldalra Ugy jutottunk el, hogy egy masik
oldalon kattintottunk egy linkre, akkor a bongészé a hivatkozd oldal cimét egy Referer (igen, a
szabvany szerint igy kell irni) nev( fejléc mezében eldrulja a hivatkozott oldalnak.

A szerver is tud bébeszédl lenni, példaul a Server sorban megmondja az 6 tipusat, a Date sorban
pedig a szerver pillanatnyi datumat.

Biztos tapasztaltuk mdr, hogy egy weboldal els6 alkalommal kicsit lassabban tolt6dik be, mint a
kés6bbi alkalmakkor. Ez gyakran azért van, mert az oldal egyes részeit (példaul a képeket) a bongészé
a sajat gyorsitotardban eltarolja, igy azokat legkdzelebb nem kell letdltenie. Hogy mit és mennyi ideig
tdrolhat, azt a szerver hatdrozza meg a Cache-Control és az Expires fejléc mez6kkel, sét ilyen
esetekben azt is elkiildi, hogy az egyes fajlokat mikor mddositottak utoljdra a szerveren (Last-
Modified fejléc). Ezt felhasznalva a kovetkez6 alkalommal a bongész6 egy If-Modified-Since fejléc
mezdvel tudja jelezni a szerver felé, hogy csak akkor kéri az adott fajlt, ha az a megadott id6 utan
valtozott. Ha azt tapasztaljuk, hogy bdr a webszerveren médositottunk valamit, de az nem jelenik
meg a bongészében, akkor vizsgaljuk meg a HTTP forgalmat, és figyeljiink ezekre a fejléc mezbkre!

JO TUDNI: A bongészBk probaljadk minimalizalni a haldzati forgalmat — ezzel is gyorsitva az oldal
megjelenitését —, ezért a sajat gyorsitdtarukban igyekeznek eltarolni a szervertdl kapott
valaszokat (vagy legalabb egyes részeit, példaul a képeket). Ha teljesen frissiteni szeretnénk az
oldalt a bongészében, akkor ne egyszerlien az F5 gombot nyomjuk meg, hanem a CTRL+F5

billenty(iket, vagy a CTRL lenyomasa kozben kattintsunk a Frissités (Refresh) gombral

Statusz kodok

A HTTP vaélasz legfontosabb részei kétségkiviil a statusz kod és a hozza tartozd széveges indoklas. A
hibakédok haromjegy(i szamok, melyek az els6 szamjegy alapjan csoportokba sorolhatéak. ime a
leggyakoribb hibakddok:

o0 1xx: Information — A HTTP kapcsolattal kapcsolatos tajékoztatd lizenetek, a gyakorlatban
nagyon ritkdan taldlkozhatunk veliik.
O 2xx: Successful — Sikeres kérés.
o 200 0K —Ez a legjobb és szerencsére leggyakoribb eset.
O 3xx: Redirect — Atiranyitds, a kért tartalom mashol taldlhaté, amit a Location fejléc
mez6ben ad meg a szerver.

O 301 Moved permanently — A kért tartalom végérvényesen atkoltozott egy masik cimre,
a bongész6 akar meg is jegyezheti az Uj cimet.
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O 302 Found (temporary move) — A kért tartalom ideiglenesen mashol taldlhaté.

O 304 Not modified — A kért tartalom az utolsd letdltés 6ta nem valtozott. Ezt
valaszolhatja a szerver, ha a kliens az If-Modified-Since fejléc mez6vel jelzi, hogy mi
a nala tarolt utolsé valtozat. Ekkor a kért fajl tartalma nem fog ismét let6lt6dni a
szerverroél.

O 4xx: Client Error — Hiba tortént, ami valészin(ileg a kliens hibdja.

O 401 Unauthorized — A kliens olyan oldalt prébal elérni, amihez nincs joga. Ennek az
Gzenetnek a hatdsara a bongész6 fel fogja dobni a felhasznaldnév és a jelszé
bekérésére szolgdld ablakot.

O 4@3 Forbidden— A kliensnek nincs jogosultsaga a kért tartalom elérésére.

O 404 Not found — Hibds a cim, a megadott cimen nem talalhaté tartalom. Célszer(i
ellendrizni, hogy a kért cimen valdban taldlhaté fajl a szerveren, vagy elgépeltiik az
URL-t.

O 5xx: Server Error — Hiba tortént a szerveren.

O 500 Internal server error — A szerveren futé webalkalmazdasban belsé hiba tortént.
Ezt 4ltaldban a programozé vagy az (izemeltet6 tudja kijavitani.

O 503 Service unavailable — A szerveren ledllt a szolgaltatds, ami vagy a tul sok hiba
(Id. 500-as hiba), vagy a tul nagy forgalom (tulterhelés) eredménye.

Ha egy weboldal készitésekor azt tapasztaljuk, hogy valami nem egészen ugy torténik, ahogy
terveztiik, akkor célszer(i megnézni a HTTP forgalmat és megkeresni a hibakddot. Ha példaul egy
oldalon nem jelenik meg egy kép, akkor az valdszintileg annak kdszénhetd, hogy elirtuk a kép URL-jét,
amire a szerver 404-es hibaval fog valaszolni. Ett6l még az oldal meg fog jelenni, a bongészé nem fog
hibat jelezni, de ez a kép hianyozni fog. A HTTP valaszban |év6 hibakddbdl egyértelmien kiderdl,
hogy miért.

Biztonsagos kommunikacio

Ahogy az el6z6 fejezetben Iattuk, a HTTP protokoll egy nyilt szoéveges protokoll, ennek kdszénhetd,
hogy konnyen tudtuk értelmezni a kommunikaciot, ami a gyakorlatban nagyban segiti a fejleszté
munkajat. Sajnos ugyanez a nyilt kommunikdcid a rosszindulatu tdmaddk munkajat is ugyanigy segiti,
ugyanis lehetévé teszi a kommunikacid egyszer(i lehallgatasat.

Ha illetéktelenek el8l védeni szeretnénk a HTTP forgalmat, akkor a HTTP protokoll mellett egy masik
protokollt is be kell vetniink. Ha a HTTP-vel egyltt hasznaljuk a Secure Sockets Layer (SSL) protokollt
is, akkor az eredmény a HTTPS protokoll, ami az aldbbi két el6nnyel bir:

e Titkositja a forgalmat, igy az atkiildott informaciét nem lehet lehallgatni.
e Azonositja a szervert, igy a felhasznalé szamdra egyértelmd, hogy kinek kiildi el példaul a
bankkartydja adatait.

A nagy kérdés persze az, hogy amikor felhasznaléként megnyitunk egy weboldalt, ami példaul X
banknak mondja magat, akkor honnan tudhatjuk, hogy az valéban annak a banknak az oldala? Csak
azért, mert az oldal annak mondja magat, nyilvan nem. (Ennyi erével barki mondhatna magarél, hogy
6 személyesen a Batman.) Az URL alapjan? Az sem jo, hiszen az adott bank tetsz6leges webcimet
valaszthat maganak. Akkor mi a megoldas?
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A megoldas az, hogy valasztunk egy megbizhatd harmadik felet, akiben a kommunikacié mindkét
szereplGje megbizik, a szerver is és a kliens is. Ha ez a harmadik fél azt allitja, hogy az adott weboldal
tényleg annak a banknak a honlapja, akkor a felhasznald ezt elhiheti.

Ez a gyakorlatban ugy torténik, hogy az adott cég vasarol egy tartomany nevet (pl.
xbank.example.com), majd a céget és a tartomanyt igazolé dokumentumokkal elmegy egy ilyen
megbizhaté harmadik félhez, a tanusitvdny kiadohoz (certification authority). A tanusitvany kiadd a
lehet6 legalaposabban ellenérzi a dokumentumokat, majd kiallit egy tanusitvanyt (certificate), amely
igazolja, hogy a tanusitvany tulajdonosa valéban az, akinek mondja magat. A cégnek ezek utan fel kell
telepitenie ezt a tanusitvanyt a webszerverre, és innen kezdve megy minden magatol.

A bongész6, amikor https:// kezdetl URL-t lat, akkor automatikusan HTTP helyett HTTPS protokollt
fog hasznalni, és a szerver 80-as portja helyett a HTTPS protokollnak megfelel6 443-as portjara fog
csatlakozni. Lekéri a szerver tanusitvanyat, és ellenérzi a benne szerepl6 adatokat:

1. Ellendrzi, hogy tényleg azt a webcimet nézziik-e éppen, amire a tanusitvanyt kiallitottak.
Nem mindegy, hogy az example.com vagy a www.example.com oldalrél van-e szo.

2. Ellenérzi, hogy a tanusitvany nem jart-e le (dltalaban 1 évre szdl).
Ellenérzi, hogy a tanusitvanyt nem vontak-e vissza. Ha egy tanusitvany rossz kezekbe
kerul, akkor a tanusitvany kiaddja visszavonhatja azt.

4. Ellenérzi, hogy a tanusitvanyt olyan tanusitvany kiaddé allitotta ki, akiben a bongészé
megbizik.

A megbizhatd tanusitvanykiadok listdja az Internet Explorer Internet Options ablakanak
Content filén, a Certificates gombra kattintva, a felugré ablak Trusted Root Certification

Authorities oldalan tekinthet6 meg:

( Certificates - k ﬁ |

Intended purpose: [<AJI:> v]

| Intermediate Certification Authorities | Trusted Root Certification Authorities | Trusted Publ 4 | *

Issued To Izsued By Expiration ...  Friendly b =

IMicrosoft Root Certificate Au... Microsoft Root Certifi,..  2021.05.10.  Microsoft
_p,JNetLu:uck Expressz (Class C) T... MetLock Expressz (Cla... 2019.02,20, MetlockE
_pJNEﬁ_Ddc Kozjegyzoi (Class &) ... Metlock Kozjegyzoi (C... 2019.02.20. MetlockEk
_pJNEﬁ_Ddc Uzleti (Class B) Tanu... MNetlock Uzleti (Class ... 2019.02.20.  MNetlock L
FalNetwork Solutions Certificate ... Metwork Solutions Cer...  2030.01.01.  Metwork ¢ E|
_pJNO LIABILITY ACCEFTED, (c)... MO LIABILITY ACCEP... 2004.01.08. VeriSign T

SNudeus. aut.bme.hu Mudeus,aut.bme,hu 20110330,  Onalairt
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Learn more about certificates
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Az Import gombra kattintva lehet olyan tanusitvanykiaddkat hozzdadni a rendszerhez,

melyeket a bongészd beépitetten nem ismer.

Ha ezek kozll barmelyik nem teljesiil, akkor a tanudsitvanyt érvénytelennek tekinti a bongészé, és
figyelmeztetést fog megjeleniteni:

'g) There is a problem with this website's security certificate.

The security certificate presented by this website was not issued by a trusted certificate authority.
The security certificate presented by this website was issued for a different website's address.

Security certificate problems may indicate an attempt to fool you or intercept any data you send to the
Server.

We recommend that you close this webpage and do not continue to this website.
& Click here to dose this webpage.
B Continue to this website (not recommended).
@ More information
9. dbra - Figyelmeztetés az Internet Explorerben érvénytelen tanusitvany esetén
Az érvénytelen tanusitvany azt jelenti, hogy a felhaszndlé nem tudhatja biztosan, hogy a webszerver
valéban az-e, akinek mondja magat.

A tanusitvany masik felhasznalasa, hogy a benne szereplé informacidk felhasznaldsaval a
kommunikdcio két szereplgje titkositani tudja a forgalmat. Ha egy tanusitvany nem érvényes, attél
még a forgalom titkositasara lehet alkalmas.

A tanusitvanyt egy hiteles tanusitvany kiadétdl kell vasarolni, ha azt szeretnénk, hogy a
bongészé megbizhatdnak tekintse. Ha ennek a koltségeit nem szeretnénk kifizetni, akkor van
lehet6ség a tanusitvany hazi elkészitésére is, az ilyet hivjak énaldirt tanusitvanynak (self-
signed certificate). Ebben az esetben a fenti ellenérzé lista 4. pontja nem fog teljesilni, igy a
bongészé a tanusitvanyt érvénytelennek fogja tekinteni, és a felhasznalé sem tudhatja

biztosan, hogy kinek a szerverével kommunikal, kivel osztja meg a bizalmas adatait.

Bar a kommunikacié ebben az esetben is lehet titkositott, 6naldirt tandsitvany esetén a
rosszindulatu tamadd nagyon konnyen kijatszhatja a felhasznadldk figyelmetlenségét, és
belehallgathat a haldzati forgalomba, ezért 6naldirt tanusitvany helyett mindig célszerti

hiteles kiad6tdl szarmazd tanusitvanyt vasarolni.

Allapotkezelés

Ahogy arrdl korabban mar sz6 volt, a HTTP allapotmentes protokoll, ami azt jelenti, hogy az egyes
kérés-valasz parok kozott nincs kapcsolat. Ez valdszinlileg nem is okozott kiiléndsebb gondot a web
megjelenésekor, de mara mar elengedhetetlenné valt, hogy a webdruhazakban meg tudjuk témni a
kosarunkat, vagy hogy be tudjunk jelentkezni a kedvenc kozosségi oldalunkra. Azaz a
webalkalmazasokban sziikségessé valt a felhaszndléi munkamenet (angolul session) kovetése.

A megoldast Lou Montulli talalta ki a siitik, azaz angolul a HTTP cookie-k formajaban.

Montullitél azéta sokszor megkérdezték, hogy miért pont a cookie nevet adta ennek a

technoldgianak, amire & azt szokta valaszolni, hogy nincs ebben semmi kilonds, a program
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altal kapott és valtozatlanul visszakiildétt informdaciédarabkara akkoriban elterjedt elnevezés

volt a magic cookie.

A cookie-k olyan informacidodarabkdk, amiket az els6 kérésre vdlaszolva a szerver elkild a
bongészének, a bongész6 pedig minden egyes tovdbbi HTTP kérésben visszakiildi a szervernek. Az
atkaldott informdcié barmi lehet, de mivel a sitik mérete korldtozott, ezért az a bevett megoldas,
hogy a webalkalmazas szerver oldalon tarolja az 6sszes felhasznalé munkamenetéhez tartozd adatait,
és a sitiben csak egy munkamenet azonosito (session ID) utazik.

h 4

¢ ) ID=13Ade54
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ID=13Ade54 ) _

Bongészd& "l weboldal
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10. abra - A munkamenet azonosité a HTTP kérésekben és valaszokban

A gyakorlatban a cookie HTTP fejléc sorokban utazik, el6szor a szerver egy Set-Cookie nevd fejléc
mezG6ben allitja be a cookie értékét:

HTTP/1.1 200 OK
Set-Cookie: 1sd=2EDQr; path=/; domain=.facebook.com

A kovetkez6 kéréseknél pedig a bongész6 egy Cookie nevli fejléc mez6ben visszakildi azt a
szervernek:

GET http://www.facebook.com/home.php? HTTP/1.1
Cookie: 1sd=2EDQr;

Fontos, hogy a bongészéknek a szabvany szerint ugy kell kezelnilik a sutiket, hogy csak azoknak a
weboldalaknak kildjék vissza 6ket, ahonnan kaptak, igy nem lehetséges az, hogy az egyik webhelyrdl
kapott sutink eljut egy masik webhelyhez.

Kétféle siiti létezik:

< sz

o A session cookie csak a munkamenet idejére létezik, és a bongész§ memdridjaban
tarolédik. Ha a munkamenetiink véget ér vagy a bongész6t bezarjuk, a siti elveszik.

e Az allando sitit (angolul permanent vagy persistent cookie) viszont a béngészé a diszkre
menti, igy meglesz akkor is, amikor Ujrainditjuk a bongész6t vagy akar az egész
gépinket. Amikor egy weboldalra bejelentkezve bejeldljik az Emlékezz Ram (jegyezd
meg a jelszavam) opciot, akkor tipikusan ilyen allandé siti keletkezik. Az operacids
rendszerben szerencsére minden béngészének és minden felhasznaldnak 6nallé siti tara
van, igy nem fordulhat el8, hogy a mi géplinkre bejelentkezve egy masik felhasznalé a mi
munkamenetiinket folytatja.

E-mail dm

11. dbra - A bejelentkezés és az Emlékezz Ram opcié a Facebookon
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A siiti egy egyszer( szdveges allomdny, ahogy az a fenti példabdl is latszik. Onmagdaban nincs benne
semmi veszélyes, ezért rogton el is oszlathatjuk azokat a tévhiteket, miszerint a siitik virusokat,
felugré ablakokat, kéretlen leveleket vagy reklamokat terjesztenének — a cookie-k erre nem képesek.
Az viszont igaz, hogy egy siiti tartalmazhat személyes adatot vagy egy siitinek pusztdn a létezése a
géplinkdn utalhat arra, hogy meglatogattunk egy weboldalt. Ha nem szeretnénk, hogy a siiti a
haldzaton atutazva illetéktelen kezekbe keriljon, akkor mindenképpen hasznaljunk biztonsagos
HTTPS protokollt!

A siitikkel kapcsolatos 0sszes kérdésiinkre valaszt kaphatunk az Unofficial Cookie FAQ oldalan.

A HyperText Markup Language
Avagy milyen nyelven értenek a béngész6k?

Miutan megfejtettiik, hogyan kommunikalnak egymassal a szamitdgépeink az interneten keresztiil,
és megértettiik a kommunikacié soran hasznalt HTTP protokoll minden részletét, a kbvetkezé kérdés
az lehet, hogy mit kell visszakiildeni a webszervernek a béngészé szamara ahhoz, hogy a felhasznald
szamara az eredmény egy weboldal legyen? A HTTP valasz torzsében a webszervernek egy HyperText
Markup Language (az elnevezés magyarul hiperszéveges jel6l6nyelvet jelent), azaz HTML formatumu
dokumentumot kell visszakildenie, ez ugyanis a bongészék nyelve.

A HTML gyokerei a nyolcvanas évek végére nytlnak vissza, amikor a svajci CERN*-ben dolgozo fizikus,
Tim Berners-Lee azzal a problémaval szembesiilt, hogy a korabeli dokumentum formatumok nem
megfelel6ek a fizikusok altal elGallitott kutatasi eredmények megjelenitésére. Az egyik fajé pont a
képek, abrdk, illusztracidk és altalanossagban a gazdag formazasi lehetdségek hianya volt, a masik
pedig az, hogy a kutatdsi eredmények altaldban egymasra épiilnek, kapcsolddnak egymashoz, amit az
akkori fajlformatumok nem tudtak kezelni. Ezen problémak megoldasara Tim Berners-Lee két otlettel
allt el6, melyek a mai napig meghatdrozzdk a HTML nyelvet:

1. A dokumentum ne csak egyszer{ széveg legyen, hanem a tartalmat hordozd részt lassuk
el cimkékkel, melyek kiegészit6 informaciékat (metaadatokat) adnak a szbveghez.
Hasonld célu egyszer(ibb jeloléseket a nyomdatechnikdban mar kordbban is hasznaltak
(pl. egyszeres alahuzas: délt, kettés alahuzas: félkovér betl), itt a nagy Ujdonsag a
formalizmus és cimkekészlet megalkotasa volt, igy jott létre a HTML mint jel6/6nyelv
(markup language).

2. A dokumentumok ,mutassanak tul” 6nmagukon, azaz olyan hiperszévegeket (hypertext)
tartalmazzanak, amelyek barmely részlete egy masik dokumentumra hivatkozhat. Ez az,
amit ma ugy ismeriink, hogy egy weboldalon rakattinthatunk hivatkozasokra (linkekre),
aminek hatdsdra bet6ltédik egy masik weboldal.

E két f6 irdnyvonal mentén sziletett meg a HTML nyelv els6 leirdsa 1991-ben, melynek ma a
tovabbfejlesztett és szabvanyositott 4.01-es, hamarosan pedig 5-6s verzidjat hasznaljuk.

A HTML nyelv elemei

A HTML nyelv jel6l6rendszere elemekbdl és attribdtumokbdl épil fel. Az elemekkel tudjuk
felcimkézni a szoveg egyes részeit, az attributumokkal pedig ezeknek a cimkéknek a tulajdonsagait
tudjuk meghatarozni.

! A CERN, a Conseil Européenne pour la Recherche Nucléaire (magyarul Nukledris Kutatdsok Eurépai Tandcsa) a
részecskefizikai kutatasok eurdpai szervezete, a vilag legnagyobb részecskefizikai laboratdriuma, mely a francia-
svajci hataron helyezkedik el, Genftdl kissé északra. Forras: Wikipedia.
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Az elemek (angolul element) a sz6veget formailag egy kezdd cimke (start tag) és egy zdré cimke (end
tag) kozé zarjak:

<cimke>szoveg</cimke>
Az elem elején a kezdd cimkét ,kacsacs6rok” kozé kell tennlink; a zard cimkét szintén, de ott még egy
per-jelre is sziikség van, hogy egyértelmdvé tegyik, az az elem vége. A cimkék természetesen nem

fognak megjelenni a weboldalon, hanem csak kiegészit6 informacidkat hordoznak, amiket a bongészé
értelmez.

A cimke viselkedését attributumokkal tudjuk meghatdrozni, melyekbdl tébb is kapcsolédhat egy
elemhez:

<cimke attributuml="értékl" attribitum2="érték2">szoveg</cimke>
Az attribUtumokat és értékeiket a kezd6 cimkénél adhatjuk meg, méghozza ugy, hogy az értéket
idézbjelek ("érték") vagy aposztrofok ('érték') kozé tessziik.

A legtobb elem a fenti formaban egy szoveg formajat vagy szerepét (pl. cimsor) hatarozza meg, de
vannak mas jellegli elemek is (pl. sortorés, kép hivatkozds). Ezért formailag léteznek Un. énbezdro
cimkék (self-closing tag), amelyeknek ilyen egyszer( a formajuk:

<cimke />

Természetesen ehhez is kapcsolddhatnak attributumok:
<cimke attributuml="értékl" attribidtum2="érték2" />
Van lehet6ség arra, hogy a HTML kdédba megjegyzéseket (comment) tegylink annak érdekében, hogy

kés6bb emlékezzlink arra, mit miért csinaltunk, vagy hogy éppen a weboldal melyik részének a kddjat
latjuk:

<!-- Itt kovetkezik a 1labléc -->
Természetesen ezek a megjegyzések sem jelennek meg a béngész6ben, de barki szamara lathatéak,

aki a bongész6ben kivalasztia a View Source menilpontot, ezért bizalmas informacidkat még
véletlendl se irjunk ide.

J6 TuDNI: A HTML nyelv eredeti szabvanya a fentieknél ,lazdbb” szintaktikat is megenged.
Példaul bizonyos esetekben a zaré cimke elhagyhatd (pl. Uj bekezdés kezdete egyben az el6z6
végét is jelenti), az attributumok értékeit nem kotelezd idézéjelek kdzé tenni és az 6nbezaréd
elemeket sem kotelez6 jel6lni. Ezek a lazan formdazott HTML dokumentumok azonban sok
bosszusagot okoznak a HTML szerkeszt6 programoknak és a HTML kddot értelmezé
bongészéknek is, ezért ma mar inkdbb XHTML kdédot szokds irni, amely az XML (eXtensible
Markup Language) nyelv szigoru formai szabalyait koveti. A fent ismertetett szintaktika

megfelel ezeknek az el6irasoknak.

Fontosabb HTML elemek

Miutan attekintettik az elemek, cimkék és attribiutumok formajat, ismerkedjlink meg a legfontosabb
HTML elemek jelentésével és hasznalataval! Fontos latni, hogy a HTML nyelvben az elemek nevei
rogzitettek, nem taldlhatunk ki taldlomra uUjabb elemeket, azokat kell haszndlnunk, amik a
szabvanyban megtalalhatdak.

A HTML dokumentum strukturdja

A HTML dokumentum elsd sora az un. Document Type Definition, vagyis a DTD. A DTD hatarozza meg
a bongész6 szamdra, hogy a dokumentum pontosan milyen szabvanyt kovet, igy a bongészé
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pontosan tudni fogja, hogy a szabvanynak abban a verziéjaban milyen HTML elemek megengedettek,
és melyiknek mi a jelentése.

A HTML 4.01 haromféle DTD-t ismer:

1. HTML 4.01 Strict: nem engedélyezi formdazé elemek haszndlatdt, azok helyett mindenképp
Cascading Style Sheets stiluslapok segitségével kell a formazast elvégezni. Ez a legelterjedtebb DTD:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

2. HTML 4.01 Transitional: engedélyezi néhdny kordbbi, a szabvanybdl késébb kikerilt elem
haszndlatat is:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

3. HTML 4.01 Frameset: a fentieken kivil keretek (frame-ek) hasznalatat is tdmogatja:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

Hasonléan létezik haromféle (strict, transitional, frameset) DOCTYPE deklaracié az XHTML 1.0
szabvanyhoz is, az XHTML 1.1 verzidhoz azonban csak ez az egy:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">

A kozelg6 HTMLS5 verzidban (ami gyakorlatilag egyben az XHTML5 verzid is) szerencsére lényegesen
egyszerlisodik ez a sor:

<!DOCTYPE html>

Fontos, hogy a HTML fajlunk elején szerepeljen ez a sor, kilonben eléfordulhat, hogy a bongészé
nem ugy jeleniti meg az oldalt, ahogy szeretnénk.

A 1DOCTYPE utan kovetkezik az oldal Un. gyékér eleme (root element), a html elem, ami tartalmazza a
dokumentum fejlécét (head) és torzsét (body):

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<!-- Ez a fejléc-->
</head>

<body>
<!-- Ez a szovegtdorzs -->
</body>
</html>

A fejlécben kap helyet a dokumentum cime, amit a bongészdé az ablak cimsorban megjelenit (title
elem) és tovabbi leird informaciok (meta elem), amik viszont nem jelennek meg az oldalon, példaul:

<head>

<title>Bevezetés az internet programozasaba</title>

<meta name="author" content="Balassy Gyorgy" />

<meta http-equiv="Content-Language" content="hu" />

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
</head>

Ennyi tuddssal akar el is készithetjlk az els6 HTML oldalunkat! Készitslink egy uj szovegfijlt, nyissuk
meg a Jegyzettombbel (Notepad), és irjuk ezt bele:
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Els6 oldalam</title>
</head>
<body>
Szia Vilag!
</body>
</html>

Mentsik el a fajlt .htm kiterjesztéssel, majd kattintsunk ra duplan! Meg fog nyilni az elsGdleges
bongészénk, és igy fog megjelenni az oldalunk:

& Els5 oldalam - Windows Internet Explarer ; E@Iﬂ

o7 Favorites ‘€ Elsé oldalam

Szia Vildg!

M Computer | Protected Mode: Off

12. abra - Az els6 HTML oldalunk

Lathatd, hogy a dokumentum torzse (body elem) tartalmazza azokat a HTML elemeket, amelyek
alapjan a bongész6 megjeleniti az oldal tartalmat. A kdvetkezs fejezetekben ezekkel az elemekkel
foglalkozunk.

A széveg strukturdja

Ha egy HTML dokumentumban rendezni, formazni szeretnénk a szdveget, akkor ezt kizdrélag HTML
elemekkel tehetjik meg. Azaz hidba teszlink sortdréseket a HTML kédba, vagy hidba tesziink egymas
utan sok székozt, a bongész6ben csak egyetlen sz6koz fog megjelenni helyette. Példaul atirhatjuk az
el6z6 példank body elemének kddjat igy:

<body>

els6é masodik
harmadik negyedik

o0todik hatodik
</body>

De hiaba is erGlkodiink a sok szokozzel, sortoréssel és tabulatorral, a bongész6ben ugy fog
megjelenni, mintha csak egyetlen székozt irtunk volna:
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& Tordelés - Windows Internet Explorer E@g

f\‘f Favorites @ Tardelés

els6é masodik harmadilk negyedik St6dik hatodik

M Computer | Protected Mode: Off

13. dbra - A HTML forraskdd toérdelése nem jelenik meg az oldalon

Ha masként szeretnénk, erre szolgald cimkéket kell hasznalnunk.
Egy hosszabb szoveget a p (paragraph) elem segitségével tagolhatunk bekezdésekre:

<p>Els6 bekezdés</p>
<p>Masodik bekezdés</p>

Ha egy bekezdésen beliil j sort szeretnénk kezdeni, akkor azt a br (break) elemmel tehetjik meg. A
br elem 6nalldan all, nincs sem zard cimkéje, sem pedig attribdtumai, minddssze ennyi:

<br />

A bekezdések kozé cimsorokat tehetiink, méghozzd hat méretben, melyeket a hi..he (heading)
elemekkel jel6lhetilink:

<h1>F6cim</h1>
<h2>Alcim</h2>

Rakjuk O0ssze ezeket egyetlen példaba:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Bekezdések, cimsorok</title>
</head>
<body>
<h1>Ma 2010. oktdéber 27. van</h1l>
Az év 300. napja a Gergely-naptar szerint.

<h2>Evfordulék</h2>
<p>
518 éve Kolumbusz Kristéf felfedezte Kubat.<br />
(Hivatalosan Kubai Koztdarsasdag, egykori spanyol gyarmat,
ma a legnépesebb karibi orszag.)
</p>
<p>85 éve Fred Waller feltaldlta a vizisit.</p>
</body>
</html>

Mindez igy jelenik meg a bongészében:
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& Bekezdések, cimsorok - Windows Internet Explorer l = | (=] |_ihl

@Q;L&; v|¢f|n||b5f”; o -

7.¢ Favorites ‘& Bekezdések, cimsorok

Ma 2010. oktober 27. van

Az ev 300. napja a Gergely-naptar szerint.
Evfordulok

518 éve Kolmbusz Kristof felfedezte Kubat.
(Hivatalosan Kubai K &ztarsasag, egykori spanyol gyarmat, ma a legnépesebb
karibi orszag )

85 éve Fred Waller feltaldlta a vizisit.

M Computer | Protected Mode: Off ¥g * W100% -

14. abra - Cimsorok és bekezdések az oldalon

Erdemes megfigyelni, hogy a béngészé nagyobb bet(ikkel jeleniti meg a cimsorokat, a bekezdések
kozott automatikusan hagy tdvolsagot, s6t a hosszu sorok tordelésérdl is gondoskodik. Minden HTML
elemre igaz, hogy van egy alapértelmezett megjelenési moddja, amit természetesen
megvaltoztathatunk, ha mi masként szeretnénk. Errél részletesebben a Cascading Style Sheets c.
fejezetben lesz szo.

Ha listakra van szlikséglnk, akkor kétféle elemet hasznalhatunk attdl fliggéen, hogy szdmozott vagy
csak egyszer(i felsoroldsos listat szeretnénk megjeleniteni az oldalon. A szdmozott listak keretét ol
(ordered list) elemek jelentik, amin bellil az egyes lista tételeket 1i (list item) cimkék jelzik:

<ol>
<1i>Els6</1i>
<li>Masodik</1i>
<li>Harmadik</1i>
</ol>

Ha nincs sziikségiink a sorszamokra, akkor az ul (unordered list) elemmel egyszer( felsorolasos listat
készithetlink:

<ul>
<1li>Piros</1i>
<li>Fehér</1i>
<1i>Z6ld</1i>
</ul>

Igény szerint a felsorolasokat és szamozott listakat tobb szint mélyen akar egymasba is agyazhatjuk, a
bongész6 automatikusan gondoskodni fog a megfeleld sorszam vagy lista ikon megjelenitésérél. Ez
példaul egy tobbszintd lista:

<ol>
<li>Magyarul
<ul>
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<li>Piros
<ul>
<li>rézsaszin</1li>
<li>piros</1i>
<1li>voros</1i>
<li>bordo</1i>
</ul>
</1li>
<li>Fehér</1i>
<1i>Z61d</1i>
</ul>
</1i>
<li>Angolul
<ul>
<li>Red</1li>
<li>White</1i>
<li>Green</1i>
</ul>
</1i>
</ol>

Amit a bongész6 igy mutat meg:

€ Listak - Windows Internet Explorer

*ﬂ?‘ Favorites | @ Listak

1. Magvarul
= Piros
m rOzsaszin
m piros
m virds
m bordo
= Feher

M Computer | Protected Mode: Off

15. abra - Tobbszintii lista, automatikus szamozassal, ikonokkal, behuzassal

A szOveg tagolasara haszndlhaté még a hr (horizontal rule) elem is, amely egy vizszintes vonallal

valasztja el a felette és alatta |évé tartalmat. A br elemhez hasonldan a hr is 6nbezaré:

<hr />

A hasznalata nagyon egyszer(:

Fels6 tartalom
<hr />
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Alsé tartalom

A bdngész6 tudja a dolgat:

& Vonal - Windows Internet Ex... [ = | (=] &J
CIOA

<7 Favorites & Vonal

e -Jo]x||

Felso tartalom

Also tartalom

M Computer | Protected g » #100% -

16. abra - igy jelenik meg a <hr /> elem az oldalon

Hivatkozdsok

Az egyes weboldalaink k6zott a kapcsolatot hiperhivatkozdsokkal (hyperlink) teremthetjik meg, amit
az a (anchor=horgony) elem valdsit meg:

<a href="http://www.bme.hu"
title="Ugrdas a BME oldalara"
target="_blank">BME honlap</a>

A nyitd és a zard cimke kozott szerepel az a szbveg, ami meg fog jelenni a weboldalon, a href
attribitumban pedig azt a webcimet kell megadnunk, amire ezzel a hivatkozdassal ugrani lehet. A
title attribdtumba olyan segitség irhatd, amely megjelenik a bongész6ben, amikor a felhaszndlé a
hivatkozas folé viszi az egeret (Un. tooltip). A target attribUtumban azt adhatjuk meg, hogy hova
tolt6djon be a hivatkozott weboldal. Ha az értéke _blank, akkor a bongész6 Uj ablakban fogja
megnyitni az oldalt.

& Hivatkozas - Windows Internet Explorer [ =IF= ﬁ,l

<o B -] [ i

W & Hivatkozas

EME honlap

| Ugras a BME oldalara

. E—— B

17. abra - A fenti hivatkozas kéd igy jelenik meg az oldalon

Szintén az a elem haszndlhato oldalon belili ugrasok, példaul tartalomjegyzék vagy az oldal tetejére
mutaté hivatkozds l|étrehozasara. Ehhez meg kell jel6lniink a hivatkozni kivant részt a name
attribdtummal:

<a name="LapTeteje" />
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Majd az erre mutaté linket be kell szdrnunk a kivant helyre:

<a href="#LapTeteje">Ugras az oldal tetejére</a>

Az a elemen belil tetsz6leges elem dllhat, példaul ha egy képet szeretnénk kattinthatéva tenni, akkor
a kép megjelenitésére szolgdld img elemet tehetjik a link belsejébe:

<a href="http://www.bme.hu">
<img src="logo.gif" />
</a>

Szemantikai elemek

Az eddig bemutatott elemek tobbnyire a szoveg megjelenésén valtoztattak. A tovabbiakban lassunk
par olyan HTML elemet, amelyek jelentést (szemantikat) is tarsitanak a szoveghez! Lattunk mar erre
példat a cimsorok esetén, hiszen a <h1> elem azonkivil, hogy megnagyobbitja a sz6veget még azt is
jelenti, hogy az a par sz6 az oldal cime.

Hasonldéan az <em> és a <strong> elem nemcsak délten és félkovéren jeleniti meg a tartalmazott
szoveget, hanem egyben azt is jelenti, hogy ez hangsulyozott illetve kiemelt tartalom:

A <em>fogalmakhoz</em> példaul hasznalhatjuk az em elemet, a
<strong>feltiin6</strong> szovegekhez pedig a strong elemet.

P

’_é Kiemelés - Windows Internet Explorer l =, | (=] |_-ih]\
corp [ [x Jo on

7| & Kiemelés

A fogalmalkhoz peldaul hasznalhatjuk az em elemet, a feltino
szivegekhez pedig a strong elemet.

18. abra - Kiemelések a szovegben

A <cite> elem nemcsak hogy alapértelmezés szerint sok bongész6ben délten jeleniti meg a
tartalmazott szoveget, de azt is jelenti, hogy egy hivatkozott forrasrél van szé:
Douglas Adams <cite>Galaxis utikalauz stopposoknak</cite> c. mivében

valaszt kaphatunk Az Elet, A Vilagmindenség Meg Minden nagy
kérdésére.

‘€ Forras - Windows Internet Explorer l = | (5] |_ﬂh]\

< orn [ ]x Jo ors

| @ Forras

Douglas Adams Galaxis ttikalauz stopposoknalk c. miveben
valaszt kaphatunk Az Elet, A Vilagmindenseg Meg Minden nagy
kérdésere.

19. 4bra - Forras megjel6lése
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A kilsé forrasbdl atvett révidebb idézeteket a <q> elemmel, a hosszabbakat pedig a <blockquote>
elemmel jelezhetjiik (ez utébbiban tobb bekezdés is lehet, <p> elemekkel jeldlve), mindkét esetben az
opcionalis cite attributummal hivatkozhatunk a forras URL-jére:

<q cite="http://hu.wikiquote.org/wiki/Woody_ Allen">
Nem vagyok nagy ivé. Szilveszterkor két martini utan
megprobaltam elrabolni és Kubaba tériteni egy liftet.

</q>
(@ 1dézet - Windows Intemet Explorer EEECE=N
Gus e ~ |4+ x Jlo 8ing
TP & Tdézet

.. Nem vagvok nagy ivo. Szitveszterkor két martini utan
megprobaltam elrabolni és Kubaba tériteni egy liftet. ™

20. abra - A széveg koré automatikusan odakeriiltek az idézGjelek

A roviditésekhez és mozaikszavakhoz az <abbr> és <acronym> elemeket haszndlhatjuk. Ezeknek az
elemeknek a torzse mindkét esetben a rovid verzio, a kifejtést a title attribUtumban adhatjuk meg.
A title attributumra altalaban az jellemz6, hogy a bongész6k egy felugré tipp ablakban jelenitik meg
a tartalmat, igy ha a rovidités folé viszi a felhaszndlé az egeret, akkor rogton latja a rovidités
felolddsat is:

<acronym title="National Aeronautics and Space
Administration">NASA</acronym>

Ezek a szemantikai HTML elemek (és a tobbi, amit itt nem tudtunk felsorolni) nagyban hozzajarulnak
ahhoz, hogy a weboldalaink ne csak az emberi szem szdmdra szépen megjelend szévegek legyenek,
hanem a szbveg egyes részeinek szerepe a feldolgozd programok szamara is egyértelm( legyen.
Példaul a vakok és gyengénldtdk altal hasznalt képernydolvasd programok széban jelzik, ha cimet,
idézetet vagy roviditést talalnak.

Tablazatok

A HTML nyelvben egy egész sor elem szolgal arra, hogy tabldzatokat tudjunk megjeleniteni az
oldalainkon. Egy harom soros és két oszlopos tablazatot igy készithetiink el:

<table border="1" cellpadding="1" cellspacing="2" summary="Kiadasok">
<thead>
<tr>
<th>Hénap</th>
<th>0sszeg</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<td>Osszesen:</td>
<td>600</td>
</tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr>
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<td>Januar</td>
<td>100</td>

</tr>

<tr>
<td>Februar</td>
<td>200</td>

</tr>

<tr>
<td>Marcius</td>
<td>300</td>

</tr>

</tbody>
</table>

A tablazatot a <table> elem jelzi, melyben az egyes sorokat <tr> (table row), azon belil az egyes
celldkat pedig <td> (table data) elemek definidljak. A bongész6 itt is ad egy alapértelmezett stilust az
egyes elemeknek:

=

‘€ Tablazat - Windows Internet Explorer =NRcN X

clenn ~| 42| x o 8ing

K ,é Tablazat

Hénap Osszeg

Jammar 100
Februar (200
Marcms (300

Osszesen: 600

21. abra - Egyszerii tablazat

Ha t6bb cellat szeretnénk Gsszevonni vizszintesen vagy fliggé6legesen, akkor azt a <td> elem colspan
és rowspan attribitumaival tehetjik meg, ahol értékként azt kell megadnunk, hogy hany cellat
kivdnunk 6sszevonni:

<table>
<!-- Els6 sor két cellaval -->
<tr>
<td>els6</td>
<td>masodik</td>
</tr>

<!-- Mdsodik sor egy celldval -->
<tr>
<td colspan="2">0sszevonva</td>
</tr>
</table>

A celldk k6zott a <th> (table header) elemekkel kiilonboztethetjik meg a fejléc celldkat. Ha precizen
jelolni szeretnénk, hogy sor vagy oszlop fejlécrdl van szé, akkor a scope="col" vagy scope="column"
attributumot kell hasznalnunk.
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Ha nagyobb tablazatrdl van szd, akkor azon belil célszeri jelezniink a fejlécet, a lablécet és a tablazat
torzsét, ami példdul az oldal kinyomtatasakor lehet hasznos informacié a bongészének. A tablazatnak
ezeket a részeit a <thead>, a <tbody> és a <tfoot> elemek jeldlik. Els6re kicsit szokatlan lehet, hogy a
<tfoot> elemnek a <tbody> eldtt kell allnia, hogy a bongész6 a feldolgozds soran id6ben hozzaférjen
az abban szerepl6 informaciékhoz.

Urlapok

A weboldalak nemcsak informacidk megjelenitésére hasznalhatéak, hanem adatok bekérésére is
szolgdlhatnak. Ilyenkor Grlapokat kell készitenlink, amiket a felhaszndld kit6lt, majd az adatokat a
bongész6 egy HTTP POST kéréssel eljuttatja a szerverre. Hogy a szerver oldalon mi torténik az
elkuldott adatokkal, az a webszerveren futé alkalmazas feladata.

ime, egy egyszerd (irlap:

<form action="urlap.aspx" method="post">
<label for="veznev">Vezetéknév:</label>
<input id="veznev" type="text" />
<br />
<label for="kernev">Keresztnév:</label>
<input id="kernev" type="text" />
<br />
<input type="submit" value="Mehet" />
</form>

Ami igy jelenik meg a felhaszndald szdmara:

/& Uriap - Windows Internet Explorer o e S |
€S B o x |2 5
0 | @ Urap
Vezetéknév:
Keresztnéyv:

Mehet

22, abra - Egyszerii lirlap két sz6vegdobozzal és egy gombbal

A <form> elem jelzi a bongész6 szamdra, hogy itt egy (rlaprél van sz6. A <form> elem action
attribitumaban azt az URL-t kell megadnunk, ahova a bongész6 a megadott adatokat el fogja
kiildeni, a method attribUtumban pedig azt, hogy HTTP GET vagy PoST formaban varja a szerver az
adatokat. Ezek nélkil az (irlap nem sokat ér.

Az Uirlapon belll a mez6ket és a mez6khoz tartozd cimkéket célszer(i 6sszekapcsolni egymassal, hogy
logikailag is legyen kapcsolat, ne csak a megjelenitéskor keriiljenek egymas mellé. A cimkéket a
<label> elem hordozza, a mezGkhoz tartozd beviteli vezérl6k tobbségét pedig az <input> elem jeleniti
meg. E kett6 kozott ugy lehet kapcsolatot teremteni, hogy az <input> elem id attribdtumaban
megadunk egy tetsz6leges, az oldalon beliili egyedi azonositdt és erre hivatkozunk a <label> elem
for attribitumaban.
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Azonositoként barmit hasznalhatunk, de a bevalt gyakorlat szerint olyan azonositot

valasztunk, ami rovid, egyértelmd, illetve nem tartalmaz ékezeteket és sz6kdzoket.

Az <input> elem type attribdtumdban kell megadnunk, hogy pontosan milyen beviteli mezére van
sziikséglink. Ezek a lehetséges értékek:

e text:szovegdoboz

e checkbox: jelol6négyzet

e radio: radidgomb

® password: jelsz6 mez6 (szo6vegdoboz, de nem latszanak a beirt karakterek)
o file: fajl feltoltés

e hidden: rejtett

Az input vezérlGvel gombokat is tehetilink az (irlapunkra, szintén a type attribatum beallitasaval:

o submit: elkiildi az (rlap tartalmat a <form> elemben megadott cimre

e reset: kitorli az 6sszes (rlap mezGbe beirt értéket

e button: egyszerli nyomdgomb, JavaScript kédot kell irnunk, amivel tetsz6leges feladatot
bizhatunk a gombra

Az input vezérl6nek van még két hasznos attributuma. A title attribdtumba olyan sigd szoveget
irhatunk, ami akkor jelenik meg, ha a felhasznald a vezérl§ folé viszi az egeret. Az accesskey
attribitumban pedig egy billenty(it hatarozhatunk meg, amivel a felhaszndlé (ha az ALT gombbal
egyltt, vagy mas bongész6kben a SHIFT+ALT gombbal egylitt nyom le) gyorsan ,beleugorhat” a
szoveg kurzorral a mezSbe. gy az (rlap nemcsak egérrel lesz kezelhet§, hanem a billenty(zet
haszndlataval is mozoghatnak a felhaszndlék az egyes mez6k kozott.

Az input vezérlén kivil gyakran haszndlunk még legordilé listdkat, hogy a felhasznalénak ne kelljen
gépelnie, hanem el6re meghatdrozott értékek kozil valaszthasson ki egyet. A lehetséges értékeket a
<select> elemen beliil elhelyezett <option> elemekkel kell felsorolni:

<select id="szinek">
<option value="P">Piros</option>
<option value="F">Fehér</option>
<option value="Z">Z6ld</option>
</select>

Mikor a felhaszndlé valaszt egy elemet és elkildi az (irlapon megadott adatokat a szerverre, az
<option> elem value attribUtumaban megadott értéket fogja megkapni a szerver, ezért fontos ennek
az attribdtumnak az egyértelmd, program altal kdnnyen feldolgozhaté értékekkel torténd kitoltése.

Ha egy (irlap hosszu, akkor célszerl azt részekre bontani, erre szolgdl a <fieldset> elem, amin beldl
az egyes részeknek a <legend> elemmel adhatunk cimet:

<form action="urlap.aspx" method="post">
<fieldset>
<legend>Személyes adatok</legend>
<!-- Ide jonnek a személyes adatok mezbéi -->
</fieldset>
<fieldset>
<legend>Szakmai adatok</legend>
<!-- Ide jénnek a szakmai adatok mezdéi -->
</fieldset>
</form>
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Validalas
Az el6z6 fejezetekben szamos elem szerepét és lehet&ségeit tekintettiik at, am ezek mellett a HTML
nyelv még sok, ritkdabban hasznalt elemet definial. Azon kivil, hogy a HTML nyelvben csak ezeket az
elére definidlt elemeket hasznalhatjuk, van még egy fontos megkotés, mégpedig az elemek
egymashoz viszonyitott helyzetére vonatkozdan: a HTML szabvany szigorian meghatdrozza, hogy az

egyes elemeknek mely elemek lehetnek a gyermekei. Példaul nem lehet <p> elemeket egymdsba
agyazni — szerencsére nem is lenne értelme bekezdésen beliil bekezdést irni.

Sajnos nem mindenhol ennyire egyszer( és logikus a helyzet, ezért célszer(i valamilyen programmal
ellendrizni, hogy az altalunk elkészitett HTML kéd helyes-e. Erre kivdléan hasznalhaté a W3C altal
biztositott Markup Validation Service (http://validator.w3.org). Ez egy ingyenes és nyilvanos
szolgaltatas, amelyre feltdlthetjik az elkészitett HTML oldalunkat, és valaszul egy részletes jelentést
taldlunk a benne taldlhatd hibakrél. Ha a kdédunk helyes, akkor pedig instrukcidkat kapunk arra
vonatkozdan, hogyan jelezhetjiik oldalunk kivaldsagat egy erre szolgald logo segitségével.

Ha az oldalunkat mar feltoltottik egy nyilvanos webszerverre, akkor a HTML kdéd validaldsahoz
hasznalhatjuk az Internet Explorer Fejleszt6i Eszkéztdran (Developer Toolbar, F12) talalhaté Validate
menupontot:
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Ha az oldalunk még nem nyilvanos, akkor el kell latogatnunk a Markup Validation Service
weboldaldra, ahol kbzvetleniil feltolthetjlik az ellenérizendé HTML kédot.

Sajnos a gyakorlatban nem mindig elég, hogy az oldalunk megfelel a szabvanyoknak, hiszen az
oldalunk megjelenése leginkdbb a bongész6ktsl flgg és igy attdl, hogy a bongészék hogyan
implementaljak a szabvanyokat. Ezért a szintaktikai tesztelés utdan mindig célszer( ellendrizniink,
hogy az oldalunk az elképzelésiink szerint jelenik-e meg az 6sszes béngész6ben. Ennél a tesztelésnél
az alabbi eszk6zok segithetnek:

o A Microsoft Expression SuperPreview képes egyszerre egymas mellett tobb bdngész6ben
is megjeleniteni a tesztelni kivant oldalt és az oldal egyes részeinek 6sszehasonlitdsdban
segiteni. (http://www.microsoft.com/expression/products/SuperPreview Overview.aspx)

e Az IE Tester egy ingyenesen letolthet6 alkalmazds, amely a kilonb6z6 ablakaiban az
Internet Explorer kiilonbo6z6 verzidit képes betolteni, igy ennek a béngészének az ujabb és
régebbi  valtozatai  alatt  tesztelhetjik az  oldalunkat  (http://www.my-

debugbar.com/wiki/IETester/HomePage).

e A BrowserShots ingyenes online szolgaltatasnak egy webcimet kell megadnunk, és kozel
70, kiilénbo6z6 platformon futd bongész6 és bongészé verzid kozil valaszthatjuk ki, hogy
melyikkel akarjuk a tesztelést elvégeztetni. A szolgaltatas ezek utdn a hattérben megnyitja
az oldalt a kivalasztott bongész6kben és készit roéluk egy-egy képernydfotot.
(http://browsershots.org/)

Cascading Style Sheets stiluslapok
Avagy mitél lesz szép az oldal?
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Egy weboldal készitésekor természetesen alapvetd elvards, hogy az oldalnak olyan arculatot
adhassunk, amilyet csak szeretnénk. Nemcsak strukturdlni szeretnénk a tartalmat, hanem formazni
is, azaz szeretnénk megadni, hogy az egyes részletek, cimek, bekezdések, képek hol és hogyan
jelenjenek meg. A HTML nyelvben erre természetesen mar a kezdetektél fogva van lehet6ség. Egyes
elemek tartalmazhatnak megjelenitésre vonatkozé attributumokat (pl. align: igazitas), vagy példaul a
font elemmel megadhatjuk a betditipust, betiméretet és a szint. ime egy példa:

<p align="center">
<img src="logo.jpg" border="1" />
<font size="10" color="red">
Ez itt egy nagy piros szoveg kodzépre igazitva.
</font>
</p>

Ez a megkozelités mikodbképes, de nem tul szép, ugyanis a tartalom és a megjelenés nagyon
keveredik egymassal, amibdél szamos kellemetlenség kovetkezik:

e Egy teljes oldal forraskddjat nagyon nehéz atlatni, hiszen a tiszta tartalmat felszabdaljak a
megjelenitésért felelds cimkék és attributumok.

e Nehéz kovetkezetes dizajnt késziteni, hiszen példaul a cimsorokat minden esetben
helyben kell megformaznunk, lgyelve arra, hogy mindenhol kdvetkezetesen ugyanugy
nézzenek ki.

e Mivel minden oldalon Ujra és Ujra definidljuk ugyanazokat az arculati beallitdsokat, ezért a
haldzati forgalom jelentésen megndvekedhet.

e Nem lehet a webhely arculatat egyszerlen megvaltoztatni, hiszen a dizdjn részletei a
tartalom kézott bajnak meg.

A nyilvanvalé megoldas az lenne, ha a HTML kédbdél ki tudnank emelni a megjelenitésért felelGs
elemeket és attributumokat, helyettik a szovegszerkesztGkben megszokott mddon stilusokat
definidlnank, és a szovegben csak az igy kialakitott stilusokra hivatkoznank. Szerencsére erre van
megoldas, pont erre szolgal a Cascading Style Sheets (CSS) technoldgia, s6t ma mar ez a javasolt és
elvart megkozelités a dizajn és az egységes arculat kialakitasara.

Attributumok

Cascading Style Sheets stiluslapokkal dolgozva a beadllitdsokat attributum név-attributum érték
parosokkal adhatjuk meg. Az attributumok neve és értéktartomdanya rogzitett, és gyakorlatilag az
O0sszes megjelenéssel kapcsolatos terilletet (méretek, tavolsagok, szinek, pozicidk stb.) lefedik, igy az
ide vonatkozé HTML attribatumokra mar nincs is sziikség. A HTML és CSS attributumok elnevezése
néhol teljesen egyezd, mashol csak hasonld. Példaul a fenti kddrészletben hasznalt color attribdtum
|étezik CSS-ben is, az align="center" HTML attribdtum helyett viszont a text-align CSS attributumot
kell haszndlnunk:

text-align: center;
color: red;

Formailag annyi megkotés van, hogy itt nincs sziikség idéz6jelekre, az egyenlGségjel helyett pedig
kett6spontot kell hasznalnunk. Egyszerre tobb CSS attribitumnak is adhatunk értéket, ebben az
esetben pontosvesszGvel kell elvalasztanunk a név-érték parosokat egymastol.

Ha megjegyzést szeretnénk irni a CSS kédunkba, akkor azt /* és */ jelek k6zott tehetjlik meg:

/* Kiemelés */
color: red;
font-weight: bold;

Honlapépités a XXI. szazadban
1. fejezet — Baldssy Gyorgy: Bevezetés a web programozdsdba 39



Elhelyezés

A kovetkez6 kérdés nyilvanvaldan az, hogy ezeket a CSS beallitasokat hogyan kapcsoljuk a HTML
kéddunkhoz. Erre haromféle lehet6séglink van:

Hasznalhatunk un. inline stilust, ekkor a formdzandd HTML elem style attribUtumadba kell irnunk a
CSS attributumokat és azok értékeit:

<p style="font-style: italic; border: 1px solid blue; margin-left: 30px;
width: 300px; padding: 10px; text-align: center;">
Ha megnyesik szarnyaimat - labaimon jarok,
ha levagjak labaimat - kezeimen jarok,
és ha azt is kiszakitjak, akkor hason fogok csuszni,
csakhogy hasznalhassak. (Széchenyi Istvan)
</p>

Az inline stilusnak megvan az az el6nye, hogy barhol hasznalhatjuk, minden komolyabb el6készités
nélkil. A hatrdnya pedig természetesen az, hogy igy a stilusbeallitdsaink tovdbbra is tobb helyen
lesznek az oldalon, tobbszorosen novelik az oldal méretét, nekiink kell szinkronban tartani ket stb.

A fenti stilusbeallitasoknak kdszénhet6en az egyszer(i bekezdés igy jelenik meg a bongész6ben:

#

‘& Inline stilus - Windows Internet Explorer l — | (5] |_i:?-]

e® O o]

20 | @ Inline stilus

4 Google Fo g

Ha megnyvesik szarmyvaimat - labaimon jarok,
ha levagiak labaimat - kezeimen javok, és ha
azt is kiszalkitiak, aldoor hason fogolk csiiszni,

csalchogy hasmmalhassak. (Széchewyi Istvan)

25, abra - Egy bekezdés kerettel, margéval, rogzitett szélességgel, kozépre igazitva

Egy masik lehet8ség a CSS kdd elhelyezésére a stilus blokk hasznalata. Ebben az esetben tipikusan a
HTML oldal head elemében hozunk Iétre egy style elemet, és oda irjuk a CSS kéddunkat. Ekkor persze
felmeriil az a kérdés, hogy honnan fogjak tudni az oldal egyes részei, hogy mely bedllitdsok
vonatkoznak rajuk, de erre még kés6bb visszatériink. Egyel6re csak a style blokk szintaktikdjat
akarjuk megismerni:

<style type="text/css">
/* A body elem és a gyermek elemeinek stilusa */
body

{

font-family: Verdana, Arial, Sans-Serif;
font-size: 75%;
background-color: #f4e7bb;

}
</style>

A stilus blokk lehet&séget ad arra, hogy a HTML oldalban egy helyre koncentraljuk a megjelenitésre
vonatkozo részeket, igy ha esetleg at kell szabnunk az oldal arculatat, egy kozponti helyen tehetjik
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meg azt a CSS kdd atirasaval. Az a hatrany azonban igy is megmarad, hogy a webhely altal hasznalt
Osszes oldal kozott nekiink kell szinkronban tartani a CSS blokkokat.

Ezen segit a harmadik megoldds, amikor nem a HTML fajlban helyezzik el a CSS kédot, hanem egy
kilsé fajlban, aminek tipikusan a .css kiterjesztést szoktuk adni. Ekkor a HTML oldal head elemében
egy link elemmel hivatkozhatunk az oldalhoz tartozé stiluslapra:

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

Ez a legpraktikusabb megoldas, hiszen ilyenkor a teljes webhelylinkhoz tartozd Osszes stilusbedllitas
egyetlen (vagy néhany) fajlban van, erre hivatkozik az 6sszes oldal, igy ha mddositani kell valamit,
akkor azt elég egyetlen helyen megtenni.

Jogosan teheti fel barki a kérdést, hogy mi van akkor, ha mind a hdrom megoldast egyszerre
hasznalom? Ebben az esetben a bongészd alkalmazni fogja az 6sszes stilusbedllitast, mégpedig a
koévetkez6 sorrendben, az altalanostdl a specifikusabb iranyba haladva:

1. Kulsé CSS fajl
2. Oldalon beldli stilus blokk
3. Az elemhez tartozo stilusbeallitasok

Ez azt jelenti, hogy ha egy elemre a kiilsé CSS fajlban megadunk egy beallitast, majd ugyanarra az
elemre és ugyanarra a tulajdonsagara (példaul hattérszin) az oldalon belil megadunk egy masik
beallitdst, akkor az oldalon belil definialt feliilirja a kilsé fajlban megadott értéket. Ugy is
mondhatnank, hogy a kozelebbi nyer. Viszont ha egy tulajdonsdgot csak a kilsé CSS fajlban adunk
meg és az oldalon belil nem adunk meg erre a tulajdonsagra masik értéket, akkor természetesen a
kordbbi beaéllitas érvényre fog jutni.

Tehat lehet egy webhelyen beliil egyszerre tébb helyen is stilusokat megadni, am a javasolt
megkozelités az, hogy lehetdleg csak kiilsé CSS fajlt hasznaljunk, mert ez a legrugalmasabb és

legjobban karbantarthatd megoldas.

A CSS szelektorok

Az el6z6 fejezetben a stilus blokknal mar érintettiik azt a problémat, hogy meg kell adnunk, hogy egy
definialt stilus pontosan melyik HTML elemre vagy elemekre vonatkozzon. Erre szolgadlnak a CSS
szelektorok (CSS selectors).

Ha azt akarjuk, hogy egy beallitds az 0sszes HTML elemre érvényes legyen, akkor a * (csillag)
szelektort kell haszndlnunk. Példdul a keretet (border), a kiils6- (margin) és a bels6 margdt (padding)
igy szintethetjik meg (a vastagsaguk ill. a szélességiik méretét kell szammal megadni):

* { border: ©; margin: 0; padding: 0; }

Lathatd, hogy formailag annyi kovetelmény van, hogy miutan egy szelektorral meghataroztuk a
kivalasztandd elemek korét, a ra vonatkozé stilusbeallitdsokat kapcsos zardjelek kozott kell
megadnunk.

Hivatkozhatunk a HTML elem nevére is, ebben az esetben az 6sszes helyen, ahol az adott elemet
haszndljuk, automatikusan a megadott stilussal fog megjelenni. Példaul a masodik szint( cimsor (h2)
elé (folé) tehetlink 25 pixel tavolsagot (padding-top) és alahlzhatjuk (text-decoration) a szOveget:

h2 { text-decoration: underline; padding-top: 25px; }
A harmadik szelektor lehetGség, hogy egy konkrét elemre hivatkozunk az id attribdtuman keresztl.

Ehhez a HTML kddban egyedi értéket kell adnunk az id attribUtumnak, és ezt kell megadnunk a CSS-
ben is egy # jel utan. Az alabbi példaban egy adott cimsort kis kapitalis stilussal jelenitiink meg:
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<style type="text/css">

t#tidezetek { font-variant: small-caps; }
</style>
<h2 id="idezetek">Idézetek</h2>

Kénnyen lehet, hogy nem az elem 06sszes el6fordulasat, és nem is egy konkrét elemet akarunk
formazni, hanem csak néhany kitlintetett helyen akarunk alkalmazni egy stilust. Ebben az esetben
célszer( létrehoznunk egy sajat stilus osztalyt, aminek tetsz6leges nevet adhatunk, a Iényeg az, hogy
pontot irjunk elé. Példaul definidlhatunk egy szerzo osztdlyt, ami meghatarozza, hogy a szbveg
legyen délt (font-style) és kisebb (font-size):

<style type="text/css">
.szerzo {
font-style: italic;
font-size: 80%;
}
</style>

Ebben a példaban a betliméretet %-ban, azaz a normal mérethez viszonyitott aranyban adjuk
meg. Hasonld relativ megaddsi mod az em egység hasznalata: 1em az aktualis bet(tipus
méretével egyezik meg. Van lehet6ség abszolut méret megaddsara is, ha képpontban, azaz
pixelben (px) vagy pointban (pt) adjuk meg az értéket.

Ezutdn azon a helyen, ahol haszndlni akarjuk, a HTML elem class attribdtumaban tudunk ra
hivatkozni:

<p class="szerzo">(Dedk Ferenc)</p>

igy az oldalon tdbb helyen is hivatkozhatunk erre a CSS osztalyra, akar kiildnbdz6 HTML elemekben
is.

JOTANACS: Célszerl olyan elnevezéseket valasztani a CSS osztalyainkhoz, amik arra utalnak,
hogy mire szolgal az adott osztaly, nem pedig arra, hogy hogyan néz ki. Példaul a fontos
dolgok hangsulyozasara szolgald osztalynal a kiemeles jo elnevezés, a nagypiros viszont
nem, még ha a lényeges részeket az oldalon nagyobb, piros betlivel jelenitjiik is meg. Ha
kovetjlik ezt a bevalt gyakorlatot, akkor nagyon konny( lesz a dizajnon mddositani, példaul a
kiemeles osztalyt batran atszinezhetjik kékre, a neve tovabbra is arra utal, hogy a fontos
részek megjelenitésénél haszndljuk. A nagypiros osztdlyban is atirhatjuk a szinezést mas
szinre, m(ikddni fog, csak éppen nem fogjuk késébb érteni, hogy miért hivjuk nagypirosnak,

ha kéken jelenik meg, azaz nehéz lesz a kédunkat karbantartani.

Ez a négy (*, elem, id, class) a leggyakrabban hasznalt szelektor tipus. Ezen kivil vannak még tovabbi
specialis szelektorok, amelyek szintén hasznosak lehetnek munkank soran. Az Un. pszeudo-osztdlyok
(pseudo-class) lehetévé teszik specidlis tulajdonsagokkal bird elemek kivalasztasat és ahhoz stilus
definiadlasat. A leggyakoribb példa erre a hiperhivatkozas: HTML szinten mindegyik egy-egy a elemnek
latszik, de az oldalon megjelenve lesz kiilonbség koztiik aszerint, hogy folé vissziik-e az egeret (hover),
vagy hogy meglatogattuk-e mar (visited) a hivatkozott oldalt. Ezekre az esetekre megadhatunk mas
formatumot CSS-ben:

a:hover { color: #be2do0o; }
a:visited { color: Black; }

‘ Ebben a példdban az is latszik, hogy a szinekre CSS-ben kétféleképpen hivatkozhatunk: a ‘

‘ nevikkel vagy a kddjukkal. Név szerint meglehetsen sok szinre tudunk hivatkozni ‘
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AliceBlue-tél YellowGreenig, de természetesen csak a gyakoribbakra. A preciz megoldas
a szinkddok hasznalata, ami a # jel utan 6 karakter megadasat jelenti. Ez a 6 karakter
valéjdban 3x2 karakter, mindharom helyen az RGB szinskalanak megfelel6 0-255 értékek
hexadecimadlis valtozatai szerepelnek. Tehat példaul a piros szinre hivatkozhatunk a nevével
(Red) vagy a kodjaval (#ff0000) is. Ha nem akarjuk magunk elvégezni az atvaltast, akkor
hasznalhatjuk az rgb makrét, aminél zardjelben az RGB szinkomponensek értékeit tizes
szamrendszerben kell megadnunk, példaul: rgb(255,0,0)

Tipp: ha tetszik valahol egy szin és szeretnénk megtudni a kédjat, akkor
haszndlhatjuk az Internet Explorer Developer Toolbar (F12) Tools meniijének Show Color
Picker (CTRL+K) eszkozét. A megjelené pipettaval egyszerien mutassunk ra a

weboldalon a szimpatikus szinre, és a kis ablakban maris 13tjuk a szinhez
tartozé HTML kédot:
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Arra is van mod, hogy un. pszeudo-elemekkel (pseudo-element) meghatarozzuk egy elem specialis
tulajdonsagokkal bird részének a formajat. Példaul az 6sszes bekezdés elsé betlijét (p:first-letter)
felnagyitva inicialé hatast érhetlink el:

p:first-letter { font-size: 130%; }

Ezekkel a szelektorokkal a HTML dokumentum barmely elemét el tudjuk érni és meg tudjuk formazni.
S6t, a HTML elemek egymdsba agyazasat kihasznalva egészen specifikus szelektorokat is
haszndlhatunk. Az 0Osszes olyan képre (img), amely egy bekezdésen (p) belll taldlhatd, igy
hivatkozhatunk:

p img { margin-right: 10px; }

Ezt persze fokozhatjuk akar tobb szint mélységben, s6t osztalyokat és id-kat is bevonhatunk, azonban
a gyakorlatban célszer(i kerilni a szelektorok tulbonyolitdsat, mert a bongészének is tovabb tart
megjeleniteni, és mi sem fogjuk megérteni kés6bb, hogy miért igy csinaltuk, valamint hogy ezek
pontosan hogyan is jutnak érvényre.
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Span és div

Mi van akkor, ha nincs is a kivant helyen semmilyen HTML elem? Ebben a kddrészletben példaul
szerepel a nemkivanatos (elavult, nem javasolt a hasznalata, de a bongészék megértik) font elem a
lényeg pirossal torténd kiemelésére:

Ez itt a <font color="red">lényeges</font> rész.

Ha az ajanldasoknak megfelel6en mell6zziik a font elemet, akkor marad a csupasz szoéveg, de vajon
milyen szelektorral tudunk egyetlen széra hivatkozni?

Sajnos semmilyennel, mindenképp szikségiink van egy HTML elemre. Ha ilyen problémadval
taldlkozunk, hogy az oldalon beliil egy kisebb részt szeretnénk megformazni, akkor beszirhatunk egy
span elemet, és arra alkalmazhatjuk a stilust a kordbban mar megismert médokon:

<style type="text/css">
.fontos {
color: red;

}
</style>

Ez itt egy <span class="fontos">lényeges</span> rész.

Ha az oldalnak egy nagyobb részét (példaul fejléc, jobb hasab, friss hirek blokk stb.) szeretnénk
formazni, akkor hasonléan haszndlhatjuk a div (division) elemet. Mindkét elemnek van style, class
és id attributuma, a formazas tehat hasonldan megy mindkét esetben.

A nagy kilonbség, hogy a span un. inline elem, a div pedig blokk elem. Ez els6 megkdzelitésben
annyit jelent, hogy a span nem valtoztat az oldal elrendezésén, a div utan viszont alapértelmezés
szerint bekeril egy sortorés, ezzel is jelezve, hogy ott egy Ujabb nagyobb blokk kovetkezik. Ennél
azonban fontosabb, hogy a span csak tovabbi inline elemeket tartalmazhat (pl. strong, em, abbr, de
div vagy p nem), mig a div szinte barmilyen HTML elemnek lehet a szll6 eleme, igy akar
bekezdéseket vagy tovabbi div és span elemeket is tartalmazhat. spant majdnem barmilyen masik
elembe tehetiink, a div azonban szigorubb, példaul spanbe vagy p elembe nem agyazhatjuk.

Oroklés
A CSS egyik legérdekesebb és leghasznosabb tulajdonsaga, hogy a bedllitdsok 6roklédnek. Ennek

kdszonhetd, hogy nem sziikséges minden beadllitast minden elemre definidlnunk, hanem elég a
legkilsé elemre megadnunk, onnan 6roklédni fog a gyermek elemekre.

Lehet példaul egy bekezdéslink egy kiemelt résszel:

<p>
Jartal-e mar <em>Makkoshotykan</em>?
</p>

Ha a bekezdést kékkel irjuk, automatikusan a kiemelés is kék lesz, nem szilikséges arra kilon
megadnunk ugyanezt a stilust:

p { color: blue; }
Szerencsére nem minden beadllitas 6roklédik, hanem csak azok, amelyeknek tipikusan kivanatos az

oroklédése. A keretezés (border) példaul nem o6rokl6dik. Ha orokl6dne, akkor a bekezdésre
alkalmazott kereten beliil megjelenne egy kiilon keret Makkoshotyka koriil is.

Ha szeretnénk kikényszeriteni az 6roklést, akkor az inherit értéket adhatjuk meg az attribitumnak:

border: inherit;
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A CSS-ben altaldban igaz az, hogy a specifikusabb beallitadsok fontosabbak, mint az altalanosabb
beallitasok, ezért el6fordulhat, hogy a szil6t6l 6rokléds értéket egy gyermek elemre megadott stilus
felllirja. Ha ezt nem szeretnénk, hasznalhatjuk az ! important kiegészitést:

em { color: red; }
p { color: blue !important; }

Doboz modell

Az elemek méretének meghatarozdsdhoz és helyes pozicionaldsdhoz érdemes megismerkedniink a
CSS doboz modellel (CSS box model). Az aldbbi adbra szemlélteti, hogy egy adott HTML elem
(leggyakrabban div) esetén pontosan hol is allitjuk a belsé margé (padding), keret (border) és kiilsG
margd (margin) értékeket:

margin-top

border-top

padding-top

width

= B 3
5 5|8 SERE
U =] E w
5 T |E|8 alf 3
5 5| |f a2l 2
E o g. sz =

padding-bottom

barder-bottom
margin-bottom

26. abra: A CSS doboz modell

Bar a doboz modell logikusnak és egyértelm(inek latszik, torténeti okokbdl sajnos a bongészé gyartdk
nem egyforman valdsitottak meg, emiatt konnyen el6fordulhat, hogy ugyanazt az oldalt kilonb6z6
bongész6kben megtekintve par pixel kilonbséget tapasztalunk. Ez tobbnyire nem okoz gondot,
azonban ha nagyon kicentizzilk az oldalt és mindent pixelre kikalkuldlunk, akkor lehet, hogy
kellemetlen élményben lesz résziink, példaul az egyik bongész6ben egymas mellé keril két elem, mig
egy masik bongész6ben egymas ald tordelédnek, mert ott éppen nem férnek ki egy sorba.

Az alabbi dbra példaul a W3C szabvanynak megfelel és az Internet Explorer régebbi valtozatai altal
alkalmazott doboz modell k6zotti kiilonbséget szemlélteti:
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W3C box model

: Margin
! Border
Padding
Content

Padding

Content

27. abra: IE és W3C doboz modell (Forras: Wikipedia)

JOTANACS: Bar a szabvanyok és a bongész6k egyre jobban kézelednek egymdshoz, egyelére
sajnos nem a doboz modell a CSS egyetlen bongész6fliggd része (lasd QuirksMode.org). A
vdratlan problémdk elkeriilése érdekében ezért célszer(i az oldalunkat minden bongész6ben
ellendrizni, amit a webhelyen tdmogatni szeretnénk. Az oldal megjelenésének teszteléséhez

jol haszndlhatd a Microsoft Expression SuperPreview, az ingyenesen letolthets |IE Tester és az

online szolgdltatasként elérhets BrowserShots.

Oldalelrendezések

A webhely arculatanak kialakitasakor az egyik elsé feladatunk az oldalak elrendezésének kialakitasa
lesz. Ki kell taldlnunk, hogy milyen széles és milyen magas lesz az oldal, lesz-e fejléc, |abléc, esetleg
meni — és persze azt is, hogy mindez hol és mekkora méretben fog megjelenni.

Hagyomanyosan erre létezik egy nagyon egyszer( megoldds, a tablazat alapu oldalelrendezés (table-
based layout). Ennek a lényege, hogy a HTML nyelv 4ltal biztositott tablazat elemekkel (table, td, tr)
valdjdban az egész oldalt egy nagy, lathatatlan keretekkel megrajzolt tdblazatként képzeljik el.
Példaul a bal hasab a tablazat elsé oszlopa, a jobb hasab a tdblazat utolsé oszlopa, a fels6 meni pedig
egy nagy cella, 0sszevonva a tablazat 6sszes oszlopat. Ha a nagy kilsé tablazat valamelyik cell3jat
tovabb kell osztanunk, akkor abban Ujabb tdblazatot helyeziink el, ahol a sorokat és oszlopokat az
igényeknek megfelel6en vonjuk 6ssze. A végeredmény egy gigantikus tablazat rengeteg, amibdl
szerencsére a végfelhaszndlé semmit nem vesz észre.
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A tablazatos elrendezésnek a ,sulyosbitott” fajtdja az un. spacer GIF-ek alkalmazasa. Ennél a
megoldasnal az oldal egyes elemeinek poziciondlasat atlatszé (azaz rejtett) képfajlok tetszbleges
atméretezésével oldjak meg, amelyek igy épp a kivanatos mértékben toljak szét az oldalon Iév6
rejtett tablazatot.

Ennek a megkozelitésnek azonban szamos hatranya van:

e A HTML nyelv tdblazattal kapcsolatos elemeit tablazatos adatok megjelenitésére talaltak
ki. Egy tabldzatnak lehet fejléc sora, labléc sora és benne az egyes celldkban adatok
szoktak megjelenni, és ezeket az adatokat lehet soronként vagy oszloponként olvasni. Egy
sz0 mint szdz, a table elem arra vald, hogy a felhaszndlénak egy a hagyomanyos
értelemben vett tablazatot jelenitsiink meg.

e A table elem szemantikai jelentését bizonyos programok kihasznaljak, példaul a
latassériiltek altal hasznalt képerny6olvasdk vagy a keresémotorok. Ezek az alkalmazasok
specidlisan értelmezik a tdblazatot, ezzel segitve a felhasznalét.

e A tdblazat alapu oldalelrendezés nagyon sok HTML kddot eredményez, mely nemcsak az
oldal letoltését és betoltését lassitja, hanem rdadasul nagyon nehezen atlathatd, azaz
nehezen tudunk késébb belejavitani.

LA pokolba vezetd ut dtlatszo képekkel és egymdsba dgyazott, rejtett tabldzatokkal van
kirakva.” - Bill Merikallio, Adam Pratt

Ezek a megoldasok a maguk idejében sem voltak idedlisak, ma mar kifejezetten idejétmultak, s6t
nem tulzas azt allitani, hogy napjainkban igen ciki ezeket hasznalni pozicionalasra.

A korrekt megoldas a tdbldzatmentes oldalelrendezés (tableless layout) alkalmazadsa. A
tablazatmentes elrendezésnél az alapelv, hogy mindent stilusbeadllitdsokkal prébalunk a megfelels
helyen és a megfelel6 formaban megjeleniteni. Ez a legtobbszor azt jelenti, hogy az oldalon
|étrehozunk szamos div elemet (pl. fejléc, meni, keres6é doboz, labléc stb.) és ezeket CSS-sel
méretezziik és pozicionaljuk.

A kovetkez6 példaban az egyik leggyakoribb oldalelrendezést készitjik el tablazatok nélkil. A cél egy
olyan oldal, aminek van egy 50 pixel magas fejléce, egy 20 pixel magas labléce, a kett6 kozotti rész
pedig flggblegesen 30%-70% aranyban osztott, és mindez 6sszesen 950 pixel szélességben kdzépre
rendezve jelenik meg az oldalon, valahogy igy:

Fejléc

Men Tartalom

Labléc

Mivel az oldal egyes részei dnmagukban is Osszetettek lehetnek (képek, bekezdések, felsorolasok
stb.), ezért minden egyes részt 6nalld div elembe zarunk, amiket pedig az id attribdtumon keresztil
egyedi névvel latunk el:
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<div id="keret">
<div id="fejlec">Fejléc helye</div>
<div id="balmenu">Bal meni helye</div>
<div id="tartalom">Tartalom helye</div>
<div id="lablec">Labléc helye</div>
</div>

A CSS fijlban ezekre az egyedi azonositdkra hivatkozva allitjuk be az oldal egyes részeinek
megjelenését. Az egész oldal legyen 950 pixel széles és kdzépre rendezett:

ttkeret{
width: 950px;
margin-left: auto;
margin-right: auto;

}

Maijd j6jjon az 50 pixel magas fejléc:
#fejlecq

height: 50px;
}

A kovetkez6 két div a balmenu és a tartalom egymas mellett:

#balmenu{
width: 30%;
float: left;

¥

#tartalom{
width: 70%;
float: right;
}
Végliil pedig a Iabléc, ami a teljes szélességet kitolti és 20 pixel magas:
#tlablecq{
height: 20px;
clear: both;

}

Ezzel készen is vagyunk. Lathatd, hogy a HTML kéd nagyon egyszer(i maradt, és az azonositdknak
koészonhetSen jél olvashatd, hogy az egyes blokkok az oldal melyik részét jelentik. A CSS kod sem
bonyolult, rdadasul nagyon rugalmas, hiszen konnyen vehetjilk magasabbra a fejlécet vagy éppen
szélesebbre a mendit.

Tobb stiluslap

Van lehet6séglink arra, hogy egy HTML oldalhoz tébb CSS stiluslapot rendeljink. Ehhez mind&ssze
annyit kell tennlink, hogy a HTML oldal head részébe tobb link elemet tesziink és tobb kiils6 .css
fajlra hivatkozunk. Ez tobb esetben is hasznos lehet.

Az egyik gyakori eset tobb stiluslap alkalmazdsdra az uUn. reset CSS. A bongészék az egyes HTML
elemekhez rendelnek egy alapértelmezett megjelenitést, példaul a cimsorokat nagyobb bet(ivel
jelenitik meg, a bekezdések kozott hagynak egy kis helyet stb. Sajnos ez nem egészen egyezik az
egyes bongészékben, éppen ezért bevalt gyakorlat egy 6ndllé CSS f4jl alkalmazasa, amely eltorli
ezeket a kilénbségeket. Eric Meyer példaul ezt javasolja (részlet):
html, body, div, span, applet, object, iframe, hl, h2, h3, h4, h5, h6, p,
blockquote, pre, a, abbr, acronym, address, big, cite, code,
del, dfn, em, font, img, ins, kbd, q, s, samp, small, strike,
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strong, sub, sup, tt, var, b, u, i, center, dl, dt, dd, ol, ul,
li, fieldset, form, label, legend, table, caption, tbody, tfoot,
thead, tr, th, td {

margin: 0;

padding: ©;

border: 9;

outline: 9;

font-size: 100%;

vertical-align: baseline;

background: transparent;

}
body {
line-height: 1;
}
ol, ul {
list-style: none;
}

Egy masik érdekes lehetGség az un. alternativ stiluslapok (alternate style sheet) alkalmazasa. Itt is
arrdl van szd, hogy egy weboldalhoz tébb CSS fijlt rendellink hozza, csakhogy ezek nem egyszerre
alkalmazédnak, hanem mindig csak az, amit a felhasznald kivélaszt. igy az oldal szokasos
megijelenitésén kivil készithetlink példaul gyengénlatéknak szant erdsen kontrasztos valtozatot.
Ennek a megvaldsitasa is a head elembe tett 1ink elemekkel lehetséges, csak éppen még nevet is kell
adnunk a stiluslapunknak a title attribdtumon keresztil:

<!-- Ez mindig alkalmazédni fog -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="reset.css" />

<!-- Ez lesz az alapértelmezett, de lecserélhetd -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="normal.css"
title="Normal vdaltozat" />

<!-- Alternativ stiluslap -->
<link rel="alternate stylesheet" type="text/css" href="large.css"
title="Gyengénlaté valtozat" />

Az alapértelmezett és az alternativ valtozatok kozott az oldal latogatdi a bongészé beépitett
menlipontjai segitségével valthatnak (Firefoxban példaul View menii Page style meniipontjaval).

A tobb stiluslap lehet&ségének legpraktikusabb kihaszndldsa kétségkivil a nyomtatébarat valtozat
megvaldsitdsa. Amikor kinyomtatunk egy weboldalt, akkor a béngész6 megprébalja pontosan azt
megjeleniteni a nyomtatén, amit a képernydn is latunk, ezzel azonban szdmos probléma lehet:
el6fordulhat, hogy az oldal szélesebb, mint a papir, a szoveg sotét alapon fehér betlikkel szedett, az
oldal bal hasadbja (ami biztosan rafér a papirra) csak meniit és reklamot tartalmaz stb. Ezeknek a
problémaknak az elkeriilésére célszer( az oldalhoz egy nyomtatdbarat stiluslapot is késziteni. A 1ink
elem media attribitumdban adhatjuk meg, hogy az adott stiluslapot a bongészé a képernyén
hasznalja (screen) vagy nyomtataskor (print):

<link rel="stylesheet" href="main.css" type="text/css" media="screen" />
<link rel="stylesheet" href="print.css" type="text/css" media="print" />

A nyomtatdbarat valtozat szamos ponton eltérhet az oldal szokdasos megjelenitésétdl:

e Fehér alapon fekete bettikkel jelenik meg.

e Felesleges képernyé elemek (példaul mend, reklam) eltinnek.

e Extra informaciok jelenhetnek meg (példaul szerzGi jogok, linkek URL-jei).

e Serif (talpas) bet(t hasznal (nyomtatasban jobban olvashatd).

e Abszollt helyett relativ méretezést alkalmaz (példaul 950px szélesség helyett 100%).
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A leggyakoribb feladat a nemkivanatos blokkok elrejtése, példaul az oldalelrendezéseknél latott bal
oldali menit igy rejthetjiik el:

#balmenu{
display: none;

}

#tartalom{
width: 100%;
}

A nyomtatdshoz hasznalt CSS beallitasok kialakitasa idGigényes feladat, de megéri, mert a felhasznald
sokkal elégedettebb lesz, amikor a jol bevalt mddon, a bongész6 Nyomtatds ikonjara kattintva
kinyomtatja az oldalt, ezért altaldban megéri ezzel faradnunk.

Ellenorzés

Miutan elkészlltink az oldalunkkal és a hozza tartozéd CSS féjllal, célszer( lefuttatnunk egy
ellenérzést, hogy elkészilt kédunk megfelel-e a szabvanynak. Erre legegyszer(ibben a W3C CSS
Validation szolgaltatdsat hasznalhatjuk, amely a http://jigsaw.w3.org/css-validator/ cimen
ingyenesen érhetd el.

Itt megadhatjuk egy nyilvdnosan elérheté webhelynek a cimét, feltdlthetliink a géplinkrél egy CSS
fajlt, vagy akar egy nagy szbvegdobozba is bemasolhatjuk a CSS kddunkat, majd a Check gombra
kattintva azonnal megkapjuk az elemzés eredményét.

Deutsch English Espafiol Francais ¥H=0 Htalianc Mederlands H#FIE Polski Portuoués Pvcceni — 4 ska
Brnrapckw YepaHceka CeStina Romania

W3C“’ CSS Validation Service

Check Cascading Style Sheets (C and (X)HTML documents with style sheets

By URI By file upload By direct input

Validate by URI
Enter the URI of a document (HTML with CSS or CSS only} you would like validated :

Address :

balassygyorgy.wordpress.com

~ More Options

Profile : CSS level 2.1 B2, Medium: Al [~
Warnings :  |Mormal report [~]
Check

28. abra: A W3C CSS Validation szolgaltatasa

A W3C-nek ezt a hivatalos szolgdltatasat szdmos webfejleszt6 program és bongész6 kiegészités
beépitetten tartalmazza, példaul megtalalhatd az Internet Explorer Developer Toolbaron is a Validate
mentipont alatt:

Honlapépités a XXI. szazadban
1. fejezet — Baldssy Gyorgy: Bevezetés a web programozdsdba 50


http://jigsaw.w3.org/css-validator/

File Find Disable View OQutline Images Cache Teols | Browser Mode: IEE

HTML =~ CS5  Script  Profiler HTML

N L E

Feed

m<1-- DOCTYPE htmi PUBLIC '-//W3C//DTD XHTML

3
B-<html lang="en® dir="1ltr" xmlns="http:// wwu. Links

Local HTML...
Local CS5...

Accessibility
Multiple Validations...

29. abra: CSS validator az IE Developer Toolbaron

Document Mode: IE8 Standards

en">

Style

Ennek a fejezetnek a segitségével megértettiik az internet miikddését, valamint tisztaban vagyunk az
alapvet6 technoldgidkkal és protokollokkal. Itt az ideje, hogy elmélyedjiink a dinamikus weboldalak

készitésének rejtelmeiben.
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2. fejezet - Bevezetés a WebMatrixba és az ASP.NET weboldalakba

Ebben a fejezetben megismerhetjiik a Microsoft WebMatrixot, egy ingyenes webfejleszté
technoldgiat, mely a legjobb kdrnyezetet nyujtja webfejleszték szamdra.

A fejezetb6l megtudhatjuk:
e Miaz a WebMatrix?

e Hogyan telepithetjik fel?
e Hogyan kezdjlink el egyszerl weboldalakat Iétrehozni a WebMatrix segitségével?
e Hogyan készithetlink dinamikus weboldalakat a WebMatrixszal?

e Hogyan programozhatunk weboldalakat a Visual Studio segitségével, hogy még tobbet
kihozhassunk az oldalunkbdl?

Mi az a WebMatrix?

A WebMatrix egy ingyenes, kénnyen atlathatd fejleszt6koérnyezet, mely tdbbféle webes eszkozt
magaba foglalva teszi gyerekjatékka weboldalak elkészitését. A csomag az IIS Expresst (egy fejlesztGi
webszervert), az ASP.NET-et (egy webes futtatokornyezetet) és az SQL Server Compactot (egy
beépitett adatbazist) tartalmazza. Ezen felll taldlunk egy egyszer( eszkdzt, mellyel hatékonyabban
fejleszthetjik és hamarabb elindithatjuk weboldalunkat kiilonféle nyilt forraskédd modulok
felhasznalasaval. A most elsajatitott tuddsunkat és WebMatrixban fejlesztett kddunkat konnyedén
felhasznalhatjuk a Visual Studio vagy SQL Server hasznalata soran is.

A WebMatrix segitségével késziilt weboldalak dinamikusak is lehetnek — felhasznaldi interakcié vagy
mas események, példaul az adatbazis valtozdsa esetén megvaltozhat a lapok tartalma vagy
megjelenése. ASP.NET alapu dinamikus weboldalak készitéseskor Razor szintaxist, C# vagy Visual
Basic programozasi nyelvet is hasznalhatunk.

Ha mar hasznalunk valamilyen programozdi eszkozt, kiprébdlhatjuk a WebMatrix eszkdzoket, vagy
készithetlink sajat eszkdzeinkkel olyan weboldalakat, melyek az ASP.NET-et hasznaljak.

Ebben a fejezetben megtudhatjuk, hogyan segit a WebMatrix abban, hogy webhelyeket hozzunk
|étre, és dinamikus weboldalakat készitsiink.
Webmatrix telepitése

A WebMatrix telepitéséhez haszndlhatjuk a Microsoft ingyenes Web Platform Installerét, mellyel
egyszerlien telepithetjiik és konfiguralhatjuk a webbel kapcsolatos technoldgidkat.

1. Ha még nem rendelkeziink a Web Platform Installerrel, let6lthetjiik a kdvetkezd cimrél:
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=205867

2. Inditsuk el a Web Platform Installert, valasszuk a Products filet, és kattintsunk a WebMatrix
felirat melletti Add gombra a telepitéshez!
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http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=205867

G = ==
Spotlight Products Applications jo) |
Name Released Install o
— Al @ Orchard CM5 2011.01.13. Add N
__| Applications
__| Products Kz Joomla! 1.6 2011.01.13.
Bipal Acquia Drupal 2010.08.12.
1?" DotMetMuke® Community Edition 2011.01.20. Add
0 Umbraco CMS 2011.01.13. Add 5
Web Farm Framewark 2.0 2011.01.20. Add
FAWRE ASPNET MVC 3 2011.01.13. Add
:.J ] Microsoft WebMatrix 2011.01.13. Installed
H‘_ IS 7 Recommended Configuration 201011.09.
0 Itemsto beinstalled Opticns Install Exit

Megjegyzés: Ha mar korabban feltelepitettiik a WebMatrix Beta verziéjat, a Web Platform Installer
frissiti azt a végleges verzidra. Ebben az esetben el6fordulhat, hogy a korabban készitett webhelyek
nem jelennek meg a My Sites listdban, amikor el6szo6r megnyitjuk a WebMatrixot. Egy kordabban
készitett webhely megnyitasahoz kattintsunk a Site From Folder ikonra, vdlasszuk ki a kivant
webhelyet, és kattintsunk az Open gombra! A WebMatrix kovetkez6 megnyitasakor a webhely mar
latszani fog a My Sites listaban.

Elsé 1épések a WebMatrixszal
Els6ként hozzunk Iétre egy Uj webhelyet és egy egyszerl weboldalt!

1. Inditsuk el a WebMatrixot!
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Microsoft”

WebMatrix

. | & N s
- Y 3z A== Y '
- O

My Sites Site From Web Gallery Site From Template Site From Folder

["] Do not show this screen on stat-up

2. Vdlasszuk a Site From Template lehetGséget! A sablonok (Templates) el6re megirt fajlokat és

oldalakat tartalmaznak kiilonb6z6 tipusu webhelyekhez.

Site from Template

Templates (&)

Bakesy Link Diectory

Fhoto Gallery Wizhist

SteName  Empty Sad l oK ' | Sancel

3. Vdlasszuk az Empty Site lehetGséget, és nevezzik Hello-World-nek!

4. Kattintsunk az OK gombra. A WebMatrix |étrehozza és megnyitja az Uj webhelylinket.
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Az ablak tetején talaljuk a Gyorselérési eszkdztarat és a szalagot, ahogyan a Microsoft Office 2010
programjaiban megszokhattuk. A bal alsé sarokban lathatjuk a munkafeliilet-valasztét (workspace
selector), ahol a kiilénb6z6 gombokra kattintva valtoztathatjuk, hogy mi jelenjen meg felettiink a bal
oldali panelon. Jobb oldalon talaljuk a tartalom panelt, ahol példaul jelentéseket tekinthetlink meg,
vagy fdjlokat modosithatunk. Végiil az alsé sorban az értesitési savot talaljuk, ahol az épp aktualis

tudnivalokrdl értesulhetink.

© onine ner
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© = s
My  Pubinh Run Hequeils
Stes y G Rectart
4 | Mdi-Wiodd Hello-Waorld
a3
0 Fequests
. WAL b
=| Settings
Path tindt r |
Fles Datatases Repans
ge catabases Run 3 report
Start workang By vwewing, addng o Create a new dytabase oc add an Dptimeze your web see for seacch
echting files for thin web 2ite. rxating ane to your web 1ite. angine: by finding broken hypesinks
misting metadits ind move.
€l L2t up the reencte publehing location for your web wie
B To enable ey publishing. enter your remate hesting isfaimatisn,
Find Windows web hosting that meets yowr needs, Browse by paice and leatures
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Databases e S1ggEstcns, Tescdback 35
Wit the ool WebMytrm forum 1o COnnact with the taxm 2nd mteract with the commurity
m Reports

Weboldal 1étrehozasa

Valasszuk a WebMatrixban a Files munkafeliiletet! Ezzel a feliilettel kezelhetjik fajljainkat és

— S ' o op
My  Fublish  Run
Sites X . A Restant

1 Helle-World

Site

[ sites

Databeses

(8] Reports

mappainkat. A baloldali panelban lathatjuk a webhely fajljainak strukturajat.

‘.] “fopen ! 3 Sa? -?J
297

i1 aca Bty oF -Go e | [HneTY
pes .

Add a Me ur site
j Get stacted with one of mary file templates

1. Kattintsunk a szalagon a New gombra, azon beliil a New File lehetGségre!
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[ “Open
o ; & Stop *Add Existing
My Publish  Run Save
Sites v v Q) Restart -

A WebMatrix kilonféle fajltipusokat ajanl fel. Legtobbjik, példaul a HTML, CSS vagy a TXT
mar ismerds lehet.

Choose a File Type

Suggested (22)

Al (25)

HTML Css IScript CSHTML

e N T I |

VEHTML ASPX (CF ASPX (VE) Classic ASP

An ASPNET Web Page, using C#

Name  Page.cshtml I oK I ‘ Cancel

2. Valasszuk a CSHTML-t, és a Name felirat mellé irjuk be a fajl nevét: default.cshtml. A CSHTML
oldalak olyan specidlis oldalak a WebMatrixban, melyek tartalmazhatnak hagyomanyos
kéddokat, mint HTML vagy JavaScript, de ezenfelil programkddokat is irhatunk
weboldalunkhoz. (A CSHTML fajlokkal késébb részletesebben megismerkediink.)

3. Kattintsunk az OK gombra! A WebMatrix létrehozza a fajlt, és megnyitja a szerkeszt6ben.

default.cshtml *
1: <!DOCTYPE html>
2i <html lang="en"
3! <head>
4 <meta charset="utf-3"

5! <title></title>

F </head
<body>
gl </body>

10 </html>

Lathatjuk, hogy ez egy hagyomanyos HTML kod.

4. Adjuk hozza a kdvetkez6 cimet, fejlécet és bekezdést az oldalhoz:
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<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Hello World Page</title>
</head>
<body>
<hl>Hello World Page</hl>
<p>Hello World!</p>
</body>
</html>

5. Gyorselérési eszkdztaron mentsik munkankat a Save gombra kattintval

: idn

Kattintsunk a szalagon a Run gombra.
MRS o
= - ) T | = Open
E A H:

W Stop Add Existing
My Fublish§ Run

Sites

New Save

Q Restart ) Close All

Megjegyzés: MielStt a Run gombra kattintva futtatjuk a weboldalt, gy6z6djiink meg rdla, hogy a
futtatni kivant weboldalunk van kivalasztva a Files fellileten! A WebMatrix mindig azt az oldalt inditja
el, amelyik ki van jelolve bal oldalon, akkor is, ha épp valamelyik masik oldalt szerkesztjik. Ha egy
oldalt sem jel6ltlink ki, a WebMatrix megprobalja az oldal kezd6lapjat (default.cshtml) futtatni, de ha
nem taldl ilyet, a bongészd hibat fog jelezni.

A WebMatrix elindit egy webszervert (IS Express), melynek segitségével weboldalaink
futasat tesztelhetjik. Az oldal az alapértelmezett bongész6nkben nyilik meg.

€ Hello World Page

Hello World Page

Hello Worldl

Helperek telepitése a Package Manager segitségével

Miutan feltelepitettik a WebMatrixot, és létrehoztuk elsé webhelylinket, érdemes feltelepiteniink az
ASP.NET Web Helpers Libraryt. Ez a gyljtemény olyan helpereket (komponenseket) tartalmaz,
melyek egyszer(ibbé teszik a gyakori programozasi feladatokat, és gyakran lesznek segitséglinkre az
Utmutatdé soran. (Néhany helper mar automatikusan feltelepil az ASP.NET Web Pages telepitésével,
de néhany tovabbit kell telepiteniink mas gy(ijteményekbdl). Az elérheté helperek listajat a
fliggelékben taldljuk. A kovetkezé lépésekbdl megtudhatjuk, hogyan hasznaljuk a Package Manager
eszkozt a Helper csomagok telepitéséhez.

1. Futtassuk a korabban elkészitett default.cshtml oldalunkat!

2. Abongész6 cimsoraban toroljik ki a cim végérdl a default.cshtml feliratot, és irjuk at _Admin-
ra! Az eredmény legyen ehhez hasonld (nem baj, ha a port szama nem 8080):
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http://localhost:8080/ Admin

3. Nyomjuk meg az Entert a cim megnyitdsahoz! Mivel ez az els6 alkalom, hogy belépiink az
_Admin oldalra, létre kell hoznunk egy jelszot.

4. Hozzuk létre a jelszot! Ha ezzel kész vagyunk, az _Admin oldal bejelentkezik, és lathatjuk a
Package Manager oldalt. Alapértelmezésként a Package Manager minden telepitett

csomagot (package) mutat.

J ASP.NET Web Pages Administration [ Manage Feeds] [ Logout]

Package Manager

Packages

Show: | Installed |~ Search Clear

No packages installed.

Inst3ll packages from an online feed

5. Kattintsunk a Show felirat melletti legdrdilé meniire, és valasszuk az Online lehetGséget! Erre
a lehetGségre kattintva egy listat kapunk a telepithetd csomagokrél. (Ha szeretnénk tovabbi
forrasokat megtekinteni, kattintsunk a Manage Feeds linkre, ahol hozzaadhatunk,
madosithatunk vagy torolhetiink forrasokat.)

VJ ASP.NET Web Pages Administration [ Manage Feeds] [ Logout ]

Package Manager

Packages

Show: Online [+] Search Clear

2 BBCode 0.1.0
BECodeHelper is 3 helper based on an excellent BB ade parser avallable at Codeplex (httpy/fbbcode codeplex.com/) Author of
the parser is (httpy//codekicker.de) The packages contans an a helper that can be used with Razor Syntax.

Install
g5 Facebook Helper 1.0
The Facebook Helper for WebMatrix make it easy to add sodal widgets on your web pages using the minimum amount of
COga

Install
B8y microsoft-web-helpers 1.0
This package contans web helpers to easily add functionality ta your site such as Captcha valdation, Twitter profile and search
boxes, Gravatars, Video, Bing scarch, site analytics or themes.

Install

Megjegyzés: Valasszuk a legordiil6 menlben az Updates lehetGséget a mar telepitett csomagok
elérhetd frissitéseinek megjelenitéséhez!
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6. Kattintsunk a microsoft-web-helpers felirat melletti /nstall gombra az ASP.NET Web Helpers
Library telepitéséhez. A megnyild oldalon részletesebb informacidkat kapunk a csomagrdl,
illetve lathatjuk a csomag licencszerz6dését.

7. Avrészleteket leird oldalon kattintsunk ismét az Install gombra a telepitéshez!

Amikor a csomag feltelepiilt, a Package Manager jelzi a valtozast. Ha valami oknal fogva el
szeretnénk tavolitani az ASP.NET Helpers Libraryt, ezen az oldalon tehetjiik meg.

I ASP.NET Web Pages Administration [Manage Feeds ] [Logout]

Package Manager

Packages

@ Package microsoft-web-helpers v1.0 was successfully installed.

Show: | Online | x| Search Clear

5 BBCode 0.1.0

B8CodeHelper is a helper based on an excellent BBCode parser available at Codeplex (httpy//bbeode.codeplex.com/)
Author of the parser i (httg://codekicker.de) The packages contains an 3 helper that can be used with Razor Syntax,
install
g5 Facebook Helper 1.0
The Facebook Helper for WebMatrix make it easy 10 add social widgets on your web pages using the minimum amount of
cade.
Install
53 microsoft-web-helpers 1.0
This package contains web helpers to easily add functionaiity to your site such as Captcha vakdation. Twitter profile and
search boxes, Gravatars, Video, Bing search, site analytics or themes.
install

8. Ismételjiik meg a 6. és 7. |épéseket a Facebook.Helper telepitéséhez! A Facebook helperrel
kés6bb részletesebben megismerkediink.

A kovetkezé fejezetben megtudhatjuk, milyen egyszerlien alakithatjuk default.cshtml!
fajlunkat egy dinamikus weboldalla.

ASP.NET weboldal kodok hasznalata

Most olyan oldalt fogunk késziteni, melyben egyszerli kdédok segitségével jelenithetjik meg a
szerveren aktudlis datumot és id6t az oldalon. Ez a példa bemutatja a Razor szintaxis hasznalatat,
mellyel kddokat illeszhetiink az ASP.NET weboldalak HTML kddjaba. (Ezzel részletesebben a
kovetkez6 fejezetben foglalkozunk.) A most kovetkez6 kod bemutatja az egyik helpert, melyrdl
korabban olvashattunk.

1. Nyissuk meg a default.cshtml fajlt!

2. Készitsik el az oldalunkat a példanak megfelel6en:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
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<meta charset="utf-8" />
<title>Hello World Page</title>

</head>

<body>

<hl>Hello World Page</hl>

<p>Hello World!</p>

<p>The time is @DateTime.Now</p>

</body>

</html>

Az oldal megegyezik a hagyomanyos HTML jel6lésrendszerrel, egy kivétellel: a @ karakter
jeloli az ASP.NET programkddokat.

3. Mentsik el az oldalt, és inditsuk el a béngész6ben! Lathatjuk a pontos datumot és id6t.

€ Hello World Page

Hello World Page

Hello World!

The time 15 6/16/2010 4:53:08 P

Ez az egyszer(i kddsor elvégezte az 6sszes munkat: kideritette a pontos id6t, kivalasztotta a
megjelenés formatumat, és elkiildte azt a bongész6be. (A formatum egyszer(ien
madosithatd, ez csak az alapértelmezett.)

Tegylk fel, hogy bonyolultabb kddot szeretnénk beszurni, példaul, hogy gorgessiik folyamatosan egy
kivalasztott Twitter felhaszndlé bejegyzéseit. Ehhez hasznalhatunk helpert, ami, mint kordbban
olvashattuk, egyszerlbbé teszi a gyakori feladatokat — ebben az esetben a Twitter bejegyzések
begyl(ijtését és helyes megjelenitését.

1. Hozzunk létre egy Uj CSHTML fajlt TwitterFeed.cshtml néven!

2. Az ujoldal tartalma legyen a kovetkez6:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Twitter Feed</title>

</head>
<body>
<hl>Twitter Feed</hl>
<form action="" method="POST">
<div>
Enter the name of another Twitter feed to display:
&nbsp;
<input type="text" name="TwitterUser" value=""/>
&nbsp;
<input type="submit" value="Submit" />
</div>
<div>
@if (Request["TwitterUser"].IsEmpty()) {

@Twitter.Search ("microsoft")
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}
else {
@Twitter.Profile (Request["TwitterUser"])
}
</div>
</form>
</body>
</html>
Ez a HTML kdéd olyan oldalt ir le, ahol egy beviteli mez6t taldlunk a felhaszndldé nevének

beirdsahoz, és egy Submit gombot a kildéshez. Ez az els6 <div> cimkeparos kozott talalhato.

A kovetkez6 <div> pdaros kozott taldlunk néhany sor kédot. (Az ASP.NET weboldalakndl a @
karakterrel jeloljuk a programkddokat). Amikor elGszor jelenik meg a weboldal, vagy a
felhaszndld (resen hagyja a szovegdobozt, a Request['TwitterUser"].IsEmpty feltétel
érvényesilni fog. Ebben az esetben az oldal a ,microsoft” keresésre adott bejegyzéseket
fogja listazni. A tobbi esetben a megadott felhasznaldnévhez tartozd bejegyzések lathatdk.

3. Futtassuk az oldalt a bongész6nkben! A Twitterolvasd a , microsoft” kifejezést tartalmazé
bejegyzéseket listazza.

¢ Favorites & Twitter Feed o~ v [ M@ v Pagev Safetyv

Twitter Feed

Enter the name of another Twitter feed to display: | Submit

tech_answers Questions
about project servergo to a

Project Server forum. So the final
sentence shouldn't be n 3 au...
http: /foet Iy QY IxhY 2Microsoft

sbout 1 minute age

l schwrelz Diese Maus hat den Bogen
raus: Microsoft wagt mit cer

neuartigen Maus «irc Touch» eten
metigen Schritt
htto: /it by fwWivRg:

AceQuotes I FAILED in some
subjects n exam, but my friend

PASSED 1t 3ll. Now he's engineer In
Microsoft, and I'm the owner. - Bill
Gates

M+ corant rehmocts

ClJicter

4. irjunk be egy Twitter felhaszndldnevet, és kattintsunk a Submit gombra! Megjelennek a
felhasznald bejegyzései. (Ha nem létez6 felhaszndldnevet irunk be, a Twitterolvasé
megjelenik, de Ures lesz.)

Ez a példa egy kis betekintést adott abba, hogy hogyan haszndlhatjuk a WebMatrixot, és
hogyan készithetlink ASP.NET alapu dinamikus weboldalakat a Razor szintaxis hasznalataval.
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A kovetkez6 fejezet részletesebben foglalkozik a programkdéddal. Az azt kovetkezd
fejezetekben pedig megtudhatjuk, hogyan hasznadlhatunk programkddot kilonféle
weboldalakkal kapcsolatos feladatok elvégzéséhez.

ASP.NET Razor oldalak programozasa Visual Studidoban

Az ASP.NET Razor oldalakat programozhatjuk a WebMatrix segitségével, de hasznalhatjuk a Visual
Studio 2010-et is, annak teljes verzidjat, vagy az ingyenes Visual Web Developer Express editiont. Ha
a Visual Studiot vagy a Visual Web Developert haszndljuk, két programozéi eszkdz teheti
hatékonyabbd munkdnkat — az IntelliSense és a debugger. Az IntelliSense a szerkeszt6ben mikodve
jelenit meg a tartalomhoz kapcsolddé lehetGségeket. Ha példdul egy HTML elementet irunk be, az
IntelliSense felajanlja az elementhez kapcsolddd attribUtumokat, és azt is megmutatja, milyen
értékekek adhaték meg az egyes elementekhez. Az Intellisense segitségilinkre van HTML, JavaScript,
C# és Visual Basic kdd irasakor (Ezeken a nyelveken irjuk az ASP.NET weboldalakat.)

A debugger segitségével megadllithatunk egy programot futds kozben. Ellendrizhetjlik, hogy az egyes
valtozok milyen értékeket vettek fel, és soronként futtathatjuk a programot, hogy lassuk annak
mikodését.

Ha a szamitdgépre fel van telepitve a Visual Studio, a WebMatrixban szerkesztett webhelyeket

megnyithatjuk a Visual Studiéban, hogy kihaszndlhassuk az Intellisense és a debugger nyujtotta
lehetdségeket.

1. Nyissuk meg az ebben a fejezetben készitett webhelylinket, és valasszuk a Files fellletet!

2. Kattintsunk a szalagon a Visual Studio Launch gombra!

lEé! MHome Online Help
Start S ‘Open Cut . Replace Py
o ' J M 0|
#@ Stop Add Basting Copy ~Go To line..,
My Publish  Run Hew Save Paste Find Visual
Sites - - € Restart - - Close Al - Select axl Studio
Site Files Clipboard Editing Launch

Miutdn a webhely megnyilik a Visual Studiéban, lathatjuk annak felépitését a Visual Studio
ablak Solution Explorer paneljdban. A kdvetkezd illusztraciéban a Visual Web Developer 2010
Expresst lathatjuk, benne a létrehozott webhelylnkkel.
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B chi-getstarted3 - Microsoft Visual Web Developer 2010 Express - =101 x|
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5 g bin

£ default.cshtml

3 padkages.config

T TwitterFeed.cshml

L

SISl Bl Databass Explorer

A Visual Studidban szerkesztett ASP.NET Razor oldalakhoz haszndlhatd IntelliSenserdl és
debuggerrél részletesebben olvashatunk a fliggelékben (ASP.NET Weboldalak programozasa
Visual Studioban).

ASP.NET oldalak létrehozasa és tesztelése sajat szovegszerkesztovel

Nem muszdaj a WebMatrix Editort haszndlnunk ASP.NET weboldalak |étrehozdsdahoz és teszteléséhez.
Egy oldal létrehozasahoz barmilyen szévegszerkeszt6t hasznalhatunk, beleértve a Notepadet. Az
egyetlen, amire oda kell figyelnliink, hogy .cshtml kiterjesztéssel mentsiik az oldalakat (Visual Basic
esetén .vbhtml/ kiterjesztéssel).

A .cshtml oldalak tesztelésének legegyszerlibb mddja az, hogyha elinditunk egy webszervert (IS
Express) a WebMatrixban taldlhatd Run gomb segitségével. Ha nem szeretnénk hasznalni a
WebMatrixot, elindithatjuk a webszervert a parancssorbdl is, és hozzarendelhetiink egy adott
portszamot. Ezutan be kell irnunk a portszamot a cimsorba, amikor .cshtml/ féjlokat szeretnénk
megtekinteni a bongészében.

A Windowsban nyissuk meg a parancssort rendszergazdai jogosultsagokkal, és |épjink a kévetkezd
mappaba:

C:\Program Files\IIS Express

64-bites rendszer esetén a kovetkez6 mappat nyissuk meg:
C:\Program Files (x86)\IIS Express

iisexpress.exe /port:35896 /path:C:\BasicWebSite

Tetsz6leges portot vdlaszthatunk, csupan arra kell figyelniink, hogy ne olyan legyen, melyet mas
program mar hasznal. (Az 1024 f6lotti portszamok altaldban szabadok.)

A path értékét ugy adjuk meg, hogy a tesztelni kivant .cshtml fajlokat tartalmazé mappdra mutasson!
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A parancs lefuttatasa utdan megnyithatjuk és bongészhetjik .cshtml fajljainkat, ha a bongészé

cimsoraba beirjuk:
http://localhost:35896/default.cshtml
Az IS Express parancssori funkcidinak megismeréséhez irjuk be a parancssorba:

iisexpress.exe /?
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3. fejezet - Bevezetés az ASP.NET webszerkesztésbe Razor
szintaxissal

Ebben a fejezetben megismerkedhetiink az ASP.NET weboldalak programozasaval és a Razor
szintaxissal. Az ASP.NET a Microsoft altal kifejlesztett technoldgia webszervereken futd dinamikus
weboldalakhoz.

A fejezet tartalma:

8 tipp az indulashoz.

Az alapvetd programozasi fogalmak, amelyekre szlikségiink lesz a tovabbiakban.

Mi az ASP.NET szerverkdd és a Razor szintaxis lényege?

8 f6 programozasi tipp

Ebben a részben 0Osszefoglaltuk a legfontosabb tudnivaldékat ahhoz, ahogy elkezdhessiink ASP.NET
szerver kédot irni Razor szintaxissal.

nyelv és szintaxisa része tartalmaz.

Megjegyzés: A Razor syntax a C# programozasi nyelvre épil, amelyet ebben a kbnyvben végig
hasznalunk. Azonban a Razor syntax a Visual Basic nyelvet is tdmogatja, igy a konyvben leirtakat
Visual Basicben is hasznalhatunk. Részletesebb informaciot a fliggelék Visual Basic progamoz3si

Ezen programozasi technikdk tobbségérsl tovdbbi részleteket taldlhatunk a fejezetben tovabb
haladva.

1. A @ karakter jeloli a kodrészleteket

A @ jel segitségével bedgyazott kifejezéseket és egy- vagy tobbsoros parancsblokkok kezdetét
jelezziik.

<!-- Egysoros parancsblokkok -->
@{ var total = 7; }

@{ var myMessage = "Hello World"; }
<!-- Beéadgyazott kifejezések -->

<p>The value of your account is: Qtotal </p>
<p>The value of myMessage is: @myMessage</p>

<!-- Tobbsoros parancsblokkok -->
@
var greeting = "Welcome to our site!";
var weekDay = DateTime.Now.DayOfWeek;
var greetingMessage = greeting + " Today is:

}
<p>The greeting is: @greetingMessage</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongész6ben:

" + weekDay;
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¢ Favorites | @ http://localhost:8080/cs... o~ v [ . ov

The value of your account is: 7
The value of myMessage is: Hello World

The greeting is: Welcome to our site! Today is: Monday

HTML kodolas

Ahogy az el6z6 példakban Ildthattuk, a @ jel hasznalatakor az ASP.NET u.n. HTML koédolja a
kimenetet: A HTML-ben specidlis jelentést hordozé karaktereket (mint példaul a <,> és az &) lecseréli
a HTML szabvanyban rogzitett helyettesité karaktersorozatokra, igy azokat a bongész6 kirajzolja a
képernydre, és nem kédnak értelmezi. HTML kédolas nélkil a kddunk kimenete bizonyos esetekben
nem jelenne meg jdl, s6t, akar biztonsagi rés is keletkezhetne a weboldalunkon.

Ha HTML kdédot szeretnénk megjeleniteni (pl <p></p> a bekezdésekhez vagy <em></em>, hogy
kiemeljink egy széveget), lasd: Széveg, Markup és Kdd egyesitése a Kddblokkban.

Részletesebb informaciot a HTML kddolasrol a 5. fejezetben (Munka az Grlapokkal) olvashatunk.

2. A kédblokkokat kapcsos zdréjelek kozé zdrjuk

Egy kédblokk egy vagy tobb utasitdst tartalmaz, és ezeket kapcsos zardjelek kdzé irjuk

<!-- Egysoros parancsblokk. -->
@{ var theMonth = DateTime.Now.Month; }
<p>The numeric value of the current month: @theMonth</p>

<!-- T&bbsoros parancsblokk. -->
@
var outsideTemp = 79;
var weatherMessage = "Hello, it is " + outsideTemp + " degrees.";

}

<p>Today's weather: @weatherMessage</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongészében:

¢ Favorites & hitp://localhost:8080/cs... }'} e & -y

The numeric value of the current month- 9

Today's weather: Hello, itis 79 degrees.

3. Az utasitdsokat pontosvesszovel zarjuk le
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Blokkon belil minden utasitds pontosvesszGre kell, hogy végzédjon. A beagyazott kifejezések nem
végzddnek pontosvesszével.

<!-- Egysoros parancsblokk. -->
@{ var theMonth = DateTime.Now.Month; }

<!-- Tobbsoros parancsblokk. -->
@
var outsideTemp = 79;
var weatherMessage = "Hello, it is " + outsideTemp + " degrees.";
}
<!-- Sork6zi kifejezés, itt nincsen pontosvesszd. -->

<p>Today's weather: QweatherMessage</p>

4. Ertékek tdroldsdra vdltozékat haszndlunk

Ertékeket a valtozékban tarolhatunk. Ezek lehetnek stringek (szovegek), szamok, datumok stb. Uj
valtozot a var kulcsszéval hozhatunk létre a parancsblokkokban. A @ jel segitségével a valtozd
értékét egyszerlien bedgyazhatjuk a HTML kédba.

<!-- String térolésa -->

@{ var welcomeMessage = "Welcome, new members!"; }
<p>Q@welcomeMessage</p>

<!-- Da&tum térolésa -->
@{ var year = DateTime.Now.Year; }

<!-- Egy vadltozdé megjelnitése -->
<p>Welcome to our new members who joined in @year!</p>

Az eredmény igy jelenik meg a béngészében:

>
|

o Favorites @& hitp://localhost:8080/cs... o~ v [

Welcome, new members!

Welcome to our new members who joined in 2010!

5. A széveget tartalmazo stringeket kettds idézdbjelek kozé irjuk

A string egy karaktersorozat, amit szovegként kezellink. Ahhoz, hogy megkilénboéztessik a szoveget
a programkdédtél, idézéjelek kozé kell tegylik:

@{ var myString = "This is a string literal"; }
A C# kdédban igy elhelyezett széveg (string literal) esetén a visszaperjelnek (\) és dupla idéz&jelnek
specialis jelentése van. Ezért ha visszapert tartalmazd szoveget szeretnénk elhelyezni a C# kddban,

akkor a verbatim string literal jeldlést kell haszndlunk: az elsé idézbjel elé egy @ karaktert kell
elhelyezni.
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<!-- Visszaperjel bedgyazasa stringbe -->
@{ var myFilePath = @"C:\MyFolder\"; }
<p>The path is: @myFilePath</p>

Ha a szOveg maga idézGjelet tartalmaz, azt meg kell kiilénbozetniink a string literalt lezard idézGjeltél.
Verbatim string literal jelolés esetén két egymdst kovets idézéjel felel meg egy ,sz6 szerinti”
idézdjelnek.

<!-- Dupla idéz&jel beszurédsa egy stringbe-->
@{ var myQuote = @"The person said: ""Hello, today is Monday."""; }
<p>@myQuote</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongész6ben:

¢ Favorites @ http://localhost:8080/cs... o~ v

>

The path is: C:MyFolder\

The person said: "Hello, today is Monday."

Megjegyzés: A @ karakternek tobb jelentése van: az ASP.NET oldalakban a programkdd kezdetét
jeloljuk vele, mig a C# programkddon belil a verbatim string literal kezdetét jeldli. Err6l bGvebben az
alabbi oldalon tajékozdodhatunk: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa691090(VS.71).aspx

6. A kéd érzékeny a kisbetiikre és nagybetiikre.

A C#t-ben a kulcsszavak (var, true, if) és a véltozé nevek érzékenyek a kis- és nagybetlkre. A
kovetkez6 kddsorok két kiilonbozé valtozot hoznak létre: 1astName és LastName.

@{
var lastName = "Smith";
var LastName = "Jones";

}

Ha egy valtozét var lastName = "Smith" utasitdssal deklaraljuk késébb a @LastName kifejezéssel
probalunk hivatkozni rd, akkor hibat kapunk, a LastName nem felismerheté.

Megjegyzés: Visual Basic nyelv nem érzékeny a kis-nagybetlikre. Tovabbi informacidkat a
fliggelékben (A Visual Basic programozasi nyelv és szintaxisa) olvashatunk.

7. A kéd nagy része objektumokkal foglalkozik

Objektumokkal reprezentaljuk azokat a dolgokat, amiket a programunkkal manipulalni szeretnénk
(pl. oldal, szovegdoboz, féjl, kép, webes lekérés, e-mail, az datbazis egy sora stb.) Egy objektum
jellemzGit a tulajdonsagain keresztil tudhatjuk meg. Példaul egy szovegdoboznak van tébbek kozt
egy Text (szoveg) tulajdonsaga; egy lekérésnek van egy url tulajdonsaga; egy e-mailnek van From
(feladd) tulajdonsaga; egy ugyfél objektumnak pedig FirstName (keresztnév) tulajdonsaga. Az
objektumok tovabba rendelkeznek metddusokkal is, ezek a muiveletek, melyekre az objektum képes.
Erre j6 példa a fajl objektum Save (mentés) metddusa, egy kép objektum Rotate (elforgatas)
metddusa, vagy egy e-mail objektum send (kiildés) metddusa.

Sokszor fogjuk haszndalni a Request (lékérés) objektumot, ami egy elkildott (irlap mezdGiben taldlhato
értékeket adja vissza; esetleg azt, hogy milyen tipusu bongészé inditotta a lekérést; a lekért oldal
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URL-jét, vagy éppen azonositja a felhasznalot, és még sok minden masra is képes. A kovetkez6 példa
bemutatja, hogyan érjiik el a Request objektum tulajdonsagait, és hogyan hivjuk meg a MapPath nev(

<table border="1">
<tr>
<td>Requested URL</td>
<td>Relative Path</td>
<td>Full Path</td>
<td>HTTP Request Type</td>
</tr>
<tr>
<td>Q@Request.Url</td>
<td>QRequest.FilePath</td>
<td>@Request.MapPath (Request.FilePath)</td>
<td>QRRequest.RequestType</td>
</tr>
</table>

Az eredmény igy jelenik meg a bongész6ben:

Ly Favorites | @ http://localhost1562/cs... v B v @ v Pagev

Much of your coding involves working with objects

HTTP
Requested URL Relative Path Full Path Request

Type

' ‘ A 2 E 7 = D samples'WebSitel
%7 269 - boid ”
http:/locathost:1562/cs'wm_Top7 .cshiml /cs/wm_Top .cshtml‘,‘cs,‘“  Top?.cshiml GET

8. A kédban eldgazdsokat helyezheziink el

A dinamikus weboldalak egyik kulcs tulajdonsaga, hogy képesek vagyunk eldonteni, mi torténjen
kiilonboz6 helyzetekben. Ennek a legaltalanosabb mddja az if parancs (és az opcionalis else parancs)

@
var result = "";
if (IsPost)
{
result = "This page was posted using the Submit button.";
}
else
{
result = "This was the first request for this page.";

}
}

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<form method="POST" action="" >
<input type="Submit" name="Submit" value="Submit"/>
<p>@result</p>
</form>
</body>
</html>
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</body>
</html>

Az if(IsPost) utasitds az if(IsPost == true) roviditése. Az if utasitassal sokféle maddon
tesztelhetlink kilonféle eseteket, ismételhetliink kéd blokkokat. Ezekr6l a késGbbiekben tobbet
megtudhatunk.

Az eredmény egy bongész6ben megjelenitve (a Submit gomb megnyomasa utan):

i Favontes € http://localhost:8080/cs... ty - v

This page was posted using the Submit button.

HTTP GET és POST metédusok és az IsPost tulajdonsag

A weblapok lekéréséhez haszndlt HTTP protokoll szerint a bongész6 alapvet6en kétféleképpen
fordulhat a szerverhez. GET esetén elsGsorban tartalmat kér le (pl. egy weboldalt, egy kép fajlt), mig
POST esetén tartalmat kiild a szervernek (pl. egy kitoltott (irlap tartalméat). Altalaban, amikor a
felhasznald el6szor lekér egy oldalt, a lekérdezés a GET metddust hasznalja. Ha a felhasznald kitolt
egy (rlapot és raklikkel a Kiildés gombra, akkor a bongészé altalaban egy POST kérést kiild a
szervernek.

A web programozdsban nem art tudnunk, hogy egy oldalt éppen GET vagy POST metddussal kérnek
le, hogy eldonthessiik, hogyan dolgozzuk fel az oldalt. Az ASP.NET weboldalaknal az 1IsPost
tulajdonsagbdl tudjuk kiolvasni, hogy a lekérés GET vagy POST tipusu. Ha a lekérés POST tipusu, akkor
az IsPost tulajdonsag visszatérési értéke true (igaz) lesz. Ebben az esetben fogjuk kiolvasni az
Grlapmez6k tartalmat a lekérésbdl. Ebben a konyvben sok olyan példat taldlunk, ami bemutatja,
hogyan dolgozzunk fel egy weboldalt az 1sPost tulajdonsagtdl fliggéen.

Egyszeri példakodok

A kovetkezd példakbol megismerhetjiik az alapszintl programozasi technikdkat. Ebben a példaban
egy olyan weboldalt készitiink, amiben a felhaszndlé megad két szdmot, majd az oldal 6sszeadja
azokat, és megjeleniti az eredményt.

1. Hozzunk létre egy AddNumbers.cshtm| fajlt!

2. Masoljuk bele a kdvetkezd kddot és jeloléseket, fellirva barmit, amit az oldal tartalmazott!

@
var total = 0;
var totalMessage = "";
if (IsPost) {

// Retrieve the numbers that the user entered.
var numl = Request["textl"];
var num2 = Request["text2"];

// Convert the entered strings into integers numbers and add.
total = numl.AsInt () + num2.AsInt();
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totalMessage = "Total = " + total;

}

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<title>Add Numbers</title>
<meta charset="utf-8" />
<style type="text/css">
body {background-color: beige; font-family: Verdana, Arial;
margin: 50px; }
form {padding: 10px; border-style: solid; width: 250px;}
</style>
</head>
<body>
<p>Enter two whole numbers and then click <strong>Add</strong>.</p>
<form action="" method="post">
<p><label for="textl">First Number:</label>
<input type="text" name="textl" />
</p>
<p><label for="text2">Second Number:</label>
<input type="text" name="text2" />
</p>
<p><input type="submit" value="Add" /></p>
</form>

<p>@totalMessage</p>

</body>
</html>

Figyeljliink oda a kévetkezbkre:

A @ karakter kezdi az elsé kdédblokkot az oldalon, és megtaldlhatd az oldal aljan l1évé
totalMessage valtozo el6tt is.

Az oldal tetején Iévé blokkot kapcsos zardjelek veszik koral.

A fenti blokkban az 6sszes sor pontosvessz6re végzédik.

A total, numl, num2, és totalMessage valtozok szamokat, illetve egy stringet tarolnak.
A totalMessage valtozéban eltaroladnd szoveget idéz6jelek kozé tessziik

Mivel a kéd érzékeny a kis- és nagybetlikre, az oldal aljan taldlhatd totalMessage valtozd
nevét pontosan ugyanugy irjuk, mint a lap tetején!

A numl.AsInt() + num2.AsInt() kifejezés megmutatja, hogyan dolgozzunk objektumokkal és
metddusokkal. Az Asint metddus egész szamma (integer) alakitja a felhaszndlé altal bevitt
karaktersorozatot (string), igy végezhetiink vele matematikai m(iveleteket.

A <form> cimke tartalmazza a method="post" attribUtumot. Ez utasitja a bdngész6t, hogy
amikor a felhasznalé az Add gombra kattint, az oldalt HTTP POST mddszerrel kiildje el a
szervernek. A szerver oldalon ezért az if(IsPost) teszt igaz értéket ad, és a megadott kdad
lefut, amely megjeleniti a szdmok 6sszeadasabdl adddé eredményt.
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3. Mentsik el az oldalt és futtassuk bongészében! (Gy6z6djlink meg réla, ez a kijeldlt oldal a
Files munkaterileten, miel6tt futtatnank.) Vigylnk be két egész szamot, majd kattintsunk az
Add gombra!

i Favorites | @@ My Title & v B v~ e v Pagevw

Enter two whole numbers and then click Add.

First Number:

Second Number:

_ Add |

Total = 99

Programozasi alapfogalmak

Amint azt az 2. fejezetben is lattuk, nem kell kétségbe esni, ha ezel6tt még sosem programoztunk. A
WebMatrixszal, ASP.NET weboldalakkal és a Razor szintaxissal gyorsan tudunk kifinomult dinamikus
weboldalakat késziteni, és nem kell tul sok kédot irnunk a kivant eredményhez.

Ez a fejezet attekintést ad az ASP.NET webprogramozasrol. Ez nem egy részletes elemzés, csak egy
gyors attekintés a leginkabb hasznalt programozasi fogalmakrdl. A most megszerzett tudas lefedi
azokat a teriileteket, amire sziikséglink lesz a kbényv olvasdsa soran.

ElGszor ismerjik meg a technikai hatteret!
A Razor Syntax, Server Code és ASP.NET

A Razor szintaxis egy egyszerl programozasi szintaxis, mellyel szerver oldali kédot dgyazhatunk be
egy weboldalba. Egy, a Razor szintaxisban megirt weboldal kétféle tartalombdl all: a kliens oldalnak
szant tartalombdl és a szerver oldalon futtatandd kodbdl. A kliensoldali tartalom azokat a dolgokat
tartalmazza, amiket mar megszokhattunk a weboldalaknal: HTML tagek, stilus informaciok (pl. CCS),
szkriptek (pl. JavaScript), és egyszer( szovegek.

A Razor szintaxis lehetévé teszi, hogy szerverkddot szurjunk a kliensoldali tartalom koézé. Ha van
szerverkdd az oldalon. akkor a szerver el&szor végigfuttatja a kddot, és csak azutan kiildi el az oldalt a
bongészGbe. Azaltal hogy szerveren is fut, a kdd sokkal dsszetettebb feladatokat tud végrehajtani,
mint a kliensoldali tartalom 6nmagaban, példaul a szerveren |év6é adatbazishoz hozzafér. Fontos,
hogy a szerverkdd dinamikusan tud kliens tartalmat késziteni — HTML kdédot vagy mas tartalmat tud
generdlni, amit kés6bb kild el a béngészének a statikus HTML tartalmakkal egyttt. A bongészé
szemszO0gébdbl nézve a szerverkdd altal generdlt kliens tartalom nem fog kiilonbdzni mas kliens
tartalmaktél. Mint lathatjuk, a szlikséges szerverkdd elég egyszerdi.

A Razor szintaxissal mikodSé ASP.NET weboldalaknak specidlis kiterjesztésik van (.cshtml vagy
.vbhtml). A szerver ezeket a kiterjesztéseket felismeri, futtatja a Razor szintaxissal megjel6lt kddot, és
csak ez utan kildi el az oldalt a bongészének.
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Mihez hasonlithatjuk az ASP.NET-et?

A Razor szintaxis egy, a Microsoft altal kidolgozott technikan, az ASP.NET-en alapul, aminek alapja a
Microsoft.NET Framework. A .NET Framework egy nagy, atfogé programozé keretrendszer, amit a
Microsoft fejlesztett ki, hogy szinte barmilyen szdmitégépes alkalmazast fejleszthessiink vele. Az
ASP.NET a .NET Framework része, amelyet web alkalmazasok fejlesztéséhez terveztek. A vilag szdmos
fejleszt6je hasznalja dridsi, nagy forgalmi webhelyek készitéséhez az ASP.NET-et. (Ha egy webhelyen
az .aspx kiterjesztést latjuk, tudjuk, hogy az oldal ASP.NET segitségével késziilt)

A Razor szintaxissal olyan hatékonyan dolgozhatunk, mint az ASP.NET-tel, de az egyszer(ibb
szintaxisnak kdszonhetéen kezdSk szdmara kdnnyebben elsajatithatd a haszndlata, a gyakorlottabb
felhasznalok munkaja pedig felgyorsul. Ez az egyszer( szintaxis egy csaldadba tartozik az ASP.NET-tel
és a .NET Frameworkkel, igy amikor a webhelylink 0sszetettebbé valik, rendelkezésre allnak a nagy
keretrendszerek megolddsai és szolgaltatasai.

Razor
szintaxis

ASP.NET

.NET Framework

Osztalyok és példanyok

Az ASP.NET koéd objektumokkal dolgozik. Az objektumokkal kapcsolatos alapfogalom az osztalyok
(class). Az osztaly az objektum definicidja vagy sablonja. Példaul egy alkalmazasban lehet olyan
Customer (Ugyfél) osztaly, amely meghatarozza az ugyfelekkel kapcsolatos tulajdonsagokat és
metddusokat.

Egy-egy Ugyfél adatait leir6 objektum az Ugyfél osztaly egy-egy példanya. Minden példany
ugyanazokat a tulajdonsdgokat és metédusokat tartalmazza, de a tulajdonsdgok értékei példanyrol
példanyra kilonboznek, hiszen minden lgyfélobjektum egyedi. Az egyik felhasznalé objektumnak a
LastName (vezetéknév) tulajdonsaga lehet ,Smith”, egy masikban pedig ,Jones”.

Ehhez hasonléan, barmely kilonalld weblap a webhelyen egy page (Oldal) objektum, ami a Page
osztaly egyik példanya. A lapon talalhaté gomb egy Button (Gomb) objektum ami a Button osztaly
egyik példanya, és igy tovabb. Minden példanynak megvan a ,maga jelleme”, de mindegyik az
osztalydban meghatarozott ,kaptafara készilt”.
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Nyelv és szintaxis

Az el6z6 fejezetben egy egyszerl példan keresztiil lathattuk, hogyan kell ASP.NET weboldalt
késziteni, és hogyan adhatunk hozzad szerver oldali kédot a HTML kédhoz. A kényv ezen részében
megtanuljuk, hogyan irjunk Razor szintaxist hasznalé ASP.NET szerver kdédot — és hogy mik a
programnyelv szabalyai.

Ha mar van némi tapasztalatunk a programozas terén (f6ként, ha mar programoztunk C-ben, C++-
ban, C#-ban, Visual Basicben, vagy esetleg JavaScript-ben.) akkor az itt olvashaté anyag nagyrészt
ismerds lehet. Ha igy van, akkor valdszinlileg csak azt kell megszoknunk, hogy a .cshtml fajlokhoz
hogyan adhatunk WebMatrix kdédot.

Alap szintaxis
Szoveg, HTML és programkodd keveréke a kodblokkban

A szerver oldali kddblokkokban gyakran széveget vagy HTML kddot szeretnénk generalni a bongészé
szamara. Ha a kédblokkunk tartalmaz széveget, melyet nem kodként szeretnénk felhasznalni, akkor
az ASP.NET-nek meg kell tudnia kiilonboztetni a szoveget a kédtdl. Ezt kiilonb6z6 mddokon tehetjiik
lehet6vé.

o Tegylk a szoveget HTML elemek kdzé, mint példaul <p></p> vagy <em></em>:

@if (IsPost) {
// Ebben a sorban az egész szdveg paros <p> cimkék kozdtt van.
<p>Hello, the time is @DateTime.Now and this page is a
postback!</p>
} else {
// A szbveg cimkeparok kozott van, ezeket koveti a szerverkdd.
<p>Hello <em>stranger</em>, today is: <br /> </p> @DateTime.Now
}

Egy HTML elem tartalmazhat széveget, tovabbi HTML elemeket, és szerverkdd kifejezéseket.
Ha az ASP.NET érzékeli a nyitd HTML cimkét, akkor lekddol mindent, amit az elem tartalmaz,
és elkiildi a bongészének (és persze végrehajtja a szerverkdd utasitasokat).

e Haszndljuk a @: operatort vagy a <text> elemet. A @: segitségével egy sor szoveget vagy
parositatlan HTML cimkéket irathatunk ki. A <text> elem segitségével tobb sort is
kifrathatunk. Ezek a mddszerek akkor hasznosak, ha egy HTML elemet nem végrehajtani,
hanem megjeleniteni szeretnénk.

@if (IsPost) {
// Sima szdveget parositatlan HTML cimke és szerverkdd kovet.
@: The time is: <br /> @DateTime.Now
// Szerverkdd, egyszerd szdveg, paros cimkék, majd ismét szodveq.
@DateTime.Now Q@:is the <em>current</em> time.

}
Ha tobb sort, vagy pdrositatlan HTML cimkéket szeretnénk kiirni, minden sort a @:
segitségével folytathatunk vagy a <text> elem segitségével csatolhatunk. Az ASP.NET a @:
operatort, és a <text> cimkét egyarant szovegek felismeréséhez hasznalja, ezek sosem
jelennek meg a bongészében.
@if (IsPost) {

// Ismételje meg az eldz6 példat, de most haszndlja a <text>
cimkét.

<text>

The time is: <br /> @DateTime.Now
@DateTime.Now 1s the <em>current</em> time.
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</text>

@
var minTemp = 75;
<text>It is the month of @DateTime.Now.ToString ("MMMM"), and
it's a <em>great</em> day! <br /><p>You can go swimming if it's
at

least @minTemp degrees. </p></text>
}

A fenti elsé példa megegyezik az el6z6vel, csak itt <text> cimkét haszndlunk. A masodik példaban
haszndlunk szbéveget, parositatlan HTML cimkéket (<br />), programkddot és pdarositott HTML
cimkéket, amiket <text> és </text> kozé zarunk. Természetesen a sorokat kilon-kilon irva is
mUikddne a kéd, csak haszndlni kellene a @: operatort minden sor el6tt.

Megjegyzés: Ha a szOveget az itt leirtak szerint iratunk ki (kéd blokkba helyezett HTML taggel, @:
operatorral vagy <text> taggel), akkor az ASP.NET nem végez HTML kddolast (ahogyan korabban
lathattuk).

Szokézok
Az extra sz6kozok a programkddban (az idézdjelek kozotti string literalokon kiviil) nem valtoztatjak
annak lefutasat.

@{ var lastName = "Smith"; }

Az utasitdsban a sorkdznek nincs hatdsa a utasitasra, a j0 olvashatdsdg érdekében tordelhetjik a
sorokat A kovetkez6 utasitasok mind egyenértéklek a fentivel:

@{ var theName =

"Smith"; }

@
var
personName

"Smith"

}

Arra vigyazzunk, hogy a string szovegeket nem tordelhetjiik tobb sorba. A kovetkez8 példa ezt a hibat
mutatja be.

@{ var test = "This is a long
string"; } // Nem mikodik!

Ha esetleg mégis szlikség lenne arra, hogy egy hosszu széveget tobb sorba tordeljlink, kétféleképpen
tehetjik meg. Haszndlhatjuk a plusz (+) jelet, errél a fejezet egy kés6bbi részében olvashatunk.
Haszndlhatjuk a @ karaktert, hogy verbatim string literalt hozzunk létre, ahogy azt mar korabban
lattuk a fejezetben. Ezek tartalmazhatnak sortorést.

@{ var longString = @"This is a

long

string";

}
Megjegyzések a HTML és programkddban

A kodjainkban elhelyezhetiink megjegyzéseket magunknak vagy mas fejlesztGknek. Ha egy
kédrészletet atmenetileg ki akarank torolni, atalakithatjuk megjegyzéssé. Igy a hatdsa nem
érvényeslil, de késébb barmikor Gjra felhasznalhatjuk.
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A HTML és a Razor kddban kilonb6z6képpen jeldljik a megjegyzést. A Razor kod a szerveroldalon
fut, ezért a megjegyzések még szerver oldalon eltavolitdsra kertilnek, igy a felhasznaldk nem lathatjak
azokat a bongész8jukben.

ASP.NET Razor megjegyzést @* és *@ kozé irunk, ezek lehetnek egysorosak vagy tébbsorosak:

@* Egysoros megjegyzés. *(@

@ *
Tobbsoros megjegyzés.
Barmennyi sor hosszusdgu lehet.
*@
Itt egy megjegyzés egy kddblokkban:
@{
@* Ez egy megjegyzés. *@

var thevVar = 17;

}

Itt van ugyanaz a kddblokk ugy, hogy a kdd sordt megjegyzésként jel6ltik meg, ezért ez nem fog
futni:
@
@* Ez egy megjegyzés. *(@
@* var thevVar = 17; *@

Egy kddblokk belsejében, a Razor megjegyzés szintaxisa mellett hasznalhatjuk mas programozé nyelv
megjegyzés szintaxisat, példaul a C#-ét:
@
// Ez egy megjegyzés.
var myVar = 17;
/* Ez egy tobbsoros megjegyzés
mely a C# megjegyzés szintaxisdt hasznélja. */

}

A CH-ban // karakter kezdi az egysoros megjegyzéseket, a tobbsoros megjegyzéseket pedig /* és */
kozé irjuk. (Ahogy a Razor megjegyzéseket, ugy a C# megjegyzések sem jutnak el a bongészGig.)

HTML kédhoz készithetlink HTML megjegyzést is:
<!-- Ez egy megjegyzés. -->

A HTML megjegyzéseket <!-- és --> kozé irjuk. A HTML megjegyzéseket nem csak szdveghez
haszndlhatjuk, de HTML kédhoz is. Ez a HTML megjegyzés az 6sszes tartalmat és cimkét eltiinteti,
amit tartalmaz:

<!-- <p>Ez egy paragrafus.</p> -->

A Razor megjegyzésekkel ellentétben a HTML megjegyzéseket megkapja a bongész6 (de nem jeleniti
meg), igy a felhaszndldk el tudjak olvasni 6ket az oldal forrasat megtekintve.

Valtozok

A valtozo egy adatok/értékek tarolasara alkalmas objektum. Egy valtozd neve akarmi lehet, csak arra
kell figyelni, hogy betlvel kezd6djon, nem tartalmazhat szokozt és specialis jelentési karaktereket.

Vdltozdk és adattipusok

A vdltozoknak lehet egy megadott adattipusuk, ami megadja, hogy milyen adatokat tarolhatunk
benniik. A string valtozdkba szoveget tarolhatunk (pl. ,Hell6 vilag”), az integer valtozokban egész
szamokat tarolhatunk (pl. 3 vagy 79), és a date valtozékba datum értékeket tarolhatunk kilonbo6z6
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formatumokban (pl. 4/12/2010 vagy Marcius 2009). Természetesen még sokféle adattipust
haszndlhatunk. Azonban egy valtozénak nem koételezd tipust megadni. A legtdbb esetben az ASP.NET
kitalalja a valtozordl, hogy milyen adatot tarolunk benne. (Esetenként meg kell adnunk egy tipust, a
kényvben talalhaté példakbdl kideriil, hogy mikor.)

Ahhoz, hogy valtozdt hozzunk létre, hasznaljuk a var kulcsszét (ha nem akarjuk meghatarozni a
tipusat) vagy hasznaljuk a tipus nevét:

@f

}

// Szdveget adunk meg valtozdnak.
var greeting = "Welcome!";

// Sz&mot adunk meg valtozdnak.
var theCount = 3;

// Kifejezést adunk meg valtozdnak.
var monthlyTotal = theCount + 5;

// Datumot adunk meg valtozdnak.
var today = DateTime.Today;

// A jelenlegi oldal Url-jét adjuk meg valtozdnak.

var myPath = this.Request.Url;

// A valtozdkat explicit valtozdkkal deklardljuk.
string name = "Joe";

int count = 5;

DateTime tomorrow = DateTime.Now.AddDays (1) ;

A kovetkez6 példaban olyan beagyazott kifejezéseket lathatunk, amik felhaszndljak a weboldal

valtozéit.

@f

}

// Valtozdbk értékeinek bedgyazédsa HTML markupba.
<p>Q@greeting, friends!</p>

// Valtozbk haszndlata bedgyazott kifejezésben.

<p>The predicted annual total is: @( monthlyTotal * 12)</p>

// Az oldal URL-jének megjelenitése valtozdval.
<p>The URL to this page is: @myPath</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongészében:

¢ Favorites | @& http://localhost1562/cs... fa - M

»

Welcome!. friends!

The predicted annual total is: 96

The URL to this page is: http:/localhost1562/cs/wm_Variables.cshtml

Adattipusok konvertdldsa és tesztelése
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Annak ellenére, hogy az ASP.NET altaldban automatikusan meg tudja hatarozni az adattipusokat,
néha mégsem sikeril. llyenkor besegitlink egy explicit atkonvertalassal. Még akkor is, ha nincs
sziikség atkonvertalasra, néha hasznos lehet, ha tudjuk, hogy milyen tipusu adatokkal dolgozunk.

A legaltaldnosabb eset, hogy string-et konvertalunk at mas tipussd, példaul integerre, vagy date-re. A
kovetkez6 példa egy tipikus esetet mutat be, amiben string-bél szamot csinalunk.

@{
var total = 0y

if (IsPost) {
// A beirt szamok beolvaséasa.
var numl = Request["textl"];
var num2 = Request["text2"];
// A stringek &talakitdsa szammd, majd azok dsszeadésa.
total = numl.AsInt () + num2.AsInt();

}

A felhaszndlé minden adatot string-ként ad meg. Még akkor is, ha a felhasznalétél szamot kériink, és
6k azt is irtak be, az elklildott adat string lesz. Ebb4l adédik, hogy a szamma kell konvertalnunk. Mivel
az ASP.NET nem tud két string-et Osszeadni, ha a példdnkban 6ssze akarnank adni az értékeinket
anélkil, hogy, atkonvertalnank 6ket, a kovetkezd hibalizenetet kapnank.

Cannot implicitly convert type ’string’ to ‘int’.

Az értékek integerré konvertdldasahoz az Asint metddust hasznaljuk. Ha a konvertdlas sikeres, dssze
tudjuk adni a két szamot.

A kovetkez6 tabldzat tartalmazza a valtozdk gyakori konvertalasait a tesztelési metddusait.

Metddus Leiras Példa
. . var myIntNumber = 0;
AsInt(), Egy string-et ami egy var myStringNum = "539";
IsInt() egész szamnak felel meg if (myStringNum.IsInt ()==true) {
atkonvertdl integerré. myIntNumber =
myStringNum.AsInt () ;
}
p , . var myStringBool = "True";
AsBool(), Atkonvertdl egy igaz vagy var myvar =
IsBool() hamis string-et boolean myStringBool.AsBool () ;
tipussa.
. . . var myStringFloat = "41.432895";
AsFloat(), Egy strmg-bol ami egy var myFloatNum =
IsFloat() tizedes tortet tartalmaz myStringFloat.AsFloat () ;

(pl. "1.3") float-ot (lebegd
pontos) konvertal.

. . , . var myStringDec = "10317.425";
AsDecimal(), A:ckonve'rtal egy tizedes var miDecNui _
IsDecimal() tért string-et (1.3) egy myStringDec.AsDecimal () ;

decimalis szamma. (Az
ASP.NET-ben a decimalis
szdm pontosabb, mint a
float.

. p 3 . var myDateString = "12/27/2010";
AsDateTime(), | Atkonvertdl egy string-et var newDate —

IsDateTime() ami datum és id6 értékd myDateString.AsDateTime () ;
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az ASP.NET DateTime
tipussa.

ToString()

Barmilyen adatot string-
gé konvertal.

int numl = 17;

int num2 = 76;

// myString is set to 1776
string myString =
numl.ToString () +
num?2.ToString () ;

Operdtorok

Az operator egy olyan kulcsszé vagy karakter, ami megmondja az ASP.NET-nek hogy milyen parancsot
hajtson végre egy-egy kifejezésben. A C# nyelv (és az erre épil6 Razor szintaxis is) sokféle operatort
tdmogat, de csak parat kell ismernilink ahhoz, hogy, elkezdhessiink ASP.NET weboldalakat késziteni. A
kovetkez6 tablazatban megismerhetjik a leggyakoribb operatorokat.

Operator Leiras Példak
. B var myUrl = Request.Url;
Polnt.‘Az o,bjlektum neye és ?z var count =
elérni kivant tUIaJdonsag Request ["Count"].AsInt () ;
vagy metédus neve kozé
irjuk.
0 @(3 + 7)

Zardjelek. Kifejezéseket
csoportosithatunk velliik és
paramétereket adhatunk at
metddusoknak.

@Request.MapPath (Request.FilePa

th);

[1

Szogletes zardjelek. Tombok,
listak, gyljtemények elemeit
cimezhetjik meg.

var income =
Request ["AnnualIncome"];

Ertékadas. A kifejezés jobb
oldaldn taldlhaté értéket a
kifejezés bal oldalan
taldlhaté valtozonak értékdl
adjuk. (Vigyazat! Az = és az
== operator mast jelent!)

var age = 17;

Tagadds. Az igaz (true)
értéket megforditja hamis-ra
(false) és forditva. Altaldban
gyors modszerként
hasznaljuk hamissag
vizsgalatdra.(vagyis tagadva
igaz).

bool taskCompleted = false;
// Processing.

if ('taskCompleted) {

// Continue processing

}

== L . i var myNum = 15;
EgyenlGség vizsgalata. if (myNum == 15) {
Visszatérési  értéke igaz // Do something.
(true), ha az értékek }
egyenldk.

I= . i L, var theNum = 13;
Egynl6tlenség vizsgalata. if (theNum != 15) {
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Visszatérési értéke (true), ha
az értékek egynlék.

// Do something.
}

<

N Kevesebb, mint,
<= Nagyobb, mint,
>= Kevesebb vagy egyenld és

Nagyobb vagy egyenlé.

if (2 < 3) {

// Do something.

}

var currentCount = 12;
if (currentCount >= 12) {
// Do something.

}

Matematikai operatorok,
szdmolasoknal hasznaljuk
Gket.

@(5 + 13)
@{ var netWorth = 150000; }
@{ var newTotal = netWorth * 2;

}
@ (newTotal / 2)

Osszeldncolds.  String-eket

// The displayed result is
"abcdef".

flizink  ©ssze vele. Az
ASP.NET az adat tipusa

@("abc" + "def")

szerint felismeri a
kiilbnbséget ekozott és a
matematikai operator
kozott.
&& bool myTaskCompleted = false;

I Logikai ES és VAGY muivelet, int totalCount = 0;
amikkel feltételeket kotink // Processing.

Ossze. if (!myTaskCompleted &&
totalCount < 12) {

// Continue processing.

}

+= . , , . } int theCount = 0;
-= A novelés és csokkentés theCount += 1; // Adds 1 to
operatorok. A jobb oldalon count

szereplé kifejezés értékét
hozzdadjuk (kivonjuk) a bal
oldalon szerepl§ valtozd
érétkéhez.

Fdjlok és mappdk haszndlata a kédban

A kddjainkban sdrdn fogunk hasznalni fajl és mappa elérési utakat. Ebben a példaban egy weboldal
fizikai mappastrukturajat lathatjuk, ahogy megjelenhet a weblapot fejleszté szamitogépen.

C:\WebSites\MyWebSite
default.cshtml
datafile.txt
\images

Logo.jpg
\styles
Styles.css

Egy webszerveren minden weboldalnak van egy virtualis mappa struktiraja, ami megfelel az oldalunk
fizikai mappastrukturajanak. Alapértelmezetten a virtudlis és a fizikai mappanevek megegyeznek. A
virtudlis gyokérkonyvtarat egy perjel (/) jeloli, pont gy, mint ahogy a szamitégépinkon C: meghajtd
gyokérkonyvtarat forditott perjel (\) jel6li. (A virtudlis mappa elérési utakat mindig sima perjellel

//////

Styles.css fajlnak.
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o Fizikai elérési ut: C:\WebSites\MyWebSiteFolder\styles\Styles.css
e Virtualis elérési ut (a virtualis gyokérkonyvtartdl /): /styles/Styles.css

Amikor fajlokkal és mappakkal dolgozunk a kédunkban, attél fliggéen, hogy milyen objektumokat
hasznalunk, néha virtualis, néha fizikai elérési utakat hasznalunk. Az ASP.NET-ben sokféle modszer all
lehetdséglinkre hogy fajlokat és mappakat hasznaljunk a kédunkban. Ezek lehetnek: a ~ operator, a
Server.MapPath metddus és a Href metddus.

A ~ operdtor: a virtudlis gyékérkényvtdr beolvasdsa

Hogy a kddunkban megadjuk a fdjljaink és mappaink virtudlis gyokérét, hasznaljuk a ~ operatort. Ez
azért hasznos, mert igy szabadon mozgathatjuk a weboldalunkat, anélkiil hogy a kddban szerepl6
elérési utakat megzavarnank.

@{

var myImagesFolder = "/images";
var myStyleSheet = "/styles/StyleSheet.css";

}
A Server.MapPath metddus: A virtudlis elérési ut fizikaivd konvertdldsa

A Server.MapPath metddus egy virtudlis elérési Gtbol(pl /default.cshtm) teljes elérési utat (pl
C:\WebSites\MyWebSiteFolder\default.cshtml) konvertal. Ezt a metddust olyan feladatok elvégzésére
hasznalhatjuk, amik teljesitéséhez fizikai elérési utra van szikség, mint példaul egy, a
webszerverlinkon talalhatd szovegfijl olvasasa vagy irasa.(Egy kiszolgdld szerveren altaldban nem
ismerjuk weboldalunk teljes elérési atjat.). A metdodus ugy miuikodik, hogy egy fajl vagy mappa

,,,,,

@{
var dataFilePath = "/dataFile.txt";
}

<!-- Megjeleniti a fizikai elérési utat:
C:\Websites\MyWebSite\datafile.txt -->
<p>@Server.MapPath (dataFilePath) </p>

A Href metddus: Elérési utak létrehozdsa az oldal forrdsaihoz

A WebPage objektum Href metddusa datkonvertdlja azokat az elérési utakat, amiket a
szerverkddunkban hozunk létre (tartalmazhat ~ operatort), olyan elérési utakkd amiket a
bongészénk értelmezni tud. (A bongész6 nem tudja értelmezni a ~ operatort mivel az szigorian
ASP.NET operator. Arra is hasznalhatjuk még a Href metddust, hogy elérési utakat készitslink olyan
forrasokhoz, mint példaul képfajlok, mdas weboldal, és CSS fijlok. Példaul haszndlhatjuk ezt a
metddust arra, hogy egy HTML parancsban attribatumokat adjuk egy <img>,<link>, és egy <a>
elemnek.

@
var myImagesFolder = "/images";
var myStyleSheet = "/styles/StyleSheet.css";
}
<!-- Ez a kéd ezt az elérési utat hozza létre "../images/Logo.jpg” az
src attribatumban. -->

<img src="@Href (myImagesFolder) /Logo.jpg" />

<!-- Ugyanaz, csak itt ~-t haszdlunk -->
<img src="@Href ("/images") /Logo.jpg" />

<!—=Ez egy hivatkozast készit a CSS f4jlra. -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="@Href (myStyleSheet)" />

Logikai feltételek és ciklusok
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ASP.NET kdédban irhatunk olyan parancsokat, amik bizonyos feltételektdl fliggenek, vagy akar olyan

kédot, ami egy meghatarozott alkalommal megismétli 6nmagat.

Feltételek tesztelése

Hogy egyszer( feltételeket teszteljiink, haszndljuk az 1f parancsot. Ennek visszatérési érteke lehet

igaz vagy hamis a feltételinktél figgGen.

@{
var showToday = true;
if (showToday)
{
@DateTime.Today;
}
}

A teszt blokk az if kulcsszoval kezdddik. A valddi tesztelés (feltétel) zardjelben van, ennek lehet a
visszatérési értéke igaz vagy hamis. Az if parancs egy else agat is tartalmazhat, arra az esetre, ha

feltétellink visszatérési értéke hamis lenne.
@q

var showToday = false;
if (showToday)
{
@DateTime.Today;
}
else
{
<text>Sorry!</text>
}
}

Egy else if blokk haszndlataval akar tobb feltételt is megadhatunk.

@
var theBalance = 4.99;
if (theBalance == 0)
{
<p>You have a zero balance.</p>
}
else i1f (theBalance > 0 && theBalance <= 5)
{
<p>Your balance of $@theBalance is very low.</p>
}
else
{
<p>Your balance is: $@theBalance</p>
}
}

A kovetkezd példdban lathatjuk, hogy ha az 1f dgunk feltétele nem teljesil, akkor az else if agunk
feltételét vizsgaljuk meg. Ha ez a feltétel teljesiil az else if ag fog lefutni, ha azonban egyik feltétel
sem teljesil, akkor az else ag fog lefutni. Egy If ag mellé végtelenszamu else if agat haszndlhatunk,

az a lényeg, hogy egy else aggal zarjuk le, ugyanis ez felel meg a "barmi mas” feltételnek.

Sok feltétel esetén hasznaljuk a switch blokkot:
@
var weekday = "Wednesday";
var greeting = "";

switch (weekday)
{

case "Monday":
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greeting = "Ok, it's a marvelous Monday";
break;

case "Tuesday":
greeting = "It's a tremendous Tuesday";
break;

case "Wednesday":
greeting = "Wild Wednesday is here!";
break;

default:
greeting = "It's some other day, oh well.";
break;

}

<p>Since it is @weekday, the message for today is: @greeting</p>

}

Az ellenGrizend6 valtozot zardjelezni kell (a példankban a weekday valtozd). Minden esetben egy case
kulcsszdt hasznalunk, amit egy kettGspont (:) kovet. Ha valamelyik érték megegyezik a letesztelt
értékkel, akkor abban a case agban levé kdéd fut le. Minden case kulcsszét egy break kulcsszéval
zarunk le. (Ha elfelejtjlik beirni a break kulcsszét valamelyik case blokknal, akkor a kovetkez8 case ag
is le fog futni.) Egy switch blokknak rendszerint van default aga, hiszen a ,barmi mas” utolso feltétel
teljestl ha mas eset nem lesz igaz.

Az utolso két példa igy jelenik meg a bongész6ében:
¢ Favorites € hitp://localhost:1562/cs... -8 -

i@
4

Your balance of $4.99 is very low.

Since it is Wednesday, the message for today is: Wild Wednesday is here!

Kéd ismétlése (Ciklusok)

Sirin van arra szikség, hogy egy-egy parancsot tobbszor is lefuttatassunk. Ezt ciklusok haszndlataval
érjuk el. Példaul gyakran kell egy parancsot egy adattomb minden elemére lefuttassunk. Ha tudjuk,
hanyszor szeretnénk ismételni, akkor hasznaljuk a for ciklust, mivel ez a ciklus nagyon hasznos ha
el6re vagy hatrafele szeretnénk szamolni.

@for(var i1 = 10; i < 21; i++)
{
<p>Line #: @i</p>
}
A ciklus a for kulcsszéval kezd6édik, majd harom zaréjelben |évs, pontosvesszére végz6d6 parancs
koveti.

e Azardjelben az elsG parancsot (var i=10;) egy szamlaldt hoz létre és a 10-es értékre dllitja
be kezdésnek. A szamlalot nem kell i-nek hivnunk — barmilyen legalis valtozé nevet adhatunk
neki. Amikor a for ciklus fut, a szamlalé automatikusan novekszik.

e A masodik paranccsal (i < 21;) azt allitjuk be, hogy meddig szeretnénk szamolni. Ebben az
esetben azt szeretnénk, hogy maximum 20-ig szdmoljon (azaz, hogy addig m(ikodjon, amig a
szamlald kisebb, mint 21)
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e A harmadik parancs (i++) egy inkremens operatort hasznal, ami egyszerlen eggyel noveli a
szamlalot minden lefutaskor.

« ez

|étrehoz egy Uj paragrafust (<p> elem) és kijelzi az i (szamlald) jelenlegi értékét. Ha megnyitjuk ezt a
példat, akkor 11 sornyi szoveget fogunk latni, amiben minden sor a valtozé egyesével novelt értékét
mutatja.

L Favorites | @@ nttp://localhost:25881/Page.cshtml

Item £: 10

Ttem = 11

(3]

Item#: 1

[FS]

Item#: 1

Item #: 14

N

Item #: 1
Item #: 16
Ttem #: 17
Item = 18
Item #: 19

Item #: 20

Ha tombokkel vagy listakkal dolgozunk, akkor s(ir(in fogunk foreach ciklust hasznalni. A lista hasonld
objektumok gyljteménye, és a foreach segitségével feladatokat hajthatunk végre minden elemén. Ez
a tipusu ciklus azért hasznos a listaknal, mert nincs szlikség szamldléra, vagy bedllitott hatarra.
Ehelyett a foreach végigmegy a listan elejétdl a végéig.

A kovetkez6példa visszaadja a Request.ServerVariables gylijtemény elemeit (melyek informacidk a
webszerverrdl). Arra hasznaljuk a foreach ciklust, hogy a gy(ijtemény minden elemének a nevét
megjelenitsiik egy HTML listaban egy 0j <1i> elemként.

<ul>
@foreach (var myItem in Request.ServerVariables)

{
<li>@myItem</1i>

}
</ul>

A foreach kulcsszét zardjelek kovetik, melyekben meghatarozhatjuk a gyljtemény egy elemét (a
példaban var myItem), melyet az in kulcsszd kovet, majd a gyljtemény, melyet végig akarunk
vizsgalni. A foreach ciklus torzsében felhaszndalhatjuk a korabban deklaralt valtozét annak kijelzésére.
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¢ Favorites | @ http://localhost:1562/cs... ol

« ALL HTTP
« ALL RAW

« APPL_MD_PATH

« APPL_PHYSICAL PATH
« AUTH_TYPE

« AUTH_USER

« AUTH _PASSWORD

« LOGON_USER

« REMOTE_USER

« CERT_COOKIE

« CERT FLAGS

« CERT ISSUER

« CERT_KEYSIZE

« CERT SECRETKEYSIZE
« CERT SERIALNUMBER
« CERT_SERVER_ISSUER
« CERT SERVER SUBJECT
« CERT_SUBJECT

« CONTENT LENGTH

+ CONTENT TYPE

+ GATEWAY_INTERFACE
« HTTDS

Az altaldnos felhaszndldsu ciklusokhoz hasznaljuk a while kifejezést:

@{
var countNum = 0;
while (countNum < 50)

{
countNum += 1;
<p>Line #Q@countNum: </p>

}

A while ciklus a while kulcsszéval kezd6dik, majd a zardjelekben megadjuk, hogy a ciklus meddig
folytatédjon (itt addig, amig a countNum kevesebb, mint 50). A ciklusok egy szamoldsra hasznalt
valtozdt vagy objektumot tipikusan vagy novelnek, vagy csokkentnek. A példankban akdrhanyszor
lefut a ciklus a += operator mindig hozzaad 1-et a countNum valtozéhoz.(Ha csdkkenteni szeretnénk a
valtozét akkor a -= operatort kéne hasznalni.)

Objektumok és gytijtemények

Az ASP.NET weboldalak szinte minden része objektum, még maga a weboldal is. Ebbdl a részbdl
megismerhetjik a fontosabb objektumokat.

Oldal objektumok

Az ASP.NET —ben a legalapvet6bb objektum az oldal. Egy oldal tulajdonsagait kozvetleniil elérhetjiik,
anélkil, hogy barmilyen mas objektumot kéne haszndlnunk, a kovetkezé kdd a Request objektum

//////

@
var path = Request.FilePath;
}
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Hogy tisztazzuk, hogy a jelenlegi oldalon Iév6 objektumra utalunk, opcionalisan hasznalhatjuk a this

o

kulcsszot. Itt az el6z6 kéd példa, a this kulcsszéval:

@
var path = this.Request.FilePath;
}

A Page objektum tulajdonsdgaival sok informaciéhoz juthatunk hozza, mint példaul:

e Request (Kérelem): Ahogy mar lathattuk ,ez a gyljtemény informacidkat tarol az éppen
aktualis lekérdezésrél, azt is beleértve, hogy milyen bongészé inditotta a lekérdezést, mi a
megtekinteni kivant oldal URL-je, ki a felhasznalé... stb.

e Response (Valasz:.Ez azoknak az informaciéknak a gylijteménye, amiket visszakiild az oldal a
bongészének, amikor lefutott a szerveroldali kdd. Hasznalhatjuk ezt a tulajdonsagot példaul
arra, hogy informacidkat helyeziink el a valaszba.

@
// Access the page's Request object to retrieve the Url.
var pageUrl = this.Request.Url;

}

<a href="Q@pageUrl">My page</a>

Gytijtemény objektumok(Listdk,tombék)

Az ugyanolyan tipusu objektumok csoportjat nevezziik gydjteménynek. Erre tokéletes példa a
Customer (Ugyfelek) objektumok gy(lijteménye egy adatbazisbdl. Az ASP.NET-ben sok beépitett
gyljteményt taldlhatunk, mint példaul a Request.Files gyljtemény.

Két megszokott gylijtemény tipus a témb és a ,szétdrérték”. A tomb akkor hasznos ha hasonld
dolgokat akarunk egyitt tarolni, de nem akarunk minden elemhez kiilon valtozét Iétrehozni.

@* Tombblokk 1: Uj tomb deklardldsa kapcsoszardjelekkel. *@
@{
<h3>Team Members</h3>
string[] teamMembers = {"Matt", "Joanne", "Robert", "Nancy"};
foreach (var person in teamMembers)
{
<p>@person</p>
}
}

Minden témbnek van egy megadott adattipusa, mint példaul string, integer, vagy DateTime. Hogy
utaljunk arra, hogy tombbel dolgozunk, szogletes zardjeleket adunk a deklardlashoz (mint példaul
string[] vagy int[]). A tombben tarolt elemeket az indexiiket haszndlva érhetjik el, vagy egy
foreach ciklussal. A tombok indexei 0-val kezd6dnek, vagyis a tomb elsé elemének az indexe 0 a
masodiknak 1, és igy tovabb.

@

string[] teamMembers = {"Matt", "Joanne", "Robert", "Nancy"};

<p>The number of names in the teamMembers array:
@teamMembers.Length </p>

<p>Robert is now in position: @Array.IndexOf (teamMembers,
"Robert")</p>

<p>The array item at position 2 (zero-based) is
@teamMembers [2]</p>

<h3>Current order of team members in the 1list</h3>

foreach (var name in teamMembers)

{

<p>Q@name</p>
}

<h3>Reversed order of team members in the list</h3>
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Array.Reverse (teamMembers) ;
foreach (var reversedItem in teamMembers)

{
<p>@reversedItem</p>

}
}

Egy tomb hosszat, vagyis hogy hdny elem( a Length tulajdonsagabdl tudhatjuk meg. Ha szeretnénk
egy megadott érték helyét meghatdrozni a tombben akkor az Array.Index0f metddust hasznaljuk.
De ha ugy akarjuk meg is fordithatjuk a tomb tartalmat (Array.Reverse metddus) vagy akar
rendezhetjik is (Array.Sort metddus).

A string tomblink igy jelenik meg a bongész6ben:

<7 Favontes 99|~ | @ hitp:... | @ h... X iR~ -~ o~

The number of names in the teamMembers array: 4
Robert is now in position: 2

The array item at position 2 (zero-based) is Robert
Current order of team members in the list
Matt

Joanne

Robert

Nancy

Reversed order of team members in the list
Nancy

Robert

Joanne

Matt

A tar(szotarérték) nem mas, mint kulcs/érték parok gyljteménye, ezekben elég megadni a kulcsot
(vagy nevet), hogy beallitsuk vagy beolvassuk a hozzatartozé értéket:

@
var myScores = new Dictionary<string, int>();
myScores.Add ("testl"™, 71);
myScores.Add ("test2", 82);
myScores.Add ("test3", 100);
myScores.Add ("test4d", 59);

—~ o~~~

}

<p>My score on test 3 is: @myScores["test3"]%</p>

@ (myScores|["test4d"] = 79)

<p>My corrected score on test 4 is: @myScores["testd"]%</p>

A new kulcsszoval jelezziik, hogy Uj tar (szétarérték) objektumot akarunk létrehozni.A var kulcsszéval
egy valtozohoz flizhetjik a tarunkat. A tarban haszndlt adattipusokat tortzardjelek ( < > ) kozé kell
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tennlink, és a deklardlds végére még egy zardjel part kell tenni, mivel ez az, ami tulajdonképpen
|étrehoz egy Uj tarat.

Ahhoz hogy Uj elemeket adjunk hozza a tdrunkhoz, meghivhatjuk a tar Add metédusat ez valtozénal
(esetlinkben myScores), majd megadhatjuk hozza a kulcs-érték part. A kdvetkez6 példaban lathatjuk
az értékadas egy alternativdjat, amikor a kulcsot szogletes zaréjelbe irjuk:

myScores["test4d"] = 79;
Hogy értéket olvassunk ki a tarunkbdl, szogletes zardjelezziik az elérni kivant kulcsot:

var testScoreThree = myScores["test3"];
Paraméterekkel rendelkez6 metodusok hivdsa

Ahogy a fejezet korabbi részeiben olvashattuk, az objektumok metddusokkal rendelkezhetnek.
Példaul a Database objektum tartalmazhat egy Database.Connect metddust. Léteznek olyan
metddusok, amiknek egy vagy tobb paramétere is van. A paraméter egy olyan érték, amit azért
adunk at egy metddusnak hogy az sikeresen letudjon futni. Erre j6 példa a Request.MapPath
metddus, ami harom paraméterrel is rendelkezik.

public string MapPath (string virtualPath, string baseVirtualDir, bool
allowCrossAppMapping) ;

Ez a metddus visszaadja a megadott virtudlis elérési utnak megfelel6 fizikai elérési utat. A metddus
harom paramétere a virtualPath, baseVirtualDir, és az allowCrossAppMapping. (Megjegyzés: a
deklaralasnal a paraméterek azokkal az adattipusokkal jelennek meg, amiket elfogadnak.) Amikor
meghivjuk ezt a metddust, mind hdrom paraméterét meg kell adnunk.

A Razor szinakszissal kétféle mddon adhatunk &t paramétereket: helyzeti és névszerinti
paraméterekként. Hogy helyzeti paraméterek hasznalataval hivjunk meg egy metddust, a metddus
deklaralasanak megfelel6 sorrendben kell megadni a paramétereket (a metddus dokumentaciéjabol
ezt megtudhatjuk). Ehhez a sorrendhez mindenképp tartanunk kell magunkat, nem cserélhetjik fel a
paramétereket, és nem hagyhatunk ki paramétereket (ha mégis szlikséges, akkor null értéket vagy
Ures stringet ("")adjunk neki).

A kovetkez6 példa feltételezi, hogy rendelkeziink a webhelylinkdn egy script mappaval. A kod
meghivja a Request.MapPath metddust, atadja a harom paramétert a megfelel6 sorrendben,majd
megjeleniti a végeredményt.

// Helyzeti paraméterek &tadésa.

var myPathPositional = Request.MapPath ("/scripts", "/", true);
<p>@myPathPositional</p>

Amikor egy metddus sok paraméterrel rendelkezik, névszerinti paraméterek hasznalataval
letisztultabb, és jobban megfejthetd lesz a kddunk. Hogy névszerinti paraméterekkel hivjunk meg egy
metddust, adjuk meg a paraméter nevét, majd egy kettGspontot (:), ez utan adjuk meg az értékét. A
névszerinti paraméterek elénye, hogy akarmilyen sorrendben megadhatjuk 6ket. (Hatranya, hogy a
metddushivas sokkal tobb helyet foglal)

Az el6z6 példaban lathatd metddust most névszerinti paraméterekkel hivjuk meg:

// Névszerinti paraméterek atadasa.
var myPathNamed = Request.MapPath(baseVirtualDir: "/", allowCrossAppMapping: true, virtualPath:
"/scripts");

<p>@myPathNamed</p>

Mint lathatjuk, a paramétereket mas sorrendben adtuk at, de ennek ellenére, ha lefuttatjuk az el6z6
két példat, ugyanazt az értéket fogjak visszaadni.

Hibdk kezelése
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Try-Catch utasitasok
Lehetséges, hogy a kédunk tartalmaz olyan utasitdsokat, amik valamiféle hibat generalnak. Példaul:

e Sokféle hiba Iéphet fel, amikor egy fajlon valamiféle miveletet szeretnénk végrehajtani.
Lehet, hogy a fajl nem is létezik, vagy csak olvashatd, esetleg a kddunk nem tartalmazza a
megfelel6 jogosultsdgokat, és igy tovabb.

e Hasonldképpen, lehetnek jogosultsagi problémadk, ha egy adatbdzis rekordjait szeretnénk
valtoztatni, de az is lehet, hogy elveszitjiik a kapcsolatot az adatbazissal, vagy egyszerlen
csak nem megfeleld adatokat akarunk elmenteni, és igy tovabb.

Ezeket a szituacidkat programozdsi korokben kivételeknek (exception) hivjuk. A kddunk
automatikusan generdl (dob) egy hibailizenetet, ha kivételbe ttkozik.

¢ Favorites | @& Could not find file 'c:\batafile.bt’.

Server Error in /' Application.

Could not find file 'c:\batafile.txt'.

Description: An unhandled exception occurred during the execution of the current web request Please
review the stack trace for more information about the error and where it orignated in the code.

Exception Details: System |0 FieNotFoundException: Could not find fie "c:\batafile.txt’".

Source Error:

Line 10: if(IsPost)

Line 11: {

Line 12: fileContents = File.ReadAllText(@"c: \batafile, txt");
Line 13: Y o

Line 14: // When the user clicks the "Open File" button and posts

Source File: d\samplesiWebSite 1\cs\WriteText.cshiml  Line: 12

Haszndljuk try/catch utasitasokat, amikor kivételekbe Utkozlink, vagy csak el akarjuk keriilni az ilyen
tipusu hibatzeneteket. A try blokkba azt a kdédot irjuk, amit ellendrizni szeretnénk, majd ehhez
parosithatunk egy vagy tobb catch parancsot, ahol kilénb6z6 kivételeket kezelhetlink. Valdjaban
annyi catch blokkot hasznalhatunk, ahdny hibdra szamitunk.

Megjegyzés: Nem ajanlatos a Response.Redirect metddust haszndlni egy try/catch utasitasban,
mert kivételt okozhat az oldalunkban.

A kovetkez6 példaban létrehozunk egy oldalt, ami az elsé lekérdezéskor létrehoz egy szovegfijlt és
megjelenit egy gombot, amivel a felhaszndlé megnyithatja azt. A példaban szandékosan hasznalunk
rossz féjlnevet, hogy létrehozzunk egy kivételt. A kod két kivételt kezel le: Az egyik a
FileNotFoundException vagyis a nem létez6 fajl kivétel, ami akkor torténik ha a megadott fajinév
hibds, vagy nem létezik. A masodik a DirectoryNotFoundException, vagyis a nem l|étez6 mappa
kivétel, ami akkor kovetkezik be, amikor az ASP.NET még a mappat sem tudja megtalalni.
(Megsziintethetjik a megjegyzéseket az egyik utasitasban, hogy lassuk, milyen, amikor minden jol
mikodik.)
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Ha a kédunk esetlegesen nem kezelne le egy kivételt, akkor egy olyan hiba oldalt jelenitene, meg

amit az el6z6 képen lathatunk. Azonban a try/catch részek segitenek megakadalyozni az ilyen tipusu
hibalizeneteket.

@{
var dataFilePath = "/dataFile.txt";
var fileContents = "";
var physicalPath = Server.MapPath (dataFilePath);
var userMessage = "Hello world, the time is " + DateTime.Now;
var userErrMsg = "";
var errMsg = "";
if (IsPost)
{
// Amikor a felhaszndld az ,Open File” gombra kattint, és
elkildi
// az oldalt, az megprdébadlja megnyitni az adott f&jlt
olvasésra.
try {
// Ez a kéd hibat fog jelezni, mert a megadott fadjl nem
létezik.

fileContents = File.ReadAllText (@"c:\batafile.txt");

// Ez a kéd mikoédik. Hogy elharitsuk a hibat,
// Helyezziink dupla perjelt a fenti parancs elé, az
alédbbi eldl pedig toroljik.
//fileContents = File.ReadAllText (physicalPath);
}
catch (FileNotFoundException ex) {
// A kivétel objektum haszndlhatdé hibajavitésra,
naplézéasra
errMsg = ex.Message;
// Készitstnk felhasznédldébaradt hibalizenetet.
userErrMsg = "A file could not be opened, please contact

+ "your system administrator.";
}
catch (DirectoryNotFoundException ex) {
// Similar to previous exception.
errMsg = ex.Message;
userErrMsg = "A directory was not found, please contact "
+ "your system administrator.";

}
else
{
// BAmikor el8szdr lekérik az oldalt, hozzuk létre a text
fajlt.
File.WriteAllText (physicalPath, userMessage);
}
}

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Try-Catch Statements</title>
</head>
<body>
<form method="POST" action="" >
<input type="Submit" name="Submit" value="Open File"/>
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</form>

<p>@fileContents</p>
<p>Q@userErrMsg</p>

</body>
</html>

Tovabbi forrasok
Magyar nyelven:

C# jegyzet: http://devportal.hu/content/CSharpjegyzet.aspx

ASP.NET induldkészlet: http://devportal.hu/groups/tanulk/pages/mvc.aspx

Fuggelék: A Visual Basic programozasi nyelv és szintaxisa

Angol nyelven:
Referencia dokumentumok

ASP.NET
C# nyelv
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/kx37x362.aspx

4. fejezet - Egységes megjelenés kialakitasa

Egy hatékonyabb weboldal kialakitdsahoz létrehozhatunk a webhelylinknek tébbszor felhasznalhaté
tartalomblokkokat (példaul fejlécet és lablécet), igy egységes megjelenést biztositva szamara.

A fejezetb6l megtudhatjuk:
e Hogyan hozhatunk létre tobbszor felhaszndlhaté tartalomblokkokat, mint példaul fejlécet és
lablécet?
e Hogyan alakithatunk ki egy layout oldal segitségével egységes kinézetet az 6sszes oldalnak?
e Hogyan kiildhetlink at adatot futas kézben a layout oldalra?
e Hogyan hozzunk Iétre és haszndljunk egy sajat helpert?

A fejezetben a kovetkez6 ASP.NET funkcidkrol olvashatunk:

e Tartalomblokkok, amelyek HTML kddot tartalmazé féjlok, és tobb oldalra is beszdrhaték.

e Layout oldalak, amelyek HTML tartalommal rendelkeznek, és t6bb oldalon is felhaszndlhatjuk
webhelylinkon.

e A RenderPage, RenderBody és RenderSection metddusok, amelyek jelzik az ASP.NET-nek, hogy
hova kell az oldal elemeit beilleszteni.

e A PageData sz6étdr, amely lehet6vé teszi, hogy adatot osszunk meg tartalomblokkok és layout
oldalak kozott.

Tobbszor hasznalhato tartalomblokkok létrehozasa

Tobb weboldalon is taldlunk olyan tartalmat, amely minden oldalon megjelenik, mint példaul a fejléc
és labléc, vagy egy doboz, amely mutatja, hogy a felhasznald be van-e jelentkezve. Az ASP.NET-tel egy
kiiloénallo fajlt hozhatunk létre egy olyan tartalomblokkal, amelyben van szoveg és kdd, mint egy
atlagos weboldalon. Ezutan beilleszthetjik ezt a tartalomblokkot olyan oldalakra a weblapon, ahol
szeretnénk, hogy megjelenjen a rajta |évé informacid. Ezaltal nem kell kiilén bemdasolni ugyanazt a
szoveget minden oldalra. Egy ilyen egyszer( tartalom létrehozdsa a frissitést is egyszer(ibbé teszi. Ha
meg szeretnénk valtoztatni a tartalmat, csak egy fajlt kell frissiteniink ahhoz, hogy ez mindenhol
frisstljon, ahova ezt a tartalmat beszurtuk.

A kovetkez6 diagram bemutatja, hogyan mikodnek a tartalomblokkok. Amikor egy bongészé kér egy
oldalt a webszervert6l, az ASP.NET beszur egy tartalomblokkot, ott, ahol a RenderPage metddust a
féoldalra hivjak. A kész (6sszeféslilt) oldalt ezutan kiildi el a bongészének.
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Index.cshtml

<htmi>
Request ————————» _header.cshtml
i der s <div>
@RenderPage() «—— — — — _—
e e </div>

— ——— - _footer.cshtmi
e e A <div>

@RenderPage() « ———— =

i </div>
</html>

‘——— > Response

Ebben az eljarasban olyan oldalt hozunk létre, amely két tartalomblokkra utal (egy fejlécre és egy
lablécre), melyek kilén fajlokban taldlhatdk. Ezeket a tartalomblokkokat hasznalhatjuk barmely
oldalndl a weblapunkon. Ha készen vagyunk, egy hasonld oldalt kapunk:

& Main Page BB -

This 1s header text.

Index Page Content |

This is the content of the main page.

© 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved.

€L Local intranet | Protected Mode: Off ¥3 v #100% ~

1. A weblap gyokérmappajaban hozzunk létre egy féjlt: Index.cshtml!

2. Cseréljik ki a mar létez6 kddot a kdvetkezdre:

<html>
<head>
<title>Main Page</title>
</head>
<body>

<hl>Index Page Content</hl>
<p>This is the content of the main page.</p>

</body>
</html>

3. A gyokérmappdban hozzunk létre egy mappat: Shared!

Megjegyzés: Altaldban az olyan fajlokat, amelyeket megosztunk weboldalak kozétt, Shared nevii
mappaba helyezziik.

4. Hozzunk létre a Shared mappaban egy féjlt: _Header.cshtml!
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5. Cseréljiink ki barmilyen mar létezd tartalmat a kovetkezére:

<div class="header">
This is header text.
</div>

Figyeljink arra, hogy a fajl neve _Header.cshtml, egy alulvonassal (_) az elején. Az ASP.NET nem kild
el egy oldalt a bongészének, ha annak a neve alulvonassal kezd6dik. Ezzel megel6zhetjlik, hogy
ezeket az oldalakat (figyelmetlenségbdl vagy masképp) lekérdezzék. Hasznos, ha alulvonassal jeldljik
azokat az oldalakat, amelyekben van tartalomblokk, mert nem szeretnénk, hogy ezekhez a
felhaszndldk hozzaférhessenek — ezek kifejezetten arra késziiltek, hogy mas oldalakra is beszurjuk
Gket.

6. Hozzunk létre a Shared mappdban egy fajlt: _Footer.cshtml, majd cseréljik ki a tartalmat a
kovetkezére:
<div class="footer">

© 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved.
</div>

7. AzlIndex.cshtml oldalon adjuk hozza a kovetkezd, kiemelt kédot, amely két hivast intéz a

RenderPage metddushoz:
<html>
<head>
<title>Main Page</title>
</head>
<body>

@RenderPage ("/Shared/ Header.cshtml")

<hl>Index Page Content</hl>
<p>This is the content of the main page.</p>

@RenderPage ("/Shared/ Footer.cshtml")

</body>
</html>

Ez megmutatja, hogyan szurjunk be egy tartalomblokkot a weboldalra. El6hivjuk a Renderpage
metddust, és atadjuk neki a fajl nevét, amelyet ennél a pontndl be akarunk illeszteni. Itt a
__Heather.cshtml és a _Footer.cshtml fajlok tartalmait illesztjik be az Index.cshtml fajlba.

8. Futtassuk le a bongész6ben az Index.cshtml oldalt! (Futtatas el6tt gy6z6djink meg rdla, hogy
az oldalt a Files névhelyrél valasztottuk!)

9. Jelenitsik meg a forrast a bongészében. (Példaul az Internet Explorerben jobb egérgomb
lenyomasa utdn kattintsunk a View Source-ral)

Ez elérhet6vé teszi a weboldal altal a bongészének kildott kddot, amely egyesiti az index
oldal kédjat a tartalomblokkokkal. A kdvetkez6 példa megmutatja az oldal forrasat, amelyet
az Index.cshtml-nek ad at. A RenderPage-hez inditott hivasok, amelyeket az Index.cshtmi-be
illesztettilink be felcserél6dtek a fejléc és labléc fajlok aktualis tartalmaval.
<html>
<head>
<title>Main Page</title>

</head>
<body>
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<div class="header">
This is header text.
</div>

<hl>Index Page Content</hl>
<p>This is the content of the main page.</p>

<div class="footer">
© 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved.
</div>

</body>
</html>

Egységes latvany kialakitasa layout oldalakkal

Mar lathattuk, mennyire egyszerl tartalmat létrehozni egyszerre tobb oldalon. Egy ennél is
strukturdltabb maddja az attekinthet6 megjelenitésnek a layout oldalak hasznalata. A layout oldal
meghatdrozza az oldal struktirajat, de nem tartalmaz semmilyen tartalmat. Egy ilyen oldal
elkészitése utan létrehozhatunk tartalommal is rendelkez6 oldalakat és hozzdkapcsolhatjuk 6ket a
layout oldalakhoz. Amikor megjelenitjiik ezeket a tartalmakat, a layout oldal szerint lesznek
formazva. (Ebben az értelemben a layout oldal ugy viselkedik, mint egy sablon a tartalommal
rendelkezé oldalak szamara.)

Egy megjelenés oldal annyiban tér el egy masik HTML oldaltdl, hogy el6hivhatja a RenderBody
metddust. A RenderBody metddus pozicidja a megjelenés oldalon meghatdrozza, hogy hova keriiljon
a megjelenitendd tartalom.

A kovetkez6 diagram megmutatja, hogyan kapcsolédnak Ossze a tartalommal rendelkez6 oldalak a
megjelenés oldalakkal, hogy egy kész weboldalt kapjunk. A béngészé lekéri a tartalommal rendelkezé
oldalt. Ez az oldal tartalmaz egy kddot, amely meghatarozza, milyen megjelenést kell hasznalni az
oldal megjelenitéséhez. A megjelenités oldalban a tartalom oda lesz beillesztve, ahol a RenderBody
metddust elShivjdk. Tartalomblokkokat is beilleszthetiink a megjelenés oldalba a RenderPage
metddus meghivasaval, ahogyan azt az el6z6 részben csindltuk. A kész weboldal ezutdn jelenik meg a
bongészében.

Layout Page
<htend>
= Header Block
T R s <div>
R ] - —— — —
</div>
Content Pages &
91 avout
Request b dad b
<div> T p AN
s |\ o et » R }
</htmb>
<[div>

» Response
Layout Pages

A kovetkez6 eljaras megmutatja, hogyan készithetlink layout oldalt, majd hogyan csatolhatunk ahhoz
tartalmat.

1. A weboldalunk Shared mappajaba hozzunk |étre egy fajlt: _Layoutl.cshtml!
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2. Cseréljiink ki minden, mar létezé tartalmat a kovetkezére:

<head>
<title> Structured Content </title>
<link href="@Href ("/Styles/Site.css")" rel="stylesheet"
type="text/css" />
</head>
<body>

@RenderPage ("/Shared/ Header2.cshtml")
<div id="main">
@RenderBody ()
</div>
<div id="footer">
© 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved.
</div>
</body>
</html>

A RenderPage metddust haszndljuk tartalomblokkok beillesztéséhez a layout oldalakon. A layout oldal
csak egy hivast kérhet le a RenderBody metddustol.

Megjegyzés: A webszerverek nem mind ugyanugy kezelik a hiperhivatkozasokat (a linkek href
attribUtumat). Ezért az ASP.NET rendelkezik egy @href helperrel, amely értelmezi az elérési utat, és
olyan formara alakitja, hogy azt a webszerver is elfogadja.

3. A Shared mappaban hozzunk létre egy fajlt: _Header2.cshtml, majd cseréljiink ki minden, mar
|étez6 tartalmat a kbvetkezdre:

<div id="header">
Chapter 3: Creating a Consistent Look
</div>

4. A gyokérkonyvtarban hozzunk létre egy mappat: Styles!

5. A Styles mappaban hozzunk létre egy fajlt: Styles.css majd adjuk meg a kovetkezd stilus
definicidkat:
hl {
border-bottom: 3px solid #cc9900;

font: 2.75em/1.75em Georgia, serif;

color: #996600;

ul {

list-style-type: none;

body {
margin: O;
padding: lem;
background-color: #ffffff;

font: 75%/1.75em "Trebuchet MS", Verdana, sans-serif;
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color: #006600;

#list {
margin: lem 0 7em -3em;
padding: lem 0 0 O;
background-color: #ffffff;
color: #996600;
width: 25%;
float: left;

#header, #footer {
margin: O;
padding: 0;
color: #996600;

}

Ezek a stilus definiciok csak bemutatjdk, hogyan haszndlhatjuk a stilus lapokat a layout
oldalaknal. Ha szeretnénk, akar sajat stilust is 6sszeallithatunk ezekre az elemekre.

6. A gyokérmappaban hozzunk létre egy fajlt: Contentl.cshtml, majd cseréljiink ki minden, mar
|étez6 tartalmat a kdvetkezGre:

@
Layout = "/Shared/ Layoutl.cshtml";
}

<hl> Structured Content </hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
in

reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla

pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt
in

culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p>

Ez az oldal hasznalni fogja a layout oldalt. A tetején taldlhato kédblokk hatarozza meg, hogy
mely layout oldalt fogja hasznalni a tartalom formazasahoz.

7. Futtassuk le a bongész6ben a Contentl.cshtml-t! A lekért oldal a _Layoutl.cshtml-ben |évé
formazast és stilust fogja hasznalni a Content1.cshtml-ben 6sszefoglalt szGvegnek.
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Structured Content

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim
ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in

culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

€4 Local intranet | Protected Mode: Off a v W100% ~

7

A 6. lépést megismételhetjiik, ha tovabbi tartalommal rendelkez6 oldalt szeretnénk
hozzdadni a weblaphoz ugyanezzel a megjelenéssel.

Megjegyzés: Beallithatjuk az oldalunkat gy, hogy automatikusan ugyanazt a layout oldalt haszndlja a
mappaban |év6 Gsszes tartalomra. Tovabbi informaciét taldlunk a 19.fejezetben - A Site-Wide
viselkedés testreszabasa.

Tobbféle tartalommal rendelkezo layout oldalak tervezése

Egy tartalommal rendelkez6 oldal tébbféle szakaszbdl allhat. A tartalmi oldalon minden szakasznak
kiilén nevet adunk. (Az alapértelmezett szakasz névtelen marad.) A layout oldalon a RenderBody
metddussal meghatarozzuk, hogy hol jelenjen meg a névtelen (alapértelmezett) szakasz. Ezutan
kiilon Rendersection metdédusokat adunk hozzd, hogy kilén elnevezziik a hozzdadott szakaszokat.

A kovetkez6 diagramban lathatjuk, hogy az ASP.NET hogyan kezeli az olyan tartalmakat, amelyek
tobb részre vannak osztva. Minden elnevezett szakasz megtaldlhaté a tartalom oldal szakasz
blokkjaban. (A példdban Header és Listnek nevezziik 6ket.) A keretrendszer azon a ponton illeszti be a
tartalom szakaszt a layout oldalba, ahol a RenderSection metddust lehivjadk. Mint mar korabban
lattuk, a névtelen (alapértelmezett) szakaszt arra a pontra illeszti be, ahol a RenderBody metddust
lehivtdak.
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Content Pages
Layout Page

<htmi>

@Layout —— — — c—
Regquest —————»
@Section Header » @RenderSection|)
@Section List » @RenderSection()
<div> — — — —
et e e Eeep T —¢ @RenderBodyl()

</div> </htmi>

» Response

Ebbdl a folyamatbdl lathatjuk, hogyan tudunk olyan tartalommal rendelkezé oldalt szerkeszteni,
amelyben tobb tartalomszakasz is van, és hogyan lehet ezeket hozzdadni a layout oldalhoz, amely
tdmogatja a tobb tartalommal biré szakaszokat.

1. A weboldalunk Shared mappajaban hozzunk létre egy fajlt: _Layout2.cshtml.
2. Cseréljiink ki minden, mar |étezd tartalmat a kovetkezére:
<html>

<head>

<title>Multisection Content</title>

<link href="@Href ("/Styles/Site.css")" rel="stylesheet"
type="text/css" />
</head>
<body>

<div id="header">
@RenderSection ("header")

</div>

<div id="1list">
@RenderSection ("list")

</div>

<div id="main">
@RenderBody ()

</div>

<div id="footer">
© 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved.

</div>

</body>
</html>

Mind a fejléc, mind a lista szakaszok hozzaadasahoz a RenderSection metddust hasznaljuk.
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3. A gyokérmappaban hozzunk létre egy fajlt: Contentl.cshtml, majd cseréljink ki minden, mar
|étezd tartalmat a kdvetkezGre:

@{
Layout = "/Shared/ Layout2.cshtml";
}

@section header {
<div id="header">
Chapter 3: Creating a Consistent Look
</div>

@section list {

<ul>
<li>Lorem</1li>
<li>Ipsum</1i>
<li>Dolor</1li>
<li>Consecte</1li>
<li>Eiusmod</1li>
<li>Tempor</li>
<li>Incididu</1i>

</ul>

<hl>Multisection Content</hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
in

reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla

pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt
in

culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p>

Ez a tartalommal rendelkezd oldal tartalmaz egy kdédblokkot a lap tetején. Mindegyik
elnevezett szakasz egy szakaszblokkban talalhaté. Az oldal tébbi része az alapértelmezett
(névtelen) tartalom szakaszt tartalmazza.

4. Futtassuk az oldalt a bongészében!
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€ Multisection Content

Chapter 3: Creating a nsistent

= Multisection Content |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do ‘

elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duls aute irure dolor
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nutla parfatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident,

sunt in culpa qui officia desarunt mollit anim id est laborum.

so0 Pharmaceuticals. All rights reserved
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Opcionalis tartalomszakaszok létrehozasa

Altaldban a tartalommal rendelkez6 oldalon létrehozott szakaszok ugyanolyanok, mint a layout
oldalakon lévék. Kiilonféle hibalizeneteket kaphatunk, ha a kévetkezék mertlnek fel:

e A tartalmi részben van olyan szakasz, amely nem tartozik egy szakaszhoz sem a layout
oldalon.

e Alayout oldal tartalmaz olyan szakaszt, amihez nincs tartalom.
o Alayout oldal tobb olyan metddust is tartalmaz, amely ugyanazt a szakaszt kéri le.

Azonban ezt a fajta hibalehetGséget kikiszobolhetjik, ha egy megnevezett szakaszt opciondlisnak
valasztunk ki a layout oldalon. Ezzel definidlhatunk tobbszoros tartalommal bird oldalakat, amelyek
egyszerre haszndlhatjak a layout oldalt, igy akar az is el6fordulhat, hogy nem lesz tartalom egy
kifejezett szakaszhoz.

1. Nyissuk meg a Content2.cshtml-t és toroljiik ki a kdvetkez6 részt:

@section header ({
<div id="header">
Chapter 3: Creating a Consistent Look
</div>

2. Mentsik el az oldalt, majd futtassuk le egy bongész6ben! Egy hibalizenet jelenik meg, mert a
tartalommal rendelkezé oldal nem tud szolgdltatni tartalmat a layout oldal egyik szakaszahoz,
nevezetesen a fejléc szakaszhoz.
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9 Section not Sefved Seadw
Server Error in '/' Application.

Section not defined: 'header’

DeACrIpHIon: An wnancies erseston SCcered Surng I FIRCACE o B Cument @ 00 POAT DAL 1Wowa T KTk FACe i MOTE RATEIO DO De #TOr 03 e
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Exception Oetails: Sywies Vet “Eplacection Secton sol Sefned header

Source Error

Source File: = UservimpeseOocumentyily s Stev oty St SAmed Layou2 castnt  Line: 11

Stack Trace:

3. Shared mappaban nyissuk meg a_Layout2.cshtml oldalt, és helyettesitsik ezt a sort:

@RenderSection ("header")

a kovetkez6 kéddal:

@RenderSection ("header", required: false)

Alternativaként az el6z6 kodsort kicserélhetjik a kovetkezé kodblokkra, ami ugyanazt
eredményezi:

@if (IsSectionDefined("header")) {
@RenderSection ("header")

}

4. Futtassuk Ujra a Content2.cshtml oldalt a bongészében! (Ha még mindig ez az oldal fut a
bongész6ben, egyszerlen frissithetjik azt.) Ez alkalommal nem hoz fel hibailizenetet, bar
hidnyzik a fejléc is.

Adat kiildése layout oldalakra

A tartalmi részben el6fordulhat olyan adat, amelyre a layout oldalon utalni kell. Ha talalkozunk
ilyennel, az informaciot at kell kildeniink a tartalmi oldalrél a layout oldalra. Példaul ha fel akarjuk
tlntetni a felhasznald allapotat, vagy megjeleniteni, illetve elrejteni részeket a felhasznaldk tipusa
szerint.

Ahhoz, hogy adatot kildjink at a tartalmi oldalrdl a layout oldalra, értékeket adhatunk hozza a
tartalmi oldal PageData tulajdonsdgahoz. A PageData tulajdonsag egy név/érték par, amely az
altalunk atklldeni kivant adatokat tartalmazza. A layout oldalon kés6bb ezeket az értékeket
olvashatjuk a PageData tulajdonsagainal.

Itt egy Ujabb diagram. Ez bemutatja, hogy az ASP.NET hogyan haszndlja a PageData tulajdonsdgot
ahhoz, hogy a tartalmi oldalrdl értékeket kiildjon at a layout oldalra. Amikor az ASP.NET elkezdi
épiteni a weboldalt, elkésziti a PageData kollekciét. A tartalmi oldalon kddot kell irnunk ahhoz, hogy
adatot irjunk be a PageData kollekcidhoz. A PageData kollekcidban levé értékeket a tartalmi oldal
mas szakaszaibdl vagy kiilon tartalmi blokkbél is elérhetjiik.

Honlapépités a XXI. szazadban
4. fejezet — Egységes megjelenés kialakitdsa 102



PageData

Title
Show List
Content Pages
i Layout Page
<htmi>
Request ——————» @Layout
@Section Header ——epy @RenderSection{)
<h1>.....</h1> A R 55

\—o Response

A kovetkez6 folyamat bemutatja, hogyan kiildhetiink at adatot a tartalmi oldalrél a layout oldalra.
Amikor az oldal fut, egy gombbal lehet eltiintetni illetve megjeleniteni egy listat a layout oldalrdl. Ha
a felhaszndlé a gombra kattint, igaz/hamis (Boole-i) értéket allit be a PageData tulajdonsagban. A
layout oldal kiolvassa az értéket, és ha hamis, eltlinteti a listat. Az érték a tartalmi oldalon is szerepel,
hogy megjelenitse-e a Hide List (Lista eltlintetése) vagy a Show List (Lista megjelenitése) gombokat.

</html>

@ Passing Data Mo~ v % @ v Pagew 7

Chapter 3: Creating a Consistent Look

< Passing Data

lpsum

Dolor

Consecte Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
Elusmod elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
Tempor enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
Incididu

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in

culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Hide List |

> 2010 Contoso Pharmaceuticals, All rights reserved
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1. A gyokérmappdban hozzunk létre egy fijlt: Content3.cshtml, majd cseréljiink ki minden, mar
|étezd tartalmat a kdvetkezGre:

@
Layout = "/Shared/ Layout3.cshtml";

PageData["Title"] = "Passing Data";
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PageData["ShowList"] = true;

if (IsPost) {
if (Request["list"] == "off") {
PageData["ShowList"] = false;

}

@section header {
<div id="header">
Chapter 3: Creating a Consistent Look
</div>
}

<hl>@PageData["Title"]</hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
in

reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla

pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt
in

culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p>

@if (PageData["ShowList"] == true) {
<form method="post" action="">
<input type="hidden" name="1list" value="off" />
<input type="submit" value="Hide List" />
</form>
}
else {
<form method="post" action="">
<input type="hidden" name="1ist" value="on" />
<input type="submit" value="Show List" />
</form>

A kod két adatot tdrol a PageData tulajdonsdgon - a weboldal cimét és a lista megjelenitéséhez
szlikséges igaz vagy hamis értéket.

Jegyezzilk meg, hogy az ASP.NET feltételesen engedi a HTML kddot hasznalni az oldalon egy
kadblokkal! Példaul az if/else blokk a szovegtérzsben meghatarozza, melyik format haszndlja, attol
fliggben, hogy a PageData[ "Show List"] igaz értékre van-e allitva.

2. A Shared mappaban hozzunk létre egy fajlt: _Layout3.cshtml, majd cseréljiink ki minden, mar
|étezd tartalmat a kdvetkezGre:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>@PageData["Title"]</title>
<link href="Q@Href ("/Styles/Site.css")" rel="stylesheet"
type="text/css" />
</head>
<body>
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<div id="header">
@RenderSection ("header")
</div>
@if (PageData["ShowList"] == true) {
<div id="1list">
@RenderPage ("/Shared/ List.cshtml")
</div>
}
<div id="main">
@RenderBody ()
</div>
<div id="footer">
© 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved.
</div>
</body>
</html>

A layout oldal tartalmaz <title> elemet, ami lekéri a cimértéket a PageData tulajdonsagtol.
Ez szintén hasznalja a PageData tulajdonsdg showList értékét, hogy megjelenitse-e a lista
tartalmat.

3. A Shared mappaban hozzunk létre egy fajlt: _List.cshtml, majd cseréljink ki minden, mar
|étezd tartalmat a kdvetkez6re:

<ul>
<li>Lorem</1li>
<li>Ipsum</1li>
<li>Dolor</1li>
<li>Consecte</1li>
<li>Eiusmod</1li>
<li>Tempor</li>
<li>Incididu</1i>

</ul>

4. Futtassuk a Content3.cshtml oldalt egy bongész6ben! Az oldalon Iathatd a lista a bal oldalon
és egy Hide List gomb az oldal aljan.
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Chapter 3: Creating a Consistent Look

| Lorem P 3 D
assing Data
lpsum
Dolor
|
| ©em2Ct® Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
| Buwmed  icmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
Tempor enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
Incididu

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in

reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla

pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Hide List

e 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved
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5. Kattintsunk a Hide Listre! A lista eltlnik és a gomb atvalt Show Listre.
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Chapter 3; Creating a Consistent Look

Passing Data

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing efit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum,

Show List

© 2010 Contoso Pharmaceuticals. All rights reserved
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6. Kattintsunk a Show List gombra, és a lista ismét megjelenik!

Egyszeri helper létrehozasa és hasznalata

Tovabbi lehetdség egy egységes nézet kialakitdsahoz, ha létrehozunk egy egyéni helpert. Mint azt
mar lathattuk a 2. fejezetben, a helper olyan elem, amellyel egy 6sszetett feladatot vihetlink véghez
egyetlen kodsor segitségével. Az ASP.NET tobb helperrel is rendelkezik, melyekkel a késGbbi

fejezetekben jobban megismerkediink. A helperek teljes listajat a Fliggelék — ASP.NET API referencia
részben talaljuk.
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Az egységes megjelenités kialakitasaban egy helper Ugy tud segiteni, hogy lehetévé teszi a gyakran
hasznalt kédblokkok egyszer( elérését a webhely 6sszes oldalan. Tegylik fel, hogy oldalunkon olyan
megjegyzéseket szeretnénk gyakran haszndlni, amelyek kiilénallnak a normal paragrafusoktél. Ezeket
a <div> elemmel tehetjik meg, amely egy koérilhatarolt dobozt formal. Ahelyett, hogy minden
oldalra ugyanazt a jelolést vinnénk fel, készithetlink bel6le egy kisegitét, amelyet megjegyzéseinkhez
mindenhova beilleszthetiink egyetlen kddsorral. Ezzel az oldalon 1évé kédok kdnnyen felismerhetbek,
és egyszer(ibben atlathatobbak. Az oldal fejlesztését is konnyebbé teszi, hiszen ha csak jegyzetek
kinézetét szeretnénk megvaltoztatni, elég csak egy helyen atirni a kédot.

Ez a folyamat bemutatja, hogyan készitsink helpert, amely a fent emlitett példankban a
megjegyzéseket formdzza. Ez egy egyszerl példa, az egyéni helper barmely, szamunkra hasznos
jelolést vagy ASP.NET kddot tartalmazhatja.

1. A weboldal gyokérmappdjaban hozzunk létre egy Uj mappat: App_Code!
2. Az App_Code mappdban hozzunk létre egy Uj .cshtml fajlt: MyHelpers.cshtml!

3. Cseréljiink ki minden mar meglévé tartalmat a kovetkezére:

@helper MakeNote (string content) {
<div class="note" style="border: lpx solid black; width:
90%; padding: 5px; margin-left: 15px;">
<p>
<strong>Note</strong> @content
</p>
</div>

}

A kdd a @helper szintaxist haszndlja, hogy létrehozza az Uj MakeNote kisegit6t. Ez a kisegit6
segit a content paraméter atkildésében, amely tartalmazhat szoveget és formazast is
egyarant. A kisegit6 a @content valtozd segitségével illeszt be egy stringet a jegyzet torzsébe.

Jegyezziik meg, hogy a fajl neve MyHelpers.cshtml , de a kisegitGé MakeNote! TObb kisegit6t is
elhelyezhetiink egy fajlban.

4. Mentsiik el és zarjuk be a fajlt!

A kovetkezS folyamat azt mutatja be, hogyan illessziink be a weboldalba megjegyzést az altalunk
elkészitett kisegitével.

1. Agyokérmappaban hozzunk létre egy Uj fajlt: TestHelper.cshtml!
2. Adjuk a fajlhoz a kdvetkez6 kddot:

<head>
<title>Test Helpers Page</title>
</head>
<body>
<p>This is some opening paragraph text.</p>

<!-- TItt helyezziik el a megjegyzés helperiinkre sz616
hivast. -->
@MyHelpers.MakeNote ("My test note content.")

<p>This is some following text.</p>
</body>
</html>
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Ahhoz, hogy el6hivjuk az altalunk elkészitett kisegit6t, hasznaljuk a @-ot a kisegit6 fajlnév
el6tt, egy pontot, majd a kisegit6 nevét! (Ha tébb mappank is volt az App_Code mappadban,
akkor hasznalhatjuk a @FolderName.FileName.HelperName szintaxist is, hogy el6hivjuk a
kisegit6t barmelyik bedgyazott mappaszintrél.) A zardjelesen, idézGjelek kozott megadott
szoveget fogja a helper ugy megjeleniteni az oldalon, mint egy megjegyzést.

3. Mentslk el az oldalt, majd futtassuk egy bongészében! A kisegit6 oda fogja helyezni a
jegyzetet, ahol azt el6hivtuk: a két paragrafus kozé.

>»

5. Favorites ‘€ Test Helpers Page T,'\I >y B &= f'!‘i >

This is some opening paragraph text.

Note My test note content.

This is some following text.
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5. fejezet - Munka az tirlapokkal

Egy Grlap a HTML dokumentum azon része, ahol elhelyezhetiink felhasznaldi beviteli vezérl6ket,
példdul szovegdobozokat, jelol6Gnégyzeteket, valasztokapcsoldkat vagy legordilé listakat. Akkor
haszndlunk drlapokat, amikor a felhaszndld altal bevitt adatokat szeretnénk 6sszegydjteni és
feldolgozni.

A fejezetb6l megtudhatjuk:
e Hogyan hozzunk Iétre egy HTML (rlapot?

e Hogy olvassunk ki felhasznalé altal bevitt adatokat az Girlapbdl?
e Hogyan ellenérizhetjik a bevitt adatokat?
e Hogyan allitsuk vissza az (irlap értékeit az oldal elkiildése utan?

A kovetkez6 ASP.NET programozasi fogalmakat mutatjuk be a fejezetben:

e A Request objektum
e Bevitel ellenGrzése

e HTML kddolas

Egy egyszerit HTML tirlap létrehozasa
1. Hozzunk létre egy Uj webhelyet.

2. A gyokérmappadjaba hozzuk létre a Form.cshtml nev(i weboldalt, és irjuk be a kovetkezd

kodot:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Customer Form</title>
</head>
<body>
<form method="post" action="">
<fieldset>
<legend>Add Customer</legend>
<div>
<label for="CompanyName">Company Name:</label>
<input type="text" name="CompanyName" value="" />
</div>
<div>
<label for="ContactName">Contact Name:</label>
<input type="text" name="ContactName" value="" />
</div>
<div>
<label for="Employees">Employee Count:</label>
<input type="text" name="Employees" value="" />
</div>
<div>
<label>&nbsp;</label>
<input type="submit" value="Submit" class="submit" />
</div>
</fieldset>
</form>
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</body>
</html>

3. Futtassuk az oldalt a bdongészében.(Bizonyosodjunk meg, hogy az oldal ki van valasztva a Files
névtérben, mielStt futtatjuk.) Egy egyszer( Urlap jelenik meg harom beviteli mezdével és egy
Submit gombbal.

| | @ http://localhost:28488/F... M~ Y

Add Customer
Company Name:
Contact Name:

Employee Count:

Submit l

€ Local intranet | Protected Mode ¥3 ¥ H100% ~
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Ezen a ponton, ha a Submit gombra kattintunk, semmi sem torténik. Hogy az (rlapot
hasznalhatova tegylik, hozza kell adnunk néhany sor kédot, ami a szerveren fog lefutni.

Felhasznalo altal bevitt érték olvasasa az tirlapbdl

Hogy feldolgozzuk az Grlapot, hozzdadunk egy kédot, ami kiolvassa a benyujtott mezGértékeket és
valamilyen feladatot végrehajt. A most kovetkez§ feladat bemutatja, hogyan lehet kiolvasni a
mez6ket és megjeleniteni a bevitt értékeket az oldalon. (A valé életben rengeteg izgalmas mddon
haszndlhatjuk fel a felhasznaldi bevitelt. Ezekkel kés6bb az adatbdzisokkal kapcsolatos fejezetben
talalkozhatunk.)

1. A Form.cshtml file tetejére szurja be a kovetkez6 kddot:

@
if (IsPost) {
string companyname = Request["companyname"];
string contactname = Request|["contactname"];
int employeecount = Request["employees"].AsInt();

<text>
You entered: <br />
Company Name: @companyname <br />
Contact Name: @contactname <br />
Employee Count: @employeecount <br />
</text>

}

Amikor a felhasznald el6szor kéri az oldalt, csak az Ures Urlap fog megjelenni. A felhasznald
(jelen esetben On) kitdlti az Grlapot és rakattint a Submit gombra. Ezek a bejegyzések a
felhasznald 4ltal bevitt adatok a szerverre. A kérelem eljut ugyanerre a weboldalra
(névszerint a Form.cshtml-re), mert amikor elkészitettlk az (irlapot az el6z6 feladatrészben, a
form elem action attributumat Gresen hagytuk:

<form method="post" action="">
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Amikor elkildjiik az oldalt, a megadott adatok megjelennek az Grlap folott:

»

55| v | « | @ http:/... X R-8 -

You entered:

Company Name: Alpine Ski House
Contact Name: Claus Hansen
Employee Count: 17

Add Customer
Company Name:
Contact Name:
Employee Count:

iSuan:
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Nézziik meg a lap kdédjat! LegelGszor haszndljuk az IsPost metddust, hogy meghatarozzuk, a lap el
lett-e kildve, vagyis rakattintott-e a felhasznald a Submit gombra. Ha elkiildte, az 1SPost igazat fog
mutatni. Ez az altaldnos eljaras az ASP.NET-ben annak kideritésére, hogy bels6é lekéréssel (GET
request) vagy felhasznaléi bevitellel (POST request) dolgozunk. (A GET-rél és a POST-rdl
részletesebben a 3. fejezetben, a HTTP GET és POST metddusok és az IsPost tulajdonsag részben
olvashatunk.

Ezutan megkapjuk a felhasznald altal megadott értékeket a Request objektumbdl, és betessziik ket a
valtozdkba, kés6bbi felhaszndldsra. A Request objektum tartalmazza az oldal 3ltal benyujtott
értékeket, mindegyiket egy kulccsal azonositva. A kulcsok megegyeznek az (irlapmez6k name
attribUtumaival. A companyname mez6 (szbvegdoboz) kiolvasasahoz példdul haszndljuk a
Request["companyname"] parancsot!

Az (rlapértékek a Request objektumban stringként vannak tarolva. Ezért ha szam, datum vagy egyéb
tipusu értékkel szeretnénk dolgozni, at kell konvertalni azt stringbél a nekiink megfeleld tipusra. A
példdban, a Request parancs AsInt metddusa atkonvertdlja az employees mez6 értékeit (ami a
foglalkoztatottak szamat mutatja) egy integerre (egész szamra).

2. Futtassuk az oldalt a bongész6ben, toltsik ki az Grlap mezdit, és kattintsunk a Submit
gombra! Az oldal megjeleniti a megadott értékeket.
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You entered:

Company Name: Alpine Ski House
Contact Name: Claus Hansen
Employee Count: 17

Add Customer
Company Name:
Contact Name:
Employee Count:

. Submit
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HTML kddolas a megjelenésért és biztonsagért

A HTML-nek vannak specialis felhasznaldsu karakterei, mint a <,> és &. Ha ezek a specialis karakterek
megjelennek ott, ahol nem varhatd, ronthatjak a weboldal megjelenését és funkcionalitasat. Példaul
a bongész6 egy HTML elem kezdeteként értelmezi a <karaktert (hacsaknem széokoz koveti), mint a
<b> vagy <input...> elemeket. Ha a bongész6 nem ismeri fel az elemet, egyszerlien eldobja a <
karakterrel kezd6d6 karakterlancot, amig el nem ér valamihez, amit Ujra felismer. Nyilvanvaléan ez
néhany furcsa jelenséget okozhat a weboldalon.

A HTML kédolas kicseréli ezeket a lefoglalt karaktereket egy koddal, amit a bongész6 a helyes
szimbdlummal helyettesit. Példaul a <karaktert kicseréli a &It; koddal, és a > karaktert a &gt; kdddal.
A bongészs ezeket a karakterlancokat helyettesiti azokkal a karakterekkel, amiket latni szeretnénk.

Erdemes mindig HTML kédoldst hasznalni a felhasznalé &ltal bevitt stringek (adatok) megjelenitésére.
Ha nem tesszik, a felhasznalé megprdbalhat rosszindulatu scripteket vagy valami mast futtatni, ami
veszélyeztetheti webhelylink biztonsagat vagy olyat tehet, amit mi nem szeretnénk. (Ez kiilonésen
fontos lehet, ha a felhasznalotol kériink be adatokat, taroljuk valahol, és csak kés6bb jelenitjik meg
azokat — ahogyan azt példaul blogos hozzaszélasokkal, felhaszndloi értékelésekkel tessziik.

Adatbevitel ellenorzése

A felhaszndaldk hibazhatnak. Elfelejtenek kitolteni mez6ket, vagy alkalmazottjaik szdma helyett egy
nevet irnak be. Hogy megbizonyosodjunk arrdl, hogy az (irlap helyesen lett kit6ltve, feldolgozas el6tt
érvényesitjik az adatbevitelt.

Ez a mdlvelet mutatja, hogyan ellenGrizzik mindharom (irlapmez6t, hogy biztosak legylink, a
felhasznald nem hagyta liresen. Azt is ellenérizziik, hogy az alkalmazottak szama érték egy szam-e. Ha
ezek kozott valamelyik hibas, kiirunk egy hibalzenetet, ami jelzi, hogy a felhasznalé melyik értékeket
adta meg rosszul.

1. A Form.cshtml fajlban cseréljik ki a kdd elsé blokkjat a kovetkezével:

@
if (IsPost) {
var errors = false;
var companyname = Request["companyname"];
if (companyname.IsEmpty()) {
errors = true;
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@:Company name is required.<br />
}
var contactname = Request["contactname"];
if (contactname.IsEmpty()) {

errors = true;

@:Contact name is required.<br />

}

var employeecount = 0;
if (Request["employees"].IsInt()) {

employeecount = Request["employees"].AsInt () ;
} else {

errors = true;

@:Employee count must be a number.<br />
}
if (errors == false) {
<text>
You entered: <br />
Company Name: @companyname <br />
Contact Name: @contactname <br />
Employee Count: @employeecount <br />
</text>

} }
}

Ez a kéd hasonlit a lecseréltre, néhany dologban azonban kiilonbo6zik. Az els6 kiilonbség az,
hogy megadja az errors nevl valtozd kezd&értékét hamisra. Akkor fogjuk megvaltoztatni
igazra, ha barmelyik érvényesitési teszt hibat jelez.

Minden alkalommal, amikor a kéd kiolvassa az Grlapmezdk értékeit, lefuttat egy hitelesitési
tesztet. A companyname és contactname mezdéket ellen@rizzlik az IsEmpty funkciéd meghivasaval.
Ha a teszt nem sikeril ( tehat az IsEmpty igaz értéket ad), a kéd az errors valtozét igazra
allitja és megjeleniti a megfelel§ hibalzenetet.

A kovetkezd 1épés, hogy megbizonyosodunk arrél, hogy a felhasznalé szamértéket (egy
integert) adott-e meg a beosztottak szdmdanak. Ehhez hivjuk meg az Isint funkcidt. Ez a
funkcio igaz értéket ad vissza, ha az altalunk tesztelt érték atalakithaté stringbdl integerbe (és
természetesen hamisat, hogyha nem). Ne feledjiik, hogy a request objektumban az 6sszes
érték string! Bar ebben a példdaban ez nem igazan szamit, gyakran végziink matematikai
m(iveleteket a megadott szdmokkal, ehhez pedig szamma kell alakitanunk a szovegeket.

Ha az IsInt szerint az érték egy integer, allitsuk az employeecount valtozot arra az értékre.
Mindazonaltal, miel6tt ezt megtesszik, ténylegesen at kell alakitanunk egy integerré, mert
amikor employeecount-nak értéket adtunk, szovegként gépeltiik be. Nézzilk meg a mintat: az
Isint funkcid megdllapitja, hogy a szbveg egy egész szamot tartalmaz-e. Az Asint funkcid a
kovetkez6 sorban ténylegesen végrehajtja az atalakitast. Ha az Isint nem ad igaz értéket, az
else blokkban |évé parancsok beallitjdk az errors valtozot igazra.

Végiil, miutdn minden teszt lefutott, a kdd megallapitja, hogy az errors valtozé még mindig
hamis-e. Ha hamis, a kdd megjeleniti a sz6vegdobozt, ami tartalmazza a felhasznalé altal
megadott értékeket. Futtassuk az oldalt a bongész6ben, hagyjuk az (irlapmezéket lresen, és
kattintsunk a Submit gombra. A weblap hibat fog jelezni.

Honlapépités a XXI. szazadban

5.

ejezet — Munka az trlapokkal 113
fej p



@ hittp://localhost:28488/F... &~ v

Company name is required.
Contact name is required.
Emplovee count must be a number.

Add Customer
Company Name:
Contact Name:

Employee Count:
| Submit J
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2. Adjuk meg az értékeket az Grlap mez6kben, és kattintsunk a Submit gombra! Az oldal
ugyanugy mutatja a megadott értékeket, mint ahogy kordbban Iattuk.

Az Grlap értékeinek visszaallitasa az elkiildés utan

o

Amikor az el6z6 részben az oldalt teszteltiik, észrevettiik, hogy ha az érvényesités nem sikeriilt,
minden, amit megadtunk (nemcsak a hibas adatok) eltlintek, és az 6sszes mezét Ujra ki kellett tolteni.
Ez egy fontos dolgot mutat: amikor bekildjik az oldalt, feldolgozzuk, és aztan az oldalt Ujra
megjelenitjiik, a semmibél. Es mint latjuk, ez azt jelenti, hogy minden érték, ami az oldalon volt,
amikor elktldtuk, elveszett.

Ezt konnyen orvosolhatjuk. Hozzaférésliink van a bekildott értékekhez (a Request objektumban),
tehat azokat az értékeket vissza tudjuk irni az Grlapmezékbe, amikor az oldalt Ujra megjelenitjik.

1. A Form.cshtml fajlban cseréljik ki az alapértelmezett oldalt a kovetkez6 koddal:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Customer Form</title>
</head>
<body>
<form method="post" action="">
<fieldset>
<legend>Add Customer</legend>
<div>
<label for="CompanyName">Company Name:</label>
<input type="text" name="CompanyName"
value="@Request ["companyname"]" />
</div>
<div>
<label for="ContactName">Contact Name:</label>
<input type="text" name="ContactName"
value="@Request ["contactname"]" />
</div>
<div>
<label for="Employees">Employee Count:</label>
<input type="text" name="Employees"
value="@Request ["employees"]" />

</div>
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<div>
<label>&nbsp;</label>
<input type="submit" value="Submit" class="submit" />

</div>

</fieldset>
</form>
</body>
</html>

Az <input> elem value attribatumat ugy allitottuk be, hogy a Request objektum értékmezgit

dinamikusan olvassa. Amikor az els6é alkalommal hivjuk le az oldalt, a Requset objektum
értékei mind lresek. Ez rendben van, hiszen az (irlap Ures.

Futtassuk az oldalt a bongész6ben, toltsiik ki a mez6ket vagy hagyjuk 6ket Uresen, és
kattintsunk a Submit-re! A megjelend oldal tartalmazni fogja a megadott értékeket.

»>

‘@http://localhost:28488/F...I -8 =

You entered:

Company Name: Blue Yonder Airlines
Contact Name: Mary Kay Andersen
Employee Count: 127

Add Customer
Company Name: Blue Yonder Airlines
Contact Name: Mary Kay Andersen
Employee Count: 127

€ Local intranet | Protected Mode: 01 ¥3 v #100% ~

Tovabbi forrasok angolul

1,001 Ways to Get Input from Web Users

Using Forms and Processing User Input

Using AutoComplete in HTML Forms

Gathering Information With HTML Forms

Go Beyond HTML Forms With AJAX
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6. fejezet - Miiveletek adatokkal

Ez a fejezet ismerteti, hogyan érhet6k el az adatok egy adatbazisban, és hogy hogyan jelenitsiik meg
ezeket az ASP.NET weboldalakkal.

Az Utmutatébdl megtudhatjuk:

e Hogyan készitsiink adatbazist?

e Hogyan csatlakozzunk egy adatbdzishoz?

e Hogyan jelenithetliink meg adatokat egy weboldalon?

e Hogyan szurjunk be, frissitsiink és toroljlink adatbazis rekordokat?

A fejezetben bemutatott szolgaltatasok:

e Midveletek egy Microsoft SQL Server Compact Edition adatbazissal.
o Miliveletek SQL lekérdezésekkel.
e ADatabase csoport.

Bevezetés az adatbazisokba

Képzeljiink el egy tipikus cimjegyzéket! Minden egyes bejegyzéshez a cimjegyzékben (azaz minden
személyhez) tartoznak informdcidk (adatok), mint a vezetéknév, keresztnév, cim, e-mail cim és
telefonszam.

Egyik jellegzetes mddja a szemléltetésnek egy oszlopokra és sorokra tagolt tablazat. Adatbazis
értelmében gyakran minden sort egy-egy rekordként emlitiink. Minden oszlop (néha mezéként
emlitjiik) tartalmaz egy értéket az 6sszes adattipushoz: vezetéknév, keresztnév, stb... .

ID | Keresztnév | Vezetéknév | Cim E-mail Telefon
. 210 100th St SE jim@contoso.com 555 0100
1| Jim Abrus Orcas WA 98031
1234 Main St. terry@cohowinery.com | 555 0101
2 | Terry Adams Seattle WA 99011

A legtdbb adatbazistablahoz kell, hogy tartozzon oszlop, ami egy egyedi azonositét tartalmaz, mint
példaul egy Ugyfélszam, szamlaszam, stb... . Ez a tabla elsédleges kulcsaként ismert, és az egyes
oszlopok azonositasahoz hasznaljuk. Példankban az ID nevl oszlop az els6dleges kulcs a
cimjegyzékiinkhoz.

Az adatbazisokrdl valé alapvet6é ismereteinkkel készen dallunk megtanulni, hogyan csindljunk egy
egyszer( adatbazist, és hajtsunk végre mveleteket, mint adatok hozzaadasa, mddositasa és torlése.

Relacios adatbazisok

Sokféleképpen tudunk adatokat tdarolni, beleértve a szoveges fdjlokat és tablazatokat. Az Uzleti
életben leggyakrabban relaciés adatbazisokkal talalkozhatunk.

Ez a fejezet nem foglalkozik tul részletesen az adatbazisokkal, azonban érdemes néhany alapfogalmat
megismerni. Egy relaciés adatbazisban az informacié logikusan szét van osztva tablazatokba. Példaul
egy iskolai adatbazis tartalmazhat kilon tabldkat a didkokrdl és tandrokrdl. Az adatbazis-kezel6
szoftverek (mint példaul az SQL Server) tdmogatjdk azokat a hasznos parancsokat, amelyek
segitségével a tablak kozott dinamikus kapcsolatokat hozhatunk Iétre. Példaul 6sszekapcsolhatjuk a
diakok és osztalyok tablait, hogy elkészitslik az drarendeket. A kiilonb6z6 adatok kiilonboz6 tablakon
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valo elhelyezése egyszer(ibbé, atlathatdbba teszi az adatbazis strukturajat, és csokkenti a redundans
adatok szilikségességét.

Adatbazis létrehozasa

Ez az eljards megmutatja, hogyan hozzuk létre a SmallBakery nevii adatbdzist az SQL Server Compact
Database tervez6 eszkdzével, melyet a WebMatrixban talalhatunk meg. Habar tudunk adatbazist
késziteni kddok haszndlataval is, sokkal tipikusabb, hogy adatbazist és adatbazistabldkat tervezé
eszkozokkel készitjik el, példaul a WebMatrixszal.

1. Inditsuk el a WebMatrixot, és a gyorsinditds lapon kattintsunk a Site From Tempalate-re!
2. Valasszuk az Empty Site-ot, aztan a Site Name mez6be irjuk be, hogy SmallBakery, és
kattintsunk az OK-r!. A lap elkésziilt és megjelent a WebMatrixban.
3. A bal oldali panelon kattintsunk a Databases munkafeliletre!
4. A szalagon kattintsunk a New Database-re. Igy egy Ures adatbazist készitettiink, ugyanazzal a
névvel, mint az oldalunk.
5. A bal oldali panelon bontsuk ki a SmallBaker.sdf csomdpontot, aztdn kattintsuk a Tables-re.
6. Aszalagon kattintsunk a NewTable-re. A WebMatrix megnyitja a tablatervezét.
B oo | e @onve o
= [E £ F o8
Table o Colme 1| 0 i
4 SmalBakery lAIowhuis [
4 ira‘B&&rv.-;df 3 e =
| Other Connections
E Column Properties
mc
Data Typs bigint
Defaut value
1s Identity? False
Is Primary Key? False
7. A Column Properties-ben a (Name) mezGbe irjuk be, hogy ,,1d”!
8. Az Ujld oszlop miatt allitsuk az Is Identityt és az Is Primary Keyt True-ra (igazra)!
Ahogy a neve is mutatja, az Is Primary Key utasitja az adatbazist, hogy ez legyen a tabla
elsédleges kulcsa. Az Is Identity utasitja az adatbazist, hogy rendeljen automatikusan hozza
egy azonositd szamot minden Uj rekordhoz, és hogy ez a kévetkezd sorszam legyen (kezdve
az 1-gyel).
9. Aszalagon kattintsunk a New Columral
10. A Column Properties-ben a (Name) mezébe irjuk be, hogy ,,Name”!
11. Allitsuk az Allow Nulls-t hamisra! Ez biztositja, hogy a Name oszlop nem maradhat tiresen.
12. Allitsuk a Data Type-t ,nvarchar”’-ra! A var része a nvarchar-nak azt jelzi, hogy az oszlop

adatai egy karakterlancot fognak alkotni, amelynek a mérete valtozhat rekordrdl rekordra.
(Az n prefixum fejezi ki a national-t, jelezve azt, hogy a mez6 karakteres adatokat
tartalmazhat, amely barmely dbécét vagy irdsrendszert képviseli—vagyis azt, hogy a mezé
Unicode adatokat tartalmaz.)
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13. Ugynezzel a leirdssal készitsiink egy Description nevl oszlopot! Allitsuk az Allow Nulls-t
hamisra és a Data Type-ot ,,nvarchar”-ra!

14. Készitsiink egy oszlopot Price névvel! Allitsuk az Allow Nulls-t hamisra és a Data Type-t
,money”-ra!

15. Nyomjuk meg a Ctrl+S-t a tabla mentéséhez, és nevezziik el ,,Product”-nak!

Ha elkészltink, a tdbla meghatarozasa igy fog kinézni:

Table - (SmallBakery.sdf).Product %

Column Name Data Type Allow Nulls
=21d bigint False
=] Name nvarchar False
=] Description nvarchar True
=] Price money True

Adatok hozzaadasa az adatbazishoz

Most toltsiik fel néhdny mintaadattal az adatbazisunkat, amikkel a késGbbiekben dolgozni fogunk a
fejezetben.
1. A bal oldali panelon bontsuk ki a SmallBaker.sdf csomdpontot, aztan kattintsuk a Tables-re!
2. Jobb gombbal kattintsunk a Product tablara, utana kattintsunk a Data-ra!
3. Aszerkesztés ablakba vigylk be a kovetkez6 adatsorokat:

Name Description Price
Bread Baked frash every day. 2.99
Starwberry Shortcake | Made with organic strawberries from our garden. 9.99
Apple Pie Second only to your mom’s pie. 12.99
Pecan Pia If you like pecans, this is for you. 10.99
Lemon Pia Made with the best lemons in the world. 11.99
Cupcakes Your kids and the kid in you will love these. 7.99

Ne feledjiik, hogy semmit sem kell irnunk az ID oszlopba! Mikor elkészitettiik az Id oszlopot,
az Is Identity tulajdonsagat igazra allitottuk, melynek kovetkeztében a rekord automatikusan
kap egy azonositét.

Ha befejeztik az adatok bevitelét, a tablatervezénk igy fog kinézni:
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Table - (SmallBskery).Product *

Id Name Description Price
1 Bread . | Baked fresh every day, o | 299
2 trawberry Shortcake ...  Made with organic strawberries from our garden. .., (999
3 .Apﬂepm .« | Second only to your mem's pie. - [1299
4 .Pe‘:an Pie « If you like pecans this is for you. w | 1099
5 vLemonPu w. | Made with the best lemons in the world. « 1199
6 Cupcakes «e | Your kids and the kid in you will love these. w | 799

4. Zarjuk be az adatbazis adatokat tartalmazoé lapot!

Adatok megjelentitése az Adatbazisbol

Ha az adatbazisunk mar tartalmaz adatokat, akkor meg tudjuk azokat jeleniteni egy ASP.NET

weboldalon.

1. Abal oldali panelon kattintsunk a Files munkateriletre!
2. A weboldal gyokerében készitslink egy uj CSHTML oldalt ListProducts.html névvel!
3. Cseréljik ki a meglévé parancsokat a kovetkezére:

@
var db = Database.Open ("SmallBakery");

var selectQueryString = "SELECT * FROM Product ORDER BY Name";

}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Small Bakery Products</title>
<style>
table, th, td {
border: solid lpx #bbbbbb;
border-collapse: collapse;
padding: 2px;
}
</style>
</head>
<body>
<hl1>Small Bakery Products</hl>
<table>
<thead>
<tr>
<th>Id</th>
<th>Product</th>
<th>Description</th>
<th>Price</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var row in db.Query(selectQueryString)) {
<tr>
<td>@row.Id</td>
<td>@row.Name</td>
<td>@row.Description</td>
<td>@row.Price</td>
</tr>
}
</tbody>
</table>
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</body>
</html>
Az els6 kodtombben megnyitjuk a SmallBakery.sdf fajlt (adatbazis), amit korabban
készitettlink el. A Database.Open eljards feltételezi, hogy a .sdf fajl a weboldalunk App_Data
mappajaban van. (Megfigyelhetjiik, hogy nem kell megadni az .sdf kiterjesztést — s6t, ha
megadjuk, az open eljaras nem is fog mikodni.

Megjegyzés: Az App_Data egy specidlis mappa az ASP.NET-ben, amit az adat fajlok tarolasara
haszndl. Tovabbi informacidkért tekintsik meg a fejezet végén a Csatlakozds egy

adatbazishoz részt

Ezek utdn készitiink egy kérelmet, amely lekérdezi a kbvetkezd SQL Select utasitast:
SELECT * FROM Product ORDER BY Name

Az utasitasban a Product azonositja a tablat a lekérdezéshez. A * karakter hatarozza meg,
hogy a lekérdezésnek minden oszlopot vissza kell adnia.(Az oszlopokat egyenként, vessz6kkel
elvdlasztva is ki tudtuk volna vélasztani, ha csak néhany oszlopot akarunk latni.) Az order By
kikotés azt jelzi, hogyan lesznek az adatok valogatva — ebben az esetben a Name oszlop
szerint. Ez azt jelenti, hogy az adatok betlirend szerint lesznek rendezve minden sorban a
Name oszlop értékei alapjan.

Az oldal torzsén a jel6lés egy HTML tablat hoz létre, amelyet az adatok megjelenitésére fog
haszndlni. A <tbody> elem belsejében hasznaljuk a foreach ciklust annak érdekében, hogy
egyenként megkapjunk minden adatsort, amit a lekérdezés visszaadott. Minden egyes
adatsorhoz készitlink egy HTML tabla sort (<tr> elem). Ezutan létrehozunk HTML tdbla
celldkat (<td> elem) minden oszlop szamara. Minden alkalommal, mikor atmegyilink a
cikluson, a kovetkez6 rendelkezésiinkre all6 sor az adatbazisbdl a row valtozoban van (ezt
allitottuk be a foreach segitségével). Ahhoz, hogy egy egyéni oszlopot kapjunk egy sorbdl,
haszndlhatjuk a row.Name-et, vagy row.Description-t, vagy barmilyen nevet, amit a sornak
szeretnénk adni.

4. Futtassuk az oldalt a bongészében! (Futtatads el6tt gy6z6djiink meg rdla, hogy az oldalt
kivalasztottuk a Files névmezGben.) Az oldalon megjelenik egy lista, ami a kovetkez6képpen

fog kinézni:
Id Product Description Price
2 | Apple Pie Second only to your mom's pie. 12.99
1 Bread Baked fresh every day 2.99
& |Cupcakes Tour kids and the knd i you will love these. 799
5 Lemon Pie Iade with the best lemons m the world. 11.9%
4 Pecan Pie Ifyou like pecans, this 15 for you 10.99
2 |Strawberry Shortcake Made with organic strawherries from our garden. |2.99

Strukturalt lekérdezo6 nyelv (SQL)

A legtobb kapcsolatos adatbdzis az SQL nyelvet hasznalja az adatok kezelésére egy adatbazisban. Ez
magaban foglalja a parancsokat, melyek segitségével lehet az adatokat lekérdezni és frissiteni, ezen
fellil adatbazistablakat lehet |étrehozni, moddositani és kezelni. Az SQL kilonbozik a tobbi
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programozasi nyelvtdl (példaul attdl is, amit a WebMatrixban hasznalunk), mivel az SQL alapelve az,
hogy megmondhatjuk az adatbazisnak, amit szeretnénk, és az adatbazis feladata kitalalni azt, hogy
hogyan teljesitsitse a feladatot. ime néhany példa az SQL parancsok koziil, és hogy mit csindlnak:

SELECT Id, Name, Price FROM Product WHERE Price > 10.00 ORDER BY Name

Ha a Price értéke tobb, mint 10, akkkor kivalasztja az Id, Name és Price oszlopokat a rekordok koziil a
Product tablaban, ezek utan betlirendben visszaadja az eredményeket, ami a Name oszlop értékein
alapul. Eme parancs vissza fog adni egy eredményhalmazt, amely tartalmazza a kritériumnak
megfelel6 rekordokat, vagy egy lires halmazt, ha nincs megfelel6 rekord.

INSERT INTO Product (Name, Description, Price) VALUES ("Croissant", "A
flaky delight", 1.99)

Ezeket az U] rekordokat illeszti be a Product tabldba, a Name oszlop értékét ,Croissant”-ra, a
Description oszlopét , A flaky delight”-ra és a Price oszlopét pedig 1.99-re allitja.

DELETE FROM Product WHERE ExpirationDate < "01/01/2008"

Ez a parancs rekordokat torol a Product tablabol,melyek lejarati datum oszlopa korabbi, mint 2008.
januar 01.. (Természetesen ez azt feltételezteti, hogy a Product tablanak létezik ilyen oszlopa. A
datum HH/NN/EEEE formdatumban keriil ide, de beirhatjuk a helyileg hasznalt formatumban is.

Az Insert Into és a Delete parancsok nem dobnak ki eredményhalmazokat. Ehelyett egy szamot ad
vissza, ami kifejezi, hogy hany rekordot érintett ez a parancs.

Néhany ilyen mdvelethez (mint rekordok beillesztése és torlése) a folyamatnak sziiksége van a
megfelel6 engedélyekre a mlivelet végrehajtasahoz. Ezért kell gyakran felhasznaldnévvel és jelszéval
hitelesitentink magunkat, amikor fontos adatbazisokhoz csatlakozunk.

Tobb tucat SQL utasitas létezik, de mindegyik ugyanazt a mintat koveti, mint ez. Hasznalhatunk SQL
parancsokat adatbazistdblak készitésére, rekordok megszamldlasara, drak kiszamitdsara, valamint
szamos tovabbi mivelet végrehajtasahoz.

Adatok beillesztése egy adatbazisba

Ez a rész bemutatja, hogyan lehet |étrehozni egy oldalt, amely lehet6vé teszi, hogy a felhasznalok uj
termékeket adhassanak hozza a Product adatbdzis tdblahoz. Miutan beillesztettlink egy Uj terméket,
az el6z6 részben létrehozott ListProducts.html oldal hasznalataval az oldal megjeleniti a frissitett
tablat.

Az oldal tartalmaz egy hitelesit6ét, ami ellenérzi, hogy a felhaszndld altal beillesztett adatok
érvényesek-e az adatbazisban. Példaul az oldalban levd kdd biztositja, hogy minden sziikséges helyre
keriljon valamilyen érték.

Megjegyzés: Néhany ilyen mdvelethez (mint rekordok beillesztése és torlése) a folyamatnak szliksége
van a megfelel6 engedélyekre a mlvelet végrehajtasahoz. Ezért kell gyakran felhasznalonévvel és
jelszéval hitelesitenlink magunkat, amikor fontos adatbazisokhoz csatlakozunk (a WebMatrixban
létrehozott tesztadatbazisunk nem ilyen).

A weboldalon készitslink egy Uj CSHTML fajlt InsertProducts.html névvel!
Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var Name = Request["Name"];
var Description = Request["Description"];
var Price = Request["Price"];

if (IsPost) {
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// Read product name.
Name = Request["Name"];
if (Name.IsEmpty()) {
ModelState.AddError ("Name", "Product name is required.");

}

// Read product description.
Description = Request["Description"];
if (Description.IsEmpty()) {
ModelState.AddError ("Description",
"Product description is required.");

}

// Read product price
Price = Request["Price"];
if (Price.IsEmpty()) {
ModelState.AddError ("Price", "Product price is required.");

}

// Define the insert query. The values to assign to the
// columns in the Product table are defined as parameters
// with the VALUES keyword.
if (ModelState.IsValid) {

var insertQuery = "INSERT INTO Product (Name,

Description, Price) " +
"VALUES (QO, @1, @2)";

db.Execute (insertQuery, Name, Description, Price);

// Display the page that lists products.

Response.Redirect (@Href ("/ListProducts")) ;

}

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Add Products</title>
<style type="text/css">
label {float:left; width: 8em; text-align: right;
margin-right: 0.5em;}
fieldset {padding: lem; border: lpx solid; width: 35em;}
legend {padding: 2px 4px; border: lpx solid; font-weight:bold;}
.validation-summary-errors {font-weight:bold; color:red; font-
size: 1llpt;}
</style>
</head>
<body>
<h1>Add New Product</hl>

@Html.ValidationSummary ("Errors with your submission:")

<form method="post" action="">
<fieldset>

<legend>Add Product</legend>

<div>
<label>Name:</label>
<input name="Name" type="text" size="50" value="@Name"

/>

</div>

<div>
<label>Description:</label>
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<input name="Description" type="text" size="50"
value="Q@Description" />
</div>
<div>
<label>Price:</label>
<input name="Price" type="text" size="50"
value="Q@Price" />
</div>
<div>
<label>&nbsp;</label>
<input type="submit" value="Insert" class="submit" />
</div>
</fieldset>

</form>
</body>
</html>
Az oldal térzse tartalmaz egy HTML Grlapot hdrom szévegmezével, melyek segitségével a
felhaszndldk neveket, leirdsokat és drakat vihetnek be. Mikor a felhaszndld az Insert gombra
kattint, az oldal tetején Iév6 kéd egy kapcsolatot fog nyitni a SmallBakery.sdf adatbazissal.
Ezek utan megkapjuk azokat az értékeket, amelyeket a felhaszndlé hagyott jéva a Request
objektummal, és hozzarendelte azok értékét a helyi valtozékhoz.
Annak ellenérzésére, hogy a felhaszndlé minden szlikséges oszlopba bevitt adatokat, tegylik
ezt:
Name = Request["Name"];
if (Name.IsEmpty()) {
ModelState.AddError ("Name",
"Product name is required.");
}
Ha a Name oszlop értéke lres, akkor hasznaljuk a ModelState.AddError eljarast, ami kiir egy
hibalizenetet! Megismételjiik ezt minden oszloppal, ha ellenérizni szeretnénk 6ket. Miutan
minden oszlopot ellendriztlink, végezziik el ezt a vizsgalatot:

if(ModelState.Isvalid) { // ... }

Mikor minden oszlop érvényesitve lett (nem volt {ires), menjlink tovabb, és hozzunk Iétre egy
SQL utasitast az adatok beillesztéséhez, majd hajtsuk ezt végre a kovetkezé mddon:

var insertQuery =
"INSERT INTO Product (Name, Description, Price) VALUES (Q0, @1,
@2) n,.

Ertékek beillesztéséhez hozzunk létre paraméteres hely&rzéket (@0, @1, @2).

Megjegyzés: Mint biztonsdgi Ovintézkedés, mindig fogadtassunk el értékeket egy
paramétereket tartalmazé SQL utasitassal, mint ahogy azt lathatjuk az el8z6 példaban. igy a
bejévé adatok ellenGrzésen esnek at, és megelGzhetjiik az ugynevezett SQL injekcids

tdmadast, amikor a rosszindulatu felhasznald kartékony kddot kiild a lekérdezésben.

A lekérdezés végrehajtasahoz hasznaljuk ezt az allitast, ezzel atadva neki a valtozokat,
amelyek tartalmazzak a helydrz6ket helyettesit6 értékeket:

db.Execute (insertQuery, Name, Description, Price);

Miutan az Insert Into utasitds végrehajtddott, a felhasznalot a termékeket felsorold oldalra
kildjiik ezzel a sorral:

Honlapépités a XXI. szazadban
6. fejezet — Miiveletek adatokkal 123



Response.Redirect ("~/ListProducts");

Ha a hitelesités nem sikeriilt, akkor hagyjuk ki a beillesztést. Ehelyett van egy helperiink az
oldalban, amely képes megjeleniteni a felgylilemlett hibalizeneteket (ha van ilyen).

@Html.ValidationSummary ("Errors with your submission:")

Figyeljik meg, hogy a stilusblokk tartalmaz egy .validation-summary-errors nev{ CSS
osztalydefiniciét! Ez annak a CSS osztdlynak a neve, amelyet alapértelmezettként hasznalunk
a <div> elemhez, ami tartalmazza az ellen6rzési hibdkat. Ebben az esetben a CSS osztaly
meghatdrozza, hogy a hitelesitési dsszefoglald hibdk piros szinnel és félkovér bet(itipussal
jelenjenek meg, de meg tudjuk hatarozni, hogy olyan formatumban mutassa a .validation-
summary-errors osztalyt, amilyenben szeretnénk.

3. Nézziik meg az oldalt a bongész6ben! Az oldalon megjelenik egy (irlap, ami hasonlit a
kovetkez6 illusztracion lévéhoz:

—| Add Product
Name:
Description;
Prce:

Inged

4. irjuk be az értékeket minden oszlopba, de a Price oszlopot hagyjuk iiresen!
5. Kattintsunk az Insert gombra! Az oldal egy hibalizenetet fog megjeleniteni, mint ahogy a
kovetkez6 kép mutatja. (Nem késziilt Uj rekord.)

Ervors with your submission:

« Product price Is required

—| Add Product
Name: Cherry Pie
Description:  Made with organic cherries from our garden
Price

insert

6. Toltsuk ki teljesen az (irlapot, majd kattintsunk az Insert-re! Most a ListProducts.cshtm/ oldal
fog megjelenni, ami meg is mutatja az uj rekordot.

Adatok frissitése egy Adatbazisban

Miutan egy adat bekerilt a tablaba, sziikség lehet ra, hogy frissitsiik. A most kovetkezé eljards
megmutatja, hogyan készitsiink két oldalt, melyek hasonlitanak az el6z6 példaban az adatok
feltoltéséhez haszndlt oldalhoz. Az elsé oldal a termékeket mutatja és lehet6séget ad arra, hogy a
felhasznald kivdlasszon egyet a valtoztatdshoz. A masodik oldal lehet6vé teszi, hogy a felhasznald
valdban szerkeszteni tudja azt, és el is menthesse.

Fontos: Egy élesben futd weboldalon altaldban korlatozzak, hogy kik szerkeszthetnek adatokat. A
tagok hozzaadasardl és az egyes tagok jogainak beallitdsairdl részletesebben a 17. fejezetben
(Biztonsagi elemek és felhasznaldi fidkok hozzdaddsa) olvashatunk.

1. Készitslink egy EditProduct.cshtml nevi CSHTML f3jlt a webhelyen!
2. Cseréljik ki a meglévé kddot a kovetkezére:
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@
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var selectQueryString = "SELECT * FROM Product ORDER BY Name";

}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Edit Products</title>
<style type="text/css">
table, th, td {
border: solid lpx #bbbbbb;
border-collapse: collapse;
padding: 2px;
}
</style>
</head>
<body>
<hl>Edit Small Bakery Products</hl>
<table>
<thead>
<tr>
<th>&nbsp;</th>
<th>Name</th>
<th>Description</th>
<th>Price</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var row in db.Query(selectQueryString)) {
<tr>
<td><a href="@Href ("/UpdateProducts",
row.Id)">Edit</a></td>
<td>Q@row.Name</td>
<td>@row.Description</td>
<td>Q@row.Price</td>
</tr>
}
</tbody>
</table>
</body>
</html>

Az egyetlen kiilonbség a mostani és a korabbi ListProducts.cshtm/ oldal k6z6tt, hogy a HTML
oldal tabldja tartalmaz egy extra oszlopot egy Edit linkkel. Mikor erre a hivatkozdasra
kattintunk, atiranyit minket az UpdateProducts.cshtm/ oldalra (amit ezt kdvetéen fogunk
elkésziteni), ahol mddosithatjuk a kivalasztott rekordot.

Nézzik meg a kddot, ami elkésziti az Edit linket:

<a href="@Href ("/UpdateProducts", row.Id)">Edit</a></td>

A kod elkészit egy HTML rogzitést (egy <a> elemet), aminek a href tulajdonsaga dinamikusra
van allitva. A href attributum koti ki, hogy az oldal megjelenjen, mikor a felhasznalé rakattint
a hivatkozdsra. Ugyancsak ez adja at az aktudlis sor 1d értékét a linknek. Mikor fut az oldal, az
oldal forrdsa ezekhez hasonld linkeket tartalmazhat:

<a href="UpdateProducts/1">Edit</a></td>

<a href="UpdateProducts/2">Edit</a></td>
<a href="UpdateProducts/3">Edit</a></td>
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Figyeljik meg, hogy a href tulajdonsag UpdateProducts/n-re lett allitva, ahol n a termékszam.
Mikor a felhaszndlé valamelyik hivatkozasra kattint ezek kozil, a megjelen6 URL ehhez
hasonldan fog kinézni:

http://localhost:18816/UpdateProducts/6
Mas szavakkal, a szerkesztés alatt allé termékszam atadasra kertl az URL-be.

3. Nézziik meg az oldalt egy bongész6ben! Az adatok a kévetkezé képhez hasonléan fognak

megjelenni:

Name Description Price
Edit Apple Pie Second only to your mom's pie. 12.99
Edit Bread Baked fresh every day. 2.99
Edit Cherry Pie Made with organic cherries from our garden. 8.99
Edit Cupcakes Your kids and the kid in you will love these. 7.99
Edit Lemon Pie Made with the best lemmons in the world. 11.99
Edit Pecan Pie If yvou like pecans this is fro you. 10.99

Edit Strawberry Shortcake Made with organic strawberries from our garden. 9.99

Ezek utan létrehozzuk az oldalt, amin a felhasznald ténylegesen frissiteni tudja az adatokat. A
frissitési oldal tartalmaz egy érvényesitést, amely ellenérzi a felhaszndald altal bevitt adatokat.
Példaul a kéd az oldalon gondoskodik arrél, hogy minden sziikséges oszlopba keriiljon érték.
4. Készitslink egy UpdateProducts.cshtml nev(i CSHTML fjlt a weboldalon!
5. Cseréljik ki a meglévd kddokat a kovetkezére:

@{
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var selectQueryString = "SELECT * FROM Product WHERE Id=@0";
var ProductId = UrlDatal[O0];

if (ProductId.IsEmpty()) {
Response.Redirect (@Href ("/EditProducts")) ;

var row = db.QuerySingle(selectQueryString, ProductId);

var Name = row.Name;
var Description = row.Description;
var Price = row.Price;

if (IsPost) {
Name = Request["Name"];
if (String.IsNullOrEmpty (Name)) {
ModelState.AddError ("Name", "Product name is required.");

}

Description = Request["Description"];
if (String.IsNullOrEmpty (Description)) {
ModelState.AddError ("Description",
"Product description is required.");

}

Price = Request["Price"];
if (String.IsNullOrEmpty (Price)) {
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ModelState.AddError ("Price", "Product price is required.");

}

if (ModelState.IsValid) {
var updateQueryString =
"UPDATE Product SET Name=@0, Description=@1, Price=@2
WHERE Id=@3"
db.Execute (updateQueryString, Name, Description, Price,
ProductId);
Response.Redirect (QHref ("/EditProducts")) ;
}

}

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Add Products</title>
<style type="text/css">
label { float: left; width: 8em; text-align: right;
margin-right: 0.5em;}
fieldset { padding: lem; border: lpx solid; width: 35em;}
legend { padding: 2px 4px; border: lpx solid; font-weight:
bold; }
.validation-summary-errors {font-weight:bold; color:red; font-
size:1llpt;}
</style>
</head>
<body>
<hl1>Update Product</hl>

@Html.ValidationSummary ("Errors with your submission:")

<form method="post" action="">
<fieldset>
<legend>Update Product</legend>
<div>
<label>Name:</label>
<input name="Name" type="text" size="50"
value="Q@Name" />
</div>
<div>
<label>Description:</label>
<input name="Description" type="text" size="50"
value="@Description" />
</div>
<div>
<label>Price:</label>
<input name="Price" type="text" size="50"
value="Q@Price" />
</div>
<div>
<label>&nbsp;</label>
<input type="submit" value="Update" class="submit" />
</div>
</fieldset>
</form>
</body>
</html>
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Az oldal torzse tartalmaz egy HTML (rlapot, ahol egy termék van kijelezve, és ahol a
felhasznald szerkeszteni tudja azt. Ahhoz, hogy megjelenjen a termék, hasznaljuk ezt az SQL
utasitast:

SELECT * FROM Product WHERE Id=Q0

Ez ki fogja védlasztani azt a terméket, amelyiknek az Id-je megegyezik azzal az értékkel,
amelyik a @@ paraméter helyére kerilt. (Mivel az Id az elsGdleges kulcs, és ezen felll egyéni is,
egyszerre csak egy termék rekordot lehet kivalasztani ezzel az eljarassal.) Ahhoz, hogy
megkapjuk azt az Id értéket, amelyet ennek a Select utasitasnak adtunk meg, ki tudjuk
olvasni az értéket, ami at lett adva az oldalnak, mint az URL része, hasznaljuk a kévetkezd
szintaxist:

var ProductId = UrlData[0];

Hogy megérkezzen a termék rekordja, haszndljuk a QuerySingle metddust, amely csak egy
rekordot fog adni:

var row = db.QuerySingle(selectQueryString, ProductId);

Az egyetlen sor visszakeril a row vdltozdba. Kivehetlink adatokat minden egyes oszlopbdl, és
azt atadja a helyi valtozéknak, mint ez:

var Name = row.Name;
var Description = row.Description;
var Price = row.Price;

Az (rlap utasitdsdban ezek az értékek jelennek meg automatikusan az egyes
szovegmezGkben, a kdvetkezd bedgyazott kddot hasznalva:

<input name="Name" type="text" size="50" value="@Name" />

A kod ezen része jelzi ki azt a rekordot, amelyik frissitésre keriil. Miutan a rekord megjelent, a
felhasznald szerkeszteni tudja az egyes oszlopokat.

Mikor a felhasznald elkiildi az Grlapot az Update gombra kattintva, az if(IsPost) tOmbben
|év6 kod lefut. Ez megkapja az értékeket a Request objektumtdl, majd elraktarozza azokat a
valtozdkban és ellendrzi, hogy minden oszlop ki van-e toltve. Ha a hitelesités sikerrel jart, a
kéd a kovetkezd SQL Update utasitast hozza létre:

UPDATE Product SET Name=@0, Description=@1, Price=@2, WHERE ID=@3

Egy SQL Update utasitdsban meghatarozzuk minden oszlopnak, hogyan frissitsen, és allitsa be
annak értékét. Ebben a kddban az értékek meg vannak hatarozva a paraméteres
hely6rzékkel: @e, @1,@2 és igy tovabb. (Mint kordbban emlitettiik, a biztonsag kedvéért
mindig fogadtassuk el az értékeket egy paramétereket tartalmazoé SQL utasitdssall!)

Amikor a db.Execute maddszert hasznaljuk, atadjuk a valtozdkat, amelyek tartalmazzak az
értékeket abban a sorrendben, mely megfelel az SQL utasitasban |évé paraméterek
sorrendjének:

db.Execute (updateQueryString, Name, Description, Price, ProductId);

Miutan az Update utasitds végrehajtasra keriilt, a kdvetkez6 mddszert hasznaljuk annak
érdekében, hogy a felhaszndlét visszairanyitsuk a szerkesztési oldalra.

Response.Redirect (@Href ("~/EditProducts")) ;
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Amit a felhasznald latni fog, az a frissitett adatok listaja az adatbazisban, és egy masik termék

szerkesztésére is lehet&sége nyilik.

6. Mentsik el az oldalt!

7. Futtassuk az EditProducts.cshtml oldalt (ne az update oldalt), majd kattintsunk az Edit-re,
hogy egy terméket szerkeszthessiink! Megjelenik az UpdateProducts.cshtml és a kivalasztott

terméket fogja mutatni.

Update Product |

Name: Cherry Pie

Description:  fade with organic cherries from our garden
Price: gog
Update

8. Végezzik el a valtoztatast, majd kattintsunk az Update-re! A termékek listdjat fogja mutatni,

de most mar a frissitett adatokkal.

Adatok torlése egy Adatbazisbol

Ez a rész bemutatja, hogyan tud a felhasznalé egy terméket torolni a Product adatbazistablabdl. A
példa két oldalbdl all. Az elsé oldal az, ahol a felhaszndlé kivalasztja a tordlni kivant rekordot. A
torélendd rekord ezutdn egy mdsodik oldalon fog megjelenni, ami a torlés megerGsitésére kéri fel a

felhasznalot.

Fontos: Egy élesben futé weboldalon altaldban korlatozzdk, hogy kik szerkeszthetnek adatokat. A
tagok hozzaadasardl és az egyes tagok jogainak beadllitdsairdl részletesebben a 17. fejezetben

(Biztonsagi elemek és felhasznaloi fiokok hozzdadasa) olvashatunk.

1. Készitslink egy ListProductsForDelete.cshtml nev(i CSHTML f4jlt a weboldalon!
2. Cseréljik ki a meglévé kddot a kovetkezére:

@
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var selectQueryString = "SELECT * FROM Product ORDER BY Name";

}
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Delete a Product</title>
<style>
table, th, td {
border: solid lpx #bbbbbb;
border-collapse: collapse;
padding: 2px;
}
</style>
</head>
<body>

<hl>Delete a Product</hl>
<form method="post" action="" name="form">
<table border="1">
<thead>
<tr>
<th>&nbsp;</th>
<th>Name</th>
<th>Description</th>
<th>Price</th>
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</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var row in db.Query(selectQueryString)) {
<tr>
<td><a href="Q@Href ("/DeleteProduct",
row.Id)">Delete</a></td>
<td>Q@row.Name</td>
<td>@row.Description</td>
<td>Q@row.Price</td>
</tr>
}
</tbody>
</table>
</form>
</body>
</html>

Az oldalunk hasonlé az EditProducts.cshtml oldalhoz, amit korabban készitettiink. Azonban
ahelyett, hogy egy Edit gomb jelenne meg minden terméknél, most egy Delete linket
taldlunk. A Delete link a kovetkez6 beagyazott kdd az utasitasban:

<a href="QHref ("~/DeleteProduct", row.Id)">Delete</a>
Ez kiad egy URL-t, ami hasonldan néz ki, ha egy felhasznald a hivatkozasra kattint:

http://<server>/DeleteProduct/4

Az URL elGhivja a DeleteProducts.cshtml oldalt (amit a kovetkezékben fogunk elkésziteni) és
tovabbadja a termék Id-jét a torléshez (itt a négyest).

3. Mentsik el a fijlt, de hagyjuk nyitva!
4. Készitsiink egy masik CSHTML fajlt DeleteProducts.cshtml névvel, és cseréljik ki a
meglévé tartalmat a kdvetkezGre:

@{
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var ProductId = UrlData[0];
if (ProductId.IsEmpty()) {
Response.Redirect (@Href ("/ListProductsForDelete")) ;
}
var prod = db.QuerySingle ("SELECT * FROM PRODUCT WHERE ID = @0",
ProductId) ;
if( IsPost && !ProductId.IsEmpty()) {
var deleteQueryString = "DELETE FROM Product WHERE Id=Q0";
db.Execute (deleteQueryString, ProductId);
Response.Redirect ("/ListProductsForDelete") ;
}
}

<!DOCTYPE html>
<html
<head>
<title>Delete Product</title>
</head>
<body>
<hl>Delete Product - Confirmation</hl>
<form method="post" action="" name="form">
<p>Are you sure you want to delete the following product?</p>

<p>Name: (@prod.Name <br />
Description: @prod.Description <br />
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Price: @prod.Price</p>
<p><input type="submit" value="Delete" /></p>
</form>
</body>
</html>

Az oldal ez utdn megkéri a felhaszndlét, hogy kattintson egy gombra a torlés
megerdsitéséhez. Ez egy fontos biztonsagi |épés. Amikor kritikus mdiveleteket végzink,
példaul rekordok médositasa vagy torlése, mindig a POST mdvelethez kossik, ne a GET
mlivelethez. Ha a webhelylinkben a GET miivelettel elvégezhetd ilyen mivelet, barki egy
http://<server>/DeleteProduct/4 Url beirasaval torélhetne adatokat az adatbazisbdl. A
jovahagyd oldallal beépitett plusz lépcsé a POST mddszerrel hagyja jéva ezeket a kritikus
m(iveleteket, igy megel&zve a véletlen adatvesztést.

A tényleges torlést a kovetkez6 kdd hajtja végre. A kéd ellenérzi azt is, hogy ez egy POST
mlivelet, és hogy az adott ID nem Ures-e:

if( IsPost && !ProductId.IsEmpty()) {
var deleteQueryString = ,DELETE FROM Product WHERE Id=@0";
db.Execute (deleteQueryString, ProductId);
Response.Redirect (,,/ListProductsForDelete”) ;

}

A kdd egy SQL utasitdst futtat, ami torli a megadott rekordot, majd visszairdnyitja a
felhasznalot a lista oldalara.

5. Futtassuk a ListProductsForDelete.cshtml oldalt a bongész6ben!

Name Description Price
Delete Apple Pie Second only to vour mom's pie. 12.99
Delete Bread Baked fresh every day. 2.99
Delete Cherry Pie Made with organic cherries from our garden. 8.99
Delete Cupcakes Your kids and the kid in vou will love these. 7.99
Delete Lemon Pie Made with the best lemmons in the world. 11.99
Delete Pecan Pie If vou like pecans this is fro vou. 10.99

Delete Strawberry Shortcake Made with organic strawberries from our garden. 9.99

6. Kattintsunk a Delete linkre valamelyik termék mellett! Ekkor megjelenik a
DeleteProducts.cshtml oldal, hogy megerésitsiik a rekord torlését.

7. Kattintsunk a Delete gombra! A termék rekordja torl6dik, majd az oldal frissul az Uj
terméklistaval.

Csatlakozas egy adatbazishoz

Kétféle médon csatlakozhatunk egy adatbazishoz. Az els6, hogy haszndljuk a Database.Open eljardst
és meghatarozzuk az adatbazis nevét (lehagyva a .sdf kiterjesztést):

var db = Database.Open ("SmallBakery");

Az open eljards azt feltételezi, hogy a .sdf fajl a weboldal App_Data mappajaban van. Ennek a
mappanak szamos jellemzGje van, kimondottan az adatok taroldsara tervezve. Példaul rendelkezik a
megfelel6 jogosultsagokkal, hogy engedje a weboldalnak az adatok olvasasat és irasat, és mint
biztonsagi intézkedés, a WebMatrix nem teszi lehetévé a hozzaférést a fajloknak ehhez a mappahoz.

A masodik at, hogy hasznaljunk egy ugynevezett connection stringet. A connection string
informdcidkat tartalmaz az adatbazishoz valé csatlakozashoz. Ez magaban foglalhatja a fajl elérési
utjat, vagy tartalmazhatja az SQL Server adatbazis nevét egy helyi vagy tavoli szerveren, és a
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szerverhez valé csatlakozashoz sziikséges felhasznalonevet és jelszét. (Hogyha az adatokat egy
kozpontilag kezelt SQL Serveren taroljuk, példaul egy tarhelyet szolgaltaté oldalon, akkor mindig a
connection stringet haszndljuk, hogy megadjuk az adatbazis-kapcsolat informaciait.

Gyakran a WebMatrixban a connection string egy Web.config nevi XML fajlba van elraktarozva.
Ahogy a neve is mutatja, hasznalhatjuk a Web-config fajlt a weboldal gyokerében konfiguracids
informacidk tarolasara, beleértve barmilyen connection stringet, amire az webhelylinknek sziiksége
lehet. Egy példa a Web.config fajlban |év6 connection stringre:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 2>
<configuration>
<connectionStrings>
<add
name="SQLServerConnectionString"
connectionString=
"server=myServer;database=myDatabase;uid=username;pwd=password"
providerName="System.Data.SglClient"™ />
</connectionStrings>
</configuration>

A példaban a connection string ramutat az SQL Server egyik példanyaban lév6 adatbazisra, amelyik
valahol a szerveren fut (nem pedig egy helyi .sdf fajl). Sziikségiink lehet arra, hogy behelyettesitsik a
megfelel6 neveket a myServer és myDatabase helyére, és megadjuk az SQL Server belépési értékeit a
felhasznalonévnek és jelszonak. (A felhasznaldnév és jelszé értékeinek nem feltétlentl kell
megegyeznie a sajat Windows-os hitelesit6 adatainkkal vagy azzal az értékkel, amelyet a tarhely
szolgdltatd adott nekiink, hogy csatlakozhassunk a szervereikre. Ellendriztessik a rendszergazddval a
szlikséges értékeket!)

A Database.Open ejards rugalmas, mivel lehet6vé teszi, hogy elfogadjon mind .sdf adatbazis fajl nevet,
vagy a Web.config fdjlban tarolt connection string nevet. A kovetkez6 példa bemutatja, hogyan
csatlakozhatunk az adatbazishoz az el6z6 példaban szemléltetett connection stringet hasznalva.
@

var db = Database.Open ("SQLServerConnectionString") ;

}

Ahogy megfigyelhettiik, a Database.Open eljards lehetévé teszi, hogy elfogadjon egy adatbazis nevet
vagy egy connection stringet, és majd kitaldlja, melyiket haszndlja. Ez igen hasznos, mikor
felvonultatjuk (kozzétessziik) a weboldalunkat. Haszndlhatunk egy App_Data mappaban [évé .sdf
fajlt, mikor kozzétessziik, és teszteljik az oldalunkat. Ezutan, mikor az oldalunkat egy gyartasi
szerverre visszik fel, hasznalhatjuk a connection stringet a Web.config fajlbél, aminek ugyanaz a
neve, mint a .sdf fajlunknak, de az a tarhely szolgaltatd adatbdzisara mutat — mind anélkiil, hogy
megvaltoztattuk volna a kddot.

Végezetll, ha kozvetlen a connection stringgel szeretnénk dolgozni, haszndlhatjuk a
Database.OpenConnectionString eljarast és megadhatjuk az aktualis connection stringet a Web.config
fajlban tarolt neve helyett. Ez hasznosnak bizonyulhat olyan szituaciokban, mikor nincsen
hozzaféréslink a connection stringhez (vagy a benne levé értékekhez, mint a .sdf fajl neve), amig az
oldal fut. A legtobb esetben azonban haszndlhatjuk a Database.Open-t, mint ahogy ebben a
fejezetben le volt irva.

Tovabbi forras angolul

SQL Server Compact
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7. fejezet - Adatok megjelenitése gridekben

Az el6z6 fejezetben megtanultuk, hogyan taroljunk adatokat egy adatbazisban, és hogyan dolgozzunk
veliik. Ebben a fejezetben megtudhatjuk, hogyan jelenitsiink meg adatokat egy HTML tdblazatban,
ugynevezett griden.

Az Utmutatébdl megtudhatjuk:

e Hogyan jelenitsiink meg adatokat egy weboldalon a webGrid helper hasznalataval?
e A griden megjelenitett adatok formdzasa.
e lapozas hozzdaddsa a gridhez.

A fejezetben bemutatott az ASP.NET weboldal funkcié:

e AwebGrid helper

A WebGrid Helper

Az el6z6 fejezetben sajat kezlleg jelenitettiink meg adatokat az oldalon. Azonban van egy kénnyebb
mod is az adatok megjelenitésének — hasznaljuk a webGrid helpert! A helper le tud renderelni egy
HTML tablat az adatok kijelzésére. A helper tamogatja a formdzasi beallitdsokat, és lehet6vé teszi a
felhaszndldnak, hogy lapozzon a hosszu adatsorok kozott, és hogy rendezze az adatokat az oszlopok
fejléceire kattintva.

Adatok megjelenitése a WebGrid Helper hasznalataval

Ez az feladat megmutatja nekiink, hogyan jelenitsiink meg adatokat a WebGrid helperben annak
legegyszer(bb beallitasait haszndlva.

1. Nyissuk meg az 6. fejezet — Miveletek adatokkal cimi fejezetben készitett weboldalt.
Ha nem csinaltuk végig az el6z6 fejezetben leirtakat, nem kell mindet pétolnunk, csupan arra

van sziikség, hogy létrehozzuk a SmallBakery.sdf adatbazis fajlt, amit az 5. fejezet elején
készitettlink el. Ennek a fajlnak a weboldal App_Data mappdban kell lennie.

2. Készitstink egy uj, WebGridBasic.cshtml nevli CSHTML fajlt a weboldalon!
Helyettesitsiik a meglévé kddokat a kovetkezbvel:

@
var db = Database.Open ("SmallBakery") ;
var selectQueryString = "SELECT * FROM Product ORDER BY Id";
var data = db.Query(selectQueryString);
var grid = new WebGrid(data);
}
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Displaying Data Using the WebGrid Helper</title>
</head>
<body>
<hl>Small Bakery Products</hl>
<div id="grid">
@grid.GetHtml ()
</div>
</body>
</html>
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A kod elGszor megnyitja a SmallBakery.sdf adatbazist, majd egy SQL Select utasitast hoz
|étre:
SELECT * FROM Product ORDER BY Id

A data nev( valtozét az SQL Select utasitds altal szerzett értékek toltik fel. A webGrid helpert
ezek utdn Uj gridek készitésére haszndljuk:

var data = db.Query(selectQueryString);
var grid new WebGrid(data);

A kod egy Uj WebGrid objektumot hoz létre és hozzarendeli a grid valtozéhoz. Az oldal
torzsében a WebGrid-et haszndlva rendereljlik az adatokat, ezt a kédot alkalmazva:

Qgrid.GetHtml ()

A grid valtozd az az érték, ami a WebGrid objektum létrehozasakor késziilt.

Futtassuk az oldalt! (Futtatas el6tt gy6z6djink meg arrdl, hogy az oldal ki van vélasztva a Files
névmezében!) A webGrid helper elkészit egy HTML tablat, ami az SQL Select utasitas altal
kivalasztott adatokat tartalmazza:

& Displaying Data Using the WehGrid Helper

Small Bakery Products

Id Name Description Price
1 Bread EBaked fresh every day. 259
2 Strawberry Shortcalke MWade wath organic strawberries from our garden. 9.99
3 Apple Pie Second only to your mom's pie. 12.99
& Pecan Pie IFyou like pecans, this pie 15 for you. 10,959
7 Lemon Pie IMade with the best lemons in the world. 11.5%
8 Cupcakes Tour kuds and the lid m you will love these. 7:33

Figyeljik meg, lehet&séglink van az oszlopnevekre kattintani, hogy rendezziik a tabla adatait
a megfelel6 oszlop szerint.

Mint Iathatjuk, ha a lehetd legegyszer(ibb kddot is hasznaljuk, a webGrid helper rengeteg miveletet
végrehajt, mikor kijelzi (és szétvalogatja) az adatokat. A helper emellett még szamos dologra képes. A
fejezet hatralévd részébdl megtudhatjuk, hogyan allitsuk be a webGrid helpert, hogy végrehajtsa a
kovetkezbket:

Meghatarozza, hogy melyik adatoszlopok jelenjenek meg és milyen formazas mellett.
Egységes stilust ad az egész gridnek.
Lapozzon adatokon keresztdil.

Oszlopok kivalasztasa és formazasa megjelenitéshez

Alapértelmezetten a WebGrid helper minden oszlopot megjelenit, amit az SQL lekérdezése kiadott. Az
adatok kijelzését a kovetkezs Gton szabhatjuk testre:
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Meghatarozhatjuk, melyik oszlopokat jelenitse meg a helper és milyen sorrendben. Ezt akkor
hasznalhatjuk, ha a lekérdezett adatok csak egy részét szeretnénk megjeleniteni.
Meghatarozhatjuk a formazasi utasitdsokat, hogy hogyan jelenhetnek meg az adatok — irjuk
ki példaul a pénznem jelét (példaul a $ jelet) a pénzmennyiségeket jelz6 oszlopokban!

Ebben az eljarasban az oszlopok kiilonallé formazasara fogjuk hasznalni a WebGrid helpert.

Hozzunk létre egy Uj, WebGridColumnFormat.cshtml nev( oldalt a webhelyen!
Helyettesitsiik a meglévs kddokat a kdvetkezbvel:

@
var db = Database.Open ("SmallBakery") ;
var selectQueryString = "SELECT * FROM Product ORDER BY Id";
var data = db.Query(selectQueryString);
var grid = new WebGrid(data);
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Displaying Data Using the WebGrid Helper (Custom
Formatting)</title>
<style type="text/css">
.product { width: 200px; font-weight:bold;}
</style>
</head>
<body>
<hl>Small Bakery Products</hl>
<div id="grid">
@grid.GetHtml (
columns: grid.Columns (
grid.Column ("Name", "Product", style: "product"),
grid.Column ("Description",
format:@<i>@item.Description</i>),
grid.Column ("Price",
format:@<text>S$@item.Price</text>)
)
)
</div>
</body>
</html>

Ez a példa hasonlit az el6z6h6z, annyi kiilonbséggel, hogy amikor a grid-et lerendereljiik a
oldal torzsében a grid.GetHtml segitségével, akkor meghatdrozzuk, hogy melyik oszlop
jelenjen meg és hogyan. A kovetkez6 kéd mutatja meg, hogyan hatdrozzuk meg, melyik
oszlopok jelenjenek meg és milyen sorrendben:
Qgrid.GetHtml (
columns: grid.Columns (

grid.Column ("Name", "Product", style: "product"),

grid.Column ("Description", format:@<i>Q@item.Description</i>),

grid.Column ("Price", format:@<text>$@item.Price</text>)
)
Hogy megmondjuk a helpernek, melyik oszlopok jelenjenek meg, be kell foglalnunk a columns
paramétert a WebGrid helper GetHtml metddusdban. Ebben a gylijteményben
meghatarozhatjuk, melyik oszlopot foglalja magaban. Itt meghatdrozhatunk minden egyes
megjeleniteni kivant oszlopot a grid.Column objektummal, az oszlop nevének beirdsaval.
Ebben a példaban a webGrid objektum harom oszlopot jelenit meg: Name, Description és
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Price. (Ezeknek az oszlopoknak jelen kell lennitk az SQL lekérdezés eredményei kézott — a
helper nem tud megjeleniteni olyan oszlopokat, amelyek nem szerepeltek a lekérdezésben.)

Vegylk észre, hogy amellett, hogy megjelenitiink egy oszlopot, tovabbithatunk tovabbi
formazasi utasitasokat is. A példdban a kdéd a Name oszlopot jeleniti meg a kovetkez6 kédot
hasznalva:

grid.Column ("Name", "Product", style: "product")
Ez a kovetkez6ket hatdrozza meg a WebGrid szamdra:

e Mutassa a Name adatoszlop értékeit!

e rja ki a ,Product” stringet az oszlop fejléceként az eredeti helyett (ami ebben az esetben
,Name” lenne)!

e Alkalmazza a , product” nev( CSS stilusosztdlyt! A példaként vett oldal utasitdsaiban a CSS
osztaly az oszlopok szélességét (200 pixel) és a bet(itipusat (félkdvér) allitja be.
A Description oszlophoz a példa a kévetkezd kédot haszndlja:

grid.Column ("Description", format:@<i>Q@item.Description</i>)

Ez hatarozza meg a helpernek, hogy a Description oszlopot jelenitse meg. Itt olyan
formatumot allit be, ami sortoréssel tobb sorba rendezi a szoveget, ha az tul hosszu lenne:

@<i>@item.Description</i>

A Price oszlop példaja tovabbi valtozatait mutatja meg annak, hogyan hatdrozhatjuk meg a
format tulajdonsagait:

grid.Column ("Price", format:@<text>$Q@item.Price</text>)

Ez ismét meghataroz néhany HTML utasitdst, hogy rendereljen és hozzaadjon egy dollarjelet
(S) az oszlop értéke elé.

3. Futtassuk az oldalt egy bongész6ben!

‘& Displaying Data Using the WehGrid Helper (Custa,..

Small Bakery Products

Product Description Price
Bread Baked fresh every day. F2.99
Strawherry Shortcake Made with organic strawberries from our garden, §9.99
Apple Pie secand anly o your mom's pie. £12.9%
Pecan Fie I vou ke pecans, this pie is for you. $£10.99
Lemon Fie Made with the best lemons in the world. F11.59
{Cupcakes Tour kds and the KKd in you will lave thess. £7.99

Ebben az esetben csak harom oszlopot lathatunk. A Name oszlop testreszabja az oszlop fejlécét,
méretét, valamint bet(tipusat. A Description oszlop délt és a Price oszlop most mar tartalmaz egy
dollar jelet.
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A teljes grid formazasa

Amellett, hogy meg tudjuk hatarozni a kilénallé oszlopoknak, hogyan jelenjenek meg, formazhatjuk
az egész gridet is. Ehhez meg kell hataroznunk CSS osztalyokat, amik kikotik, hogyan nézzen ki a
lerenderelt HTML tdbla.

1. Készitslink egy WebGridTableFormat.cshtml nevi lapot a webhelyen!
2. Helyettesitsliik a meglévé kédokat a kovetkezével:

@
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var selectQueryString = "SELECT * FROM Product ORDER BY Id";
var data = db.Query(selectQueryString);
var grid = new WebGrid(source: data, defaultSort: "Name");
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Displaying Data Using the WebGrid Helper (Custom Table
Formatting)</title>
<style type="text/css">
.grid { margin: 4px; border-collapse: collapse; width:
600px; }
.head { background-color: #E8E8ES8; font-weight: bold;
color: #FFF; }
.grid th, .grid td { border: 1lpx solid #CO0COCO; padding:

S5px; }
.alt { background-color: #E8E8ES8; color: #000; }
.product { width: 200px; font-weight:bold;}
</style>
</head>
<body>

<hl>Small Bakery Products</hl>
<div id="grid">
@grid.GetHtml (
tableStyle: "grid",
headerStyle: "head",
alternatingRowStyle: "alt",
columns: grid.Columns (
grid.Column ("Name", "Product", style: "product"),
grid.Column ("Description",
format:@<i>@item.Description</i>),
grid.Column ("Price",
format:@<text>$@item.Price</text>)
)
)
</div>
</body>
</html>

Ez a kéd az el6z6 példara épil, megmutatva, hogyan készitsiink Uj stilus osztalyokat (grid,
head, grid th, grid td, alt). Ezek utdn a grid.GetHtml hozzdrendeli a stilusokat a grid
kilonb6z6 elemeihez a  tableStyle, headerStyle,valamint alternatingRowStyle
paramétereket hasznalva.

3. Tekintsik meg az oldalt egy bongészGben! Ebben az esetben a grid kilénb6z6 stilusok
haszndlataval jelenik meg, melyek az egész tablara érvényesek, példaul a paratlan sorok
szinezése:
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& Displaying Data Using the WebGrid Helper (Custa...

Small Bakery Products

Product Description
Apple Pie sacand only to vour mam's pie.
Bread Baked fresh every da.
Cupcakes Tour kds and the Hd in yvou will lave these.
Lemon Fie Made with the best lemons in the worid.
Pecan Pie I vou like pecans, this pie is for yoii.
Strawhberry Shortcake Made with argaxic strawherrias from our garden.
Adatok lapozasa

Price
£12.99
£2.99
£7.99
£11.99
£10.99
£9.99

Ahelyett, hogy egyszerre kijeleztetnénk minden adatot a grid-en, lehetévé tesszik a felhasznald
szamara, hogy lapozhasson az adatok kozott. Kevés adat mellett a lapozds nem olyan fontos, tobb

szaz vagy ezer adatsoros gridek esetén azonban jdl johet.

Hogy hozzdadjuk a lapozds lehetGségét a lerenderelt grid-hez, meg kell hataroznunk tovabbi

paramétereket a WebGrid helpernek.
1. Készitslink egy WebGridPaging.cshtml nevi oldalt!

2. Helyettesitslik a meglévé kédokat a kovetkezével:

@{
var db = Database.Open ("SmallBakery");

var selectQueryString = "SELECT * FROM Product ORDER BY Id";

var data = db.Query(selectQueryString);
var grid = new WebGrid(source: data,
defaultSort: "Name",
rowsPerPage: 3);
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Displaying Data Using the WebGrid Helper (with

Paging)</title>
<style type="text/css">

.grid { margin: 4px; border-collapse: collapse;

600px; }

width:

.head { background-color: #E8E8ES8; font-weight: bold;

color: #FFF; }

.grid th, .grid td { border: 1lpx solid #COCOCO; padding:

5px; }
.alt { background-color: #EB8E8E8; color: #000;
.product { width: 200px; font-weight:bold;}
</style>
</head>
<body>

<hl>Small Bakery Products</hl>
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<div id="grid">
@grid.GetHtml (
tableStyle: "grid",
headerStyle: "head",
alternatingRowStyle: "alt",
columns: grid.Columns (
grid.Column ("Name", "Product", style: "product"),
grid.Column ("Description",
format:@<i>@item.Description</i>),
grid.Column ("Price",
format:@<text>$Q@item.Price</text>)
)
)
</div>
</body>
</html>

A kdd kibdviti az el6z6 példat egy rowsPerPage paraméter hozzdaddsdval, amikor a WebGrid
objektum késziil. Ez a paraméter lehetdvé teszi szamunkra, hogy bedllitsuk a megjelenitendé
sorok szamat. Automatikusan engedélyezve lesz a lapozds onnantdl, hogy beillesztettiik ezt a
paramétert.

3. Nézziik meg az oldalt egy bongész6ben! Figyeljik meg, hogy csak hdarom sor jelenik meg. A
grid aljan lathatjuk a kezel6fellletet, aminek segitségével atlapozhatunk a tobbi adatsorhoz.

& Displaying Data Using the WehGrid Helper Gadith ...

Small Bakery Products

Product Description Price
Apple Pie sacond anly to vour mom's pie. $12.99
Bread Balked fresh every day. f2.99
Cupcakes Tour kds and the kbd in you will love these. $7.99

12z

Tovabbi forrasok

5. fejezet — Miiveletek adatokkal

8. fejezet — Adatok megjelenitése diagramokon

Angolul:

ASP.NET Web Pages with Razor Syntax Reference
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8. fejezet - Adatok megjelenitése diagramokon

Az el6z6 fejezetekben megtanulhattuk, hogy kell adatokat megjeleniteni manualisan és tablazatként.
Ebben a fejezetben megtanuljuk, hogyan jelenithetjik meg az adatokat diagramokon.

Az Utmutatébdl megtudhatjuk:

e Hogyan abrazoljunk adatokat diagramokon?

e Hogyan formazzuk a diagramokat a beépitett témak segitségével?

e Hogyan mentsik el a diagramokat ,és hogyan rakjuk 6ket a gyorsitétarba a jobb teljesitmény
elérése érdekében?

Az aldbbi ASP.NET programozasi funkcidkat ismerhetjik meg a fejezetben:

e Achart helper.

A Chart helper

Ha grafikus formaban akarunk adatokat megjeleniteni, akkor erre hasznalhatjuk a chart helpert. A
Chart helper létrehoz egy képet, ami kiilonféle grafikonokon jeleniti meg az adatokat. Szamos
kiilonféle lehet&séget kinal a formazasra és feliratozasra. A chart helper tébb mint 30 féle grafikont
tud késziteni, tobbek kozott azokat a tipusokat is, melyeket mar a Microsoft Excelbdl vagy egyéb
alkalmazasokbdl ismerhetlink, példaul a teriletdiagram, savdiagram, oszlopdiagram, grafikon,
kordiagram és tobb specialis diagram, mint példaul az arfolyamdiagram.

Teriiletdiagram Savdiagram

g r

Oszlopdiagram Grafikon

s s
20~ 20-

eV

s 16
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Kérdiagram Arfolyamdiagram

f r

VII009  WI82000 1252008 U100

A diagram elemei

A diagramok adatokat és szamos egyéb elemet tartalmaznak, példaul jelmagyardzatokat,
tengelyeket, adatsorokat, stb. A kovetkez6 képen lathatjuk ezeket az elemeket, melyek a Chart
helper segitségével testreszabhatdak. Ez a fejezet bemutatja, hogyan allithatjuk be ezeket az
elemeket.

Chart Picture e
Titles Microsoft Chart Controls B Two weeks ago. (B Last week Legend
L 1004 =
% Historical 2 &0 2 2 ® 75
G # 65 60
AXiS Title s 5 (0 e ]
é e : ! Plot Area
zZ - | 5
' 1
Chart Areas L 1 1
John Mary Jeff Bob oo
_I Salespersop
" 80~ e : 70 Label
g urren 550 This wepk )
Marker ——— > E ©
Legend g 5t I | T
E 20 .~ !
e ! Grid Lines
Axis Labels T 0 r - T
John Mary Jeff B¢b Tick Mark

Axis Title

Diagram készitése az adatokbol

Az adatok, melyekb6l a diagramot készitjik, szarmazhatnak egy tombbdl, egy lekérdezés
eredményeibdl, vagy egy XML fajl adataibdl is.

Témb haszndlata

Ahogyan a 2.fejezetben (Bevezetés a WebMatrixba és az ASP.NET weboldalakba) olvashattuk, egy
tombel tobb hasonlé elemet tarolhatunk egy egyszer( valtozdéban. Ezeket a tomboket hasznalhatjuk
arra, hogy a diagramhoz sziikséges adatokat taroljak.

Ez az eljards megmutatja, hogyan csindlhatunk diagramot a tombdkben tarolt adatokbdl az alap
diagramtipus hasznalataval. Azt is megmutatja, hogyan jelenithetjliik meg a diagramot az oldalon.

1. Hozzunk létre egy 4j fajlt ChartArrayBasic.cshtml névvel!

Honlapépités a XXI. szazadban
8. fejezet — Adatok megjelenitése diagramokon 141



Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@{
var myChart = new Chart(width: 600, height: 400)
.AddTitle ("Chart Title")
.AddSeries (
name: "Employee",
xValue: new[] { "Peter", "Andrew", "Julie", "Mary",
"Dave" },

yValues: new[] { "2", "6", "4", "5", "3n })
Write();

}

A kod el6szor létrehoz egy Uj diagramot, és bedllitja annak szélességét és magassagat. Az
AddTitle metddussal megadhatjuk a diagram cimét. Adatok hozzdadasahoz az AddSeries
metddust alkalmazzuk. Ebben a példaban az AddSeries metddus name, xValue, €s yValues
paramétereit hasznaljuk. A name paraméter a diagram jelmagyardzataban jelenik meg. Az
xValue paraméter egy olyan sor adatot tartalmaz, amelyek a diagram vizszintes tengelyén
lathatdk. Az yvalues pedig egy olyan sor adatot tartalmaz, melyek a diagram fligg6leges
irdnyu pontjait adjak meg.

A wWrite metddus hozza létre a diagramot. Ebben a példdaban, mivel nem adtuk meg a
diagram tipusat, ezért a Chart helper oszlopdiagramot készit alapbeallitasként.

Futtassuk az oldalt a bongész6ben! (Miel6tt futtatjuk, ellendrizzik, hogy az oldal a Files
munkaterileten ki van-e valasztval) Ekkor a bongész6 megjeleniti a diagramot.

£ Chant Bample

Chart Tide

o

Peter Andrew Jube Mary Dave

Adatbdzislekérdezés haszndlata a diagram adataihoz

Ha a diagramhoz sziikséges adatok egy adatbazisban vannak, futtathatunk egy adatbazis lekérdezést,
és a lekérdezés eredményébdl szarmazd kivalasztott adatokat felhaszndlhatjuk. Ez az eljaras
megmutatja, hogyan olvassuk le és hogyan jelenitsiik meg az el6z6 példaban létrehozott adatokat.

1.

Hozzunk létre egy App_Data mappat a weboldal gyokérkonyvtaraban, ha még nincs ilyen
mappa!

A mappaba masoljuk be az 4. fejezetben Iétrehozott SmallBakery.sdf nev( adatbazisfajlt!
Hozzunk létre egy uj fajlt ChartDataQuery.cshtml névvel!

Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:
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@
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var data = db.Query ("SELECT Name, Price FROM Product");
var myChart = new Chart (width: 600, height: 400)
.AddTitle ("Product Sales")
.DataBindTable (dataSource: data, xField: "Name")
Write();
}
A kod el8szor megnyitja a SmallBakery adatbazist, és hozzdrendeli egy db vdltozéhoz. Ez a
valtézé egy olyan Database objektumot képvisel, ami az adatbazis irdsara és olvasasara
haszndlhatd. Ez utan a kéd egy SQL lekérdezést futtat, hogy megtaldlja a termékek nevét és
arat. A koéd létrehoz egy Uj diagramot, és a DataBindTable metddus haszndlatdval betolti a
lekérdezés adatait a diagramba. Ehhez a metddushoz két paraméter sziikséges. A DataSource
paraméter a lekérdezésb6l szdrmazd adatokhoz van, az xField paraméterrel pedig

beallithatjuk, hogy melyik adatoszlop legyen a diagram x tengelyén.

A DataBindTable metddus alternativdjaként haszndlhatjuk a chart helper AddSeries
metddusat is. Az AddSeries metddussal megadhatjuk az xvalue és az yValues paramétereket.
Példaul a bataBindTable metddus ilyen kédja helyett:

.DataBindTable (data, "Name)
Haszndlhatjuk az Addseries metddust igy:

.AddSeries ("Default",

xValue: data, xField: "Name",

yValues: data, yFields: "Price")
Mindkét mddszerrel ugyanazt az eredményt kapjuk. Az Addseries metdédus rugalmasabb,
mivel pontosabban megadhatjuk az adatokat és a diagramtipust, de a DataBindTable
metddus egyszerlbb, amennyiben nincs sziikséglink nagyobb rugalmassagra.

Futtassuk az oldalt a bongész6ben!
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XML adatok haszndlata

A harmadik lehetGség diagramok létrehozasara egy XML fajl haszndlata a diagram adataihoz. Ehhez
az szikséges, hogy az XML fdjlnak legyen egy séma fdjlja (.xsd) is, ami leirja az XML fajl strukturdjat.
Ez az eljards megmutatja, hogyan nyerjlink ki adatokat egy XML fajlbél.

1. Az App_Data mappdban hozzunk Iétre egy Uj XML fijlt data.xm/ névvel!
2. Cseréljik ki a meglévé XML-t a kbvetkezével, ami egy elképzelt cég munkavallaléinak adatait
tartalmazoé XML adat:

<?xml version="1.0" standalone="yes" ?>
<NewDataSet xmlns="http://tempuri.org/data.xsd">
<Employee>
<Name>Erin</Name>
<Sales>10440</Sales>
</Employee>
<Employee>
<Name>Kim</Name>
<Sales>17772</Sales>
</Employee>
<Employee>
<Name>Dean</Name>
<Sales>23880</Sales>
</Employee>
<Employee>
<Name>David</Name>
<Sales>7663</Sales>
</Employee>
<Employee>
<Name>Sanjay</Name>
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<Sales>21773</Sales>
</Employee>
<Employee>
<Name>Michelle</Name>
<Sales>32294</Sales>
</Employee>
</NewDataSet>

3. Az App_Data mappaban hozzunk létre egy Uj XML fajlt data.xsd névvel! (Figyeljiink, hogy

most a kiterjesztés .xsd!)
4. Cseréljuk ki a meglévé XML-t a kovetkezbre:

<?xml version="1.0" 2>
<xs:schema
id="NewDataSet"
targetNamespace="http://tempuri.org/data.xsd"
xmlns:mstns="http://tempuri.org/data.xsd"
xmlns="http://tempuri.org/data.xsd"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmlns:msdata="urn:schemas-microsoft-com:xml-msdata"
attributeFormDefault="qualified"
elementFormDefault="qualified">
<xs:element name="NewDataSet"
msdata:IsDataSet="true"
msdata:EnforceConstraints="False">
<xs:complexType>
<xs:choice maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="Employee">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element
name="Name"
type="xs:string"
minOccurs="0" />
<xs:element
name="Sales"
type="xs:double"
minOccurs="0" />
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:choice>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:schema>

5. A weboldal gyokérkonyvtaraban hozzunk létre egy Uj fajlt ChartDataXML.cshtml névvel!
6. Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@Qusing System.Data;

@
var dataSet = new DataSet () ;
dataSet.ReadXmlSchema (Server.MapPath ("/App Data/data.xsd"));
dataSet.ReadXml (Server.MapPath ("/App Data/data.xml"));
var dataView = new DataView (dataSet.Tables[0]);

var myChart = new Chart (width: 600, height: 400)
.AddTitle ("Sales Per Employee")
.AddSeries ("Default", chartType: "Pie",
xValue: dataView, xField: "Name",
yValues: dataView, yFields: "Sales")
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Write();
}
A kod el6szor létrehoz egy DataSet objektumot. Ez az objektum kezeli az XML-bél kiolvasott
adatokat, és rendszerezi Gket a séma fajlban talalhaté informaciok szerint. (Vegylik észre,
hogy a kdd tetején lathatd a using SystemData allitas! Ez azért sziikséges, hogy egyiitt tudjon
mUkddni a DataSet objektummal. Tovabbi informacidok az Allitdsok és teljesen kvalifikalt
nevek hasznalata cim(i szovegdobozban talalhatdk.)

Ezutdn a kod létrehoz egy Dataview objektumot az adatsor alapjan. Az adat nézet ad egy
objektumot, amihez a diagram kapcsolddni tud, kiolvassa és megjelenitse az adatokat. A
diagram az AddSeries metddus hasznalatdval kapcsolddik az adatokhoz, ahogy korabban
lattuk a soradatokbdl készitett diagramoknal, kivéve, hogy itt az xvalue és az yValues
paramétereket allitjuk a Dataview objektumhoz.

Ez a példa azt is megmutatja, hogy hogyan hatarozhatunk meg egy bizonyos diagramtipust.
Amikor az adatokat az AddSeries metddussal adjuk meg, a chartType paraméter
kordiagramma valtozik.

7. Futtassuk az oldalt a bongészében!

& Chant Bample

Sales Per Employee

Allitasok és teljesen kvalifikalt nevek hasznalata

Néha olyan komponenssel (osztdllyal) kell dolgoznunk, mely a .NET Framework konyvtarban
taldlhatd, de ez nem érhet6 el automatikusan az ASP.NET Razor oldalakra. llyenkor két lehet6ség van.
Az egyik az ugynevezett fully qualified names hasznalata a haszndlni kivdnt komponensre. A teljesen
kvalifikalt név egy komplett, félreérthetetlen név, ami nemcsak az osztdly nevét tartalmazza, hanem
azt az Ugynevezett namespace-t is, amiben az osztaly talalhatd. (A namespace egy gylijtemény — egy
konyvtarhoz hasonldt képzeljink el —, ami a kapcsolddd osztdlyok gylijteménye, és ez teszi
praktikussa, hogy rendezze a tobb ezer osztalyt a .NET Frameworkben.) A teljesen kvalifikalt név
megadasaval bizonyosak lehetiink abban, hogy az ASP.NET megtaldlja az osztdlyt, amivel dolgozunk,
amikor az oldal épp fut.

Példaul a Dataset osztdly a System.Data namespace-ben taldlhatd. A system.Data namespace nem
érhetd el automatikusan az ASP.NET Razor oldalakrdl. Ezért a Dataset osztallyal valé munkahoz a
teljesen kvalifikalt név hasznalataval alkalmazzuk a kovetkezé kddot:

var dataSet = new System.Data.DataSet () ;
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Ha a DataSet osztalyt ismételten hasznaljuk (vagy egyéb osztdlyt a System.Data namespace-bdél),
nehézkessé valhat mindig a teljesen kvalifikalt nevet hasznalni. Ezért alternativaként importdlhatunk
is namespace-t. Ehhez az using allitast hasznaljuk (import a Visual Basicben), ahogy a fejezet egy
kordbbi példajaban lathattuk. Ha importaltuk a namespace-t, nem kell tobbé teljesen kvalifikalt
neveket hasznalnunk az ebben a namespace-ben lévé osztalyokhoz. A fejezet kordbbi részében
lathattunk egy példat:

@using System.Data;

@{
var dataSet = new DataSet();
// etc.

}

Vegylk észre, hogy mivel a System.Data namespace-t a using allitassal importaltuk, a kéd nem
hasznal teljesen kvalifikalt nevet a Dataset-hez — az ASP.NET tudja, melyik namespace-t kell keresni,
hogy megtaldlja a DataSet osztalyt.

Hozzdadhatjuk a using allitast barmely egyéb .NET Framework namespace-hez amiket referenciaként
szeretnénk. Azonban ezt nem kell tul gyakran megcsindlnunk, mivel a legtobb osztaly, amivel
dolgozunk, olyan namespace-ekben van, amiket az ASP.NET automatikusan importal a .cshtm/ és a
.vbhtml oldalak hasznalatahoz.

Diagramok megjelenitése weboldalakon

Az eddigi példakban készitettlink egy diagramot, és utdna ezt képként illesztettitk a bongészébe. Sok
esetben azonban szeretnénk, ha a diagram az oldal része lenne, nemcsak ott lenne a bongész6ben.
Ehhez egy kétlépcsds folyamatot kell elvégezni. Az els6 1épés egy oldal l1étrehozasa, ami general egy
diagramot, ahogy azt mar lattuk kordbban.

A masodik lépés, hogy megjelenitsiik a |étrejové képet egy madsik oldalon. A kép megjelenitéséhez
egy HTML <img> elemet hasznalunk, ugyanugy, mintha barmilyen egyéb képet akarnank
megjeleniteni. Azonban egy .jpg vagy .png fajlra vald hivatkozas helyett az <img> elem arra a .cshtml
fajlra hivatkozik, amit az a chart helper tartalmaz, ami létrehozza a diagramot. Amikor a megjelenité
lap fut, az <img> elem a Chart helper 3ltal készitett diagramot jeleniti meg.
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ShowChart.cshtml MakeChart.cshtml

<htmi> P
var ¢ = Chart
<img ' c.AddSeries(
src="MakeChart.cShtml" /> (r—mm )
</html>

111

Készitslink egy ShowChart.cshtml nev(i fajlt!
Cseréljuk ki a meglévé kodot a kovetkezére:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Chart Example</title>
</head>
<body>
<hl>Chart Example</hl>
<p>The following chart is generated by the
<em>ChartArrayBasic.cshtml</em> file, but is shown
in this page.</p>
<p><img src="ChartArrayBasic.cshtml" /> </p>
</body>
</html>

A kéd az <img> elem haszndlatdval megjeleniti azt a diagramot, amit korabban a
ChartArrayBasic.cshtml fajlban hoztunk létre.

3. Futtassuk a weboldalt a bongészében! A ShowChart.cshtml fajl megjeleniti azt a diagramot,
ami a kordbbi ChartArrayBasic.cshtml fajl kédjan alapul.

Diagram formazasa

A chart helper szamos olyan opciéval rendelkezik, melyekkel testreszabhatjuk a diagramok kinézetét.
Beadllithatjuk a szineket, bet(tipusokat, szegélyeket, stb. Egy egyszer(i mddszer a testreszabashoz egy
theme haszndlata. A témak informaciok gyljteményei, melyek meghatarozzak, hogyan késziljon el a
diagram, milyen bet(tipussal, szinekkel, feliratokkal, palettakkal, szegélyekkel és effektekkel.
(Megjegyzendd azonban, hogy a diagram stilusa nem hatarozza meg a diagram tipusat.)

A kovetkez6 tablazatban lathatdak a beépitett témak:

Téma Leiras

vanilla |Fehér hattéren piros oszlopokat jelenit meg.
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Kék szindtmenetes hattéren kék oszlopokat jelenit meg.

Blue
Green Z6ld szindtmenetes hattéren kék oszlopokat jelenit meg.
Yellow Sarga szinatmenetes hattéren narancssarga oszlopokat

jelenit meg.

vanilla3p|Fehér hattéren piros 3D-s oszlopokat jelenit meg.

Uj diagram készitésekor valaszthatunk a témak koziil.

1. Hozzunk létre egy uj fajlt ChartStyleGreen.cshtml néven!
2. Cseréljik ki a meglévé kddot a kdvetkezére:

@
var db = Database.Open ("SmallBakery");
var data = db.Query ("SELECT Name, Price FROM Product");

var myChart = new Chart (width: 600,
height: 400,
theme: ChartTheme.Green)
.AddTitle ("Product Sales")
.DataBindTable (data, "Name")
Write () ;
}

Ez a kdd megegyezik azzal a korabbi kdddal, ami az adatbdzist hasznalja adatként, de
hozzateszi a theme paramétert, amikor létrehozza a chart objektumot. A kovetkezé példa

mutatja a megvaltoztatott kddot:

var myChart = new Chart (width: 600,
height: 400,
theme: ChartTheme.Green)

Futtassuk az oldalt a bongészében! Ugyanazokat az adatokat lathatjuk, de a diagram jobban

mutat.
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Strawberry Shortcake Pecan Pie Cupcakes
Bread Apple Pie Lemon Pie

Diagram mentése

Ahogy a kordbbiakban Iattuk a fejezetben, amikor a chart helpert hasznaljuk, a helper minden
alkalommal Ujra késziti a diagramot a vazlataibdl. Ha sziikséges, az adatok megszerzéséhez a diagram
kddja ujra lekérdezi az adatbazist, vagy Ujra kiolvassa az XML f3jlt. Némely esetben ez elég bonyolult
mi(ivelet, példaul ha a lekérdezett adatbazis tul nagy vagy az XML fajlban tul sok adat van. Még ha a
diagram nem is tartalmaz sok adatot, a kép dinamikus elkészitése sok szerver eréforrast hasznal fel,
és ha sokan kérdezik le a tablazatot tartalmazdé oldalt vagy oldalakat, az befolyasolhatja a
weboldalunk sebességét.

Ezért, hogy csokkentsiik a diagram elkészitésének potencidlis negativ hatasait az erGforrasainkra,
el6szor elkészithetjik a diagramot, majd elmenthetjik azt. Ezutan ha szikségiink van a diagramra, az
Ujrageneralas helyett csak el6vessziik az elmentett valtozatot, és azt jelenitjik meg.

A kovetkez6 modon tudjuk elmenteni a diagramokat:

e Diagram elmentése a gyorsitotar bejegyzéseként. Ez a szamitégép memoridjaba (a szerveren)
menti a diagramot, igy gyorsan elérhetd.

e Diagram elmentése képfajlként.

e Diagram elmentése XML fajlként. Ezzel az opcidval mdédosithatjuk a diagramot mentés el6tt.

Diagram mentése a gyorsitétdrba

Miutdn készitettiink egy diagramot, berakhatjuk a gyorsitétarba. Ez azt jelenti, hogy a diagramot nem
kell djra létrehozni, ha ismét meg szeretnénk jeleniteni. Amikor elmentjlik a gyorsitotarba, a diagram
kap egy egyedi kulcsot.
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A gyorsitotarba mentett diagramok torlédhetnek, ha a szerver szamara csak kevés memaria érhetd
el. Tovabba a gyorsitétar torlédik, ha valamilyen okbél djraindul az alkalmazds. Ezért a szokasos
moadszer a diagramok gyorsitétarban taroldsahoz az, hogy el6szor mindig ellenérizziik, megtalalhato-
e a gyorsitétarban, és ha nem, akkor létrehozzuk, vagy Ujra |étrehozzuk.

1. A weboldalunk gyokérkonyvtaraban hozzunk létre egy 0j fajlt ShowCachedChart.cshtml
néven!
2. Cseréljik ki a meglévé kddot a kovetkez6re:

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<title>Chart Example</title>

</head>
<body>

<hl>Chart Example</hl>

<img src="ChartSaveToCache.cshtml?key=myChartKey" />
</body>
</html>

Az <img> jelz6 egy olyan src attribUtumot tartalmaz, ami a ChartSaveToCache.cshtml féjlra
mutat és egy kulcsot ad az oldalnak egy lekérdezés szalként. A kulcs értéke ,myChartKey”. A

ChartSaveToCache.cshtml fajl tartalmazza a chart helpert, ami elkésziti a diagramot. Ezt az
oldalt fogjuk a kovetkez6kben elkésziteni.

3. A weboldalunk gyokérkonyvtaraban hozzunk létre egy 4j fajlt ChartSaveToCache.cshtml
névvel!
4. Cseréljuk ki a meglévé kddot a kovetkezére:

@{
var chartKey = Request["key"];
if (chartKey != null) {
var cachedChart = Chart.GetFromCache (key: chartKey):;
if (cachedChart == null) {
cachedChart = new Chart (600, 400);
cachedChart.AddTitle ("Cached Chart -- Cached at " +

DateTime.Now) ;
cachedChart.AddSeries (
name: "Employee",
axisLabel: "Name",
xValue: new[] { "Peter", "Andrew", "Julie", "Mary",
"Dave" },
yValues: new[] { "2", "eo", "4"™, "5", "3" });
cachedChart.SaveToCache (key: chartKey,
minutesToCache: 2,
slidingExpiration: false);
}
Chart.WriteFromCache (chartKey) ;

}

A kod el6szor ellenérzi, hogy a lekérdezés szalban valami megfelelt-e a kulcsértéknek. Ha
igen, a kdd megpradbdlja kiolvasni a diagramot a gyorsitotarbdl a GetFromCache metddussal és
a kulcs biztositasaval. Ha nincs semmi a gyorsitétarban ilyen kulccsal (ami az elsé lekérdezés
alkalmaval mindig igy lesz), akkor a kod elkésziti a diagramot a szokdasos médon. Ha a
diagram elkészilt, a kdd a saveToCache hivasaval elmenti a gyorsitétarba. Ehhez a
metddushoz egy kulcs kell (hogy a diagramot késébb le lehessen kérdezni), és meg kell

Honlapépités a XXI. szazadban
8. fejezet — Adatok megjelenitése diagramokon 151



hatdrozni, hogy mennyi ideig maradjon a gyorsitdtarban. (A pontos id6tartam attdl fligg,
milyen gyakran valtozhatnak azok az adatok, melyeket dbrazol.) A saveToCache metddus egy
SlidingExpiration paramétert is tartalmaz— ha ez igaz, akkor a visszaszamlalé minden
hozzaférés alkalmaval Ujraindul. Ebben az esetben ez azt jelenti, hogy a diagram gyorsitétar
bejegyzése egy megnyitas utan 2 perccel lejar. (Erre egy alternativa az abszolut lejarat,
amikor a diagram gyorsitotar bejegyzése a bekerilése utan pontosan 2 perccel jar le, attdl
flggetlendl, hogy kozben hanyszor lett megnyitva.)

Végiil a kdd a WriteFromCache metddust hasznalja a diagram gyorsitotarbdl valé elérésére és
megjelenitésére. Fontos megjegyezni, hogy ez a metddus az if blokkon kiviil van, ami a
gyorsitdtarat ellenérzi, mert ez attdl fliggetlenil lehivja a diagramot, hogy az benne van-e
mar a gyorsitotarban, vagy generalni kell és a gyorsitdtarba menteni azt.

Vegyiik észre, hogy a példaban az AddTitle metddus egy idGbélyegzét tartalmaz. (Az aktualis
datumot és id6t — DateTime.Now - adja a cimhez.)

5. Futtassuk a ShowCachedChart.cshtml weboldalt a bongész6ben! Az oldal megjeleniti a
ChartSaveToCache.cshtml fajl kédjan alapulé diagramot. Figyeljik meg, mit mutat az
id6bélyegzd a diagram cimében.

Chart Example

Cacked Chart ~ Cached at 10442070 7:31:12 PN

Petar Andrew Jube Mary Dave

6. Zarjuk be a bongész6t!

7. Futtassuk Ujra a ShowCachedChart.cshtml fajlt! Vegylik észre, hogy az id6bélyegz6 ugyanaz,
mint el6z6 alkalommal, ami azt jelzi, hogy a diagram nem lett Ujra generdlva, hanem a
gyorsitotarbdl keriilt kiolvasasra!

8. A WebMatrixban a Home fil Site csoportjdban kattintsunk a Restart gombra! Ez ledllitja és
Ujrainditja az ISS Expresst, ami Ujrainditja a weboldal alkalmazasunkat.

My Publish Ru
Sites v v Q) Restart

Madsik megoldas, hogy varunk 2 percet a gyorsitotar kilrilésére.
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9. Futtassuk a ShowCachedChart.cshtm| fajlt ismét! Vegylk észre, hogy az id6bélyegzé
megvaltozott, mivel az alkalmazds Ujrainditdsa kilriti a gyorsitotarat! Ezért a kod
Ujrageneralta a diagramot és ismét berakta a gyorsitdtarba.

Diagram mentése képfdjlként

A diagramokat képfajlként is elmenthetjik (példdul .jpg fajlként) a szerverre. llyenkor ugy
haszndlhatjuk a diagramot, mint barmely egyéb képfijt. Az el6nye az, hogy a fajl tdrolva van az
ideiglenes gyorsitétarba mentés helyett. Kiilonb6z6 id6kozonként (példaul 6ranként) elmenthetjik az
Uj diagramképet, és igy a valtozasokat folyamatosan nyomon kdvethetjik. Fontos, hogy a
webalkalmazasnak legyen engedélyezve a fajlok mentése abban a szerveren Iév6 mappdaban, ahova a
képeket szeretnénk menteni.

1. A weboldalunk gyokérkonyvtardban hozzunk létre egy Uj mappdat _ChartFiles névvel, ha még
nincsen ilyen mappa!

2. A weboldalunk gyokérkonyvtardban hozzunk létre egy Uj fajlt ChartSave.cshtml névvel!

3. Cseréljuk ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@{
var filePathName = " ChartFiles/chart0l.jpg";
if (!File.Exists(Server.MapPath (filePathName))) {
var chartImage = new Chart (600, 400);
chartImage.AddTitle ("Chart Title");
chartImage.AddSeries (
name: "Employee",
axisLabel: "Name",
xValue: new[] { "Peter", "Andrew", "Julie", "Mary",
"Dave" },
yValues: new[] { "2", "6", "4"™, "5", "3" });
chartImage.Save (path: filePathName) ;
}
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Chart Example</title>
</head>
<body>
<img src="@filePathName" />
</body>
</html>

A kéd el6sz0r a File.Exists metddussal ellendrzi, hogy a .jpg fajl létezik-e. Ha a fajl nem
|étezik, a kdd elkésziti az adatsorbdl az Uj diagramot. Ekkor a kdd el6hivja a save metddust,
hogy hova mentse a fijlt. Az oldal testében az <img> elem felhaszndlja az elérési utat a .jpg
fajl megjelenitéséhez.

4. Futtassuk a ChartSave.cshtml fajlt!

Diagram mentése XML fdjlként

Végiil XML fajlként is elmenthetjik a diagramot a szerveren. Ennek az el6nye a gyorsitotarba
mentéssel és a fajlként elmentéssel szemben az, hogy ha akarjuk, a megjelenités el6tt modosithatjuk
az XML-t. Az alkalmazasunknak engedélyezve kell legyen az irds/olvasas a szerver azon konyvtarara,
ahova a képet menteni szeretnénk.
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1. A weboldalunk gyokérkonyvtaraban hozzunk létre egy Uj fajlt ChartSaveXML.cshtml névvel!
2. Cseréljik ki a meglévé kddot a kdvetkezbre:

Q{
Chart chartXml;
var filePathName = " ChartFiles/XmlChart.xml";
if (File.Exists (Server.MapPath(filePathName))) {
chartXml = new Chart (width: 600,
height: 400,
themePath: filePathName) ;
}
else {
chartXml = new Chart (width: 600,
height: 400);
chartXml.AddTitle ("Chart Title -- Saved at " + DateTime.Now) ;
chartXml.AddSeries (
name: "Employee",
axisLabel: "Name",
xValue: new[] { "Peter", "Andrew", "Julie", "Mary",
"Dave" },

yValues: new[] { "2", "6", 11411, 11511, n3n }),.
chartXml.SaveXml (path: filePathName) ;

}
chartXml.Write();

}

Ez a kéd hasonlé ahhoz, amit kordbban a diagram gyorsitétarba mentésénél lattunk, kivéve
azt, hogy ez egy XML fdjlt hasznal. A koéd elGszor a File.Exists metddussal leellenérzi, hogy
|étezik-e az XML fajl. Ha a fajl Iétezik, a kdd létrehoz egy U] diagram objektumot, és a
themePath paraméterként megadja a fdjlnevet. Ez az XML f3jl tartalma alapjan létrehozza a
diagramot. Ha az XML fajl még nem létezik, akkor a kdd egyszer(ien létrehoz egy diagramot,
és a Savexml-lel elmenti azt. A diagramot a Write metddussal hozza létre, mint ahogy azt
korabban lathattuk

Ahogy a gyorsitotaras oldalnal, ez a kéd is tartalmaz egy id6bélyegz6t.

3. Hozzunk létre egy Uj oldalt ChartDisplayXMLChart.cshtml névvel, és adjuk hozza a
kovetkezét:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Display chart from XML</title>
</head>
<body>
<img src="ChartSaveXML.cshtml" />
</body>
</html>

4. Futtassuk a ChartDisplayXMLChart.cshtml oldalt! A diagram megjelenik. Figyeljik meg a
diagram cimében az idGbélyegz6t!

5. Zarjuk be a bongészét!

6. A WebMatrixban kattintsunk a _ChartFiles mappara jobb gombbal, majd kattintsunk a
Refresh gombra, és nyissuk meg a mappat! A mappaban |évé XMLChart.xml fajlt a Chart
helper hozta létre.
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7. Futtassuk a ChartDisplayXMLChart.cshtm! fajlt ismét! A diagram ugyanazt az id6bélyegz6t
jeleniti meg, amit az el6z6 megnyitasnal is. Ez azért van, mert a diagramot a korabban
elmentett XML-bél generdlja.
8. A WebMatrixban nyissuk meg a _ChartFiles mappat, és toroljik a XMLChart.xml fajlt!
9.

Futtassuk megint a ChartDisplayXMLChart.cshtml fajlt! Ezuttal az idGbélyegz6t frissitette,

mert a Chart helpernek Ujra létre kellett hoznia az XML fajlt. Ha akarjuk, megnézhetjik a
_ChartFiles mappat, amiben ismét ott lesz az XML fajl.

Tovabbi forras angolul

e Diagramkezelés
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9. fejezet - Munka fajlokkal

Az el6z6 fejezetekben megtanultuk, hogyan tdroljunk adatokat adatbazisban. Azonban akar
szovegfajlokkal is dolgozhatunk a weboldalunkban. Példdul a weboldal adatainak egyszer(
tdroldsahoz haszndlhatunk szévegfajlokat is. (Az adatok taroldsara hasznalt szovegfajlt néha flat file-
nak hivjuk.) A szovegfajlok tobbféle kiterjesztésliek lehetnek, mint példaul .txt, .xml, vagy .csv
(vessz6vel elvalasztott értékek).

Az Utmutatébdl megtudhatjuk:

e Hogyan készitslink szovegfdjlt, és hogyan irjunk bele adatokat?
e Hogyan adjunk adatokat egy meglévé fajlhoz?

e Hogyan olvassunk egy fijlt, és hogyan jelenitsiik meg?

e Hogyan toroljlink fajlokat egy weboldalrél?

e Hogyan tolthetnek fel a felhasznaldk egy vagy tobb fajlt?

Az aldbbi ASP.NET programozasi funkcidkat ismerhetjik meg a fejezetben:

e AFile objektumot, amivel fajlokat kezelhetiink.
e AFileUpload helpert.
e A path objektumot, amivel elérési utakat és fajlneveket mddosithatunk.

Megjegyzés: ha képeket akarunk feltolteni és szerkeszteni (példaul forgatni és atméretezni), akkor
nézzik meg a 10. fejezet — Munka képekkel cim(i részt!

Szovegfajl 1étrehozasa és adatok beleirasa

Amikor adatot szeretnénk tdrolni szovegfajlban, haszndlhatjuk a File.WriteAllText metddust a
|étrehozandd fajl meghatdrozdsdhoz, és az adatok beirdasahoz. Ezzel az eljardssal Iétrehozunk egy
oldalt, ami egy egyszer( (irlapot tartalmaz 3 input mezével (vezetéknév, keresztnév, e-mail cim) és
egy Submit gombbal. Amikor a felhasznalé elkiildi az (irlapot, eltaroljuk az altala bevitt adatokat egy
szovegfajlban.

1. Ha még nincs, hozzunk létre egy Uj mappat App_Data néven.
2. A weboldalunk gyokérkdnyvtaraban hozzunk Iétre egy Uj fajlt UserData.cshtml néven.
3. Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@{
var result = "";
if (IsPost)
{
var firstName = Request["FirstName"];
var lastName = Request["LastName"];
var email = Request["Email"];

var userData = firstName + "," + lastName +
"," + email + Environment.NewlLine;

var dataFile = Server.MapPath ("/App Data/data.txt");
File.WriteAllText (@dataFile, userData);
result = "Information saved.";
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Write Data to a File</title>
</head>
<body>
<form id="forml" method="post">
<div>
<table>
<tr>

<td>First Name:</td>
<td><input id="FirstName" name="FirstName"
type="text" /></td>

</tr>
<tr>
<td>Last Name:</td>
<td><input id="LastName" name="LastName" type="text"

/></td>
</tr>
<tr>
<td>Email:</td>
<td><input id="Email" name="Email" type="text"
/></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td><input type="submit" value="Submit"/></td>
</tr>
</table>
</div>
<div>
Qif (result != ""){

<p>Result: @result</p>

}

</div>

</form>
</body>
</html>
A HTML markup elkésziti az (rlapot 3 szévegdobozzal. A kédban az IsPost tulajdonsagot
haszndljuk annak meghatdrozdsahoz, hogy az oldalt - miel6tt elkezdjik feldolgozni - mar
elkildték-e. Az els6 feladat az, hogy megszerezzilk a felhaszndlé bevitt adatait, és
hozzarendeljik valtozékhoz. A kdéd ekkor a kiilonbozé valtozdk értékeit egy vesszbkkel
elvalasztott szalba Osszef(izi, amit egy masik valtozé alatt eltarol. Vegylik észre, hogy a vesszé
elvalasztd egy idézbjelek kozotti szal, mert a vessz6t szd szerint beillesztjiik egy nagyobb
szalba, amit készitlink. Az 6sszekapcsolt adatok végén hozzaadjuk az Environment.NewLine-t.

Ez egy sortdrést ad hozza. igy néz ki, amit ezzel az 6sszekapcsolassal létrehozunk:
David, Jones,davidj@contoso.com
(A végén egy lathatatlan sortoréssel)

Ezutan létrehozunk egy valtozot (dataFile), ami az adat taroldsahoz szlikséges fajl nevét és
helyét tartalmazza. A hely bedllitdsa specidlis mddszert igényel. A webhelyek esetén rossz
gyakorlat a kddban abszolut elérési Gtra hivatkozni, mint példaul C:\Folder\File.txt. Ha a
weboldal elkoltozik, az abszolut elérési Ut rossz lesz. Raadasul egy hostolt oldalnal (a sajat
szamitégépiinkkel szemben) altaldban nem is tudjuk az elérési utat, amikor irjuk a kédot.
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De néha (mint most, fajl irdsanal) komplett elérési Utra van szilkség. A megoldas a Server
objektum MapPath metddusdnak haszndlata. Ez megmutatja a weboldal komplett elérési
utjat. Hogy megtaldljuk az utat a weboldal gyokérkonyvtaraba, a ,~” jelet adjuk a MapPath-
hoz. (Alkbnyvtar nevet is hozzdadhatunk, példaul ~/App_Data/, hogy megkapjuk az
létrehoz, hogy egy komplett elérési utat készitsen. Ebben a példaban egy fajlnevet adunk
hozza. ( A 3. fejezetben t6bbet is olvashatunk a fajlok és mappak elérési Utjairdl.)

A fajl az App_Data mappaban keriil mentésre. Ez egy specialis mappa az ASP.NET-ben, amit
adatfdjlok taroldsahoz haszndlunk, ahogy a 6. fejezetben lathattuk.

A File objektum wWriteAllText metddusa irja az adatot a fajlba. Ehhez két paramétert
észre, hogy az els6 paraméter neve el6tt egy @ karakter elGtag taldlhaté. Ez jelzi az ASP.NET
szamara, hogy szd szerinti szdlat adunk meg, és példaul a ,/” karaktereket ne értelmezze
specialisan. (Tovabbi informacidért nézziilk meg a 3. fejezetet!)

Megjegyzés: Ahhoz, hogy a kdd az App_Data mappdba mentse a fajlokat, az alkalmazasnak iras-
olvasdsi felhatalmazdsra van sziksége erre a mappdra. A fejleszté szamitégépen dltaldaban ez nem
okoz problémat. Azonban amikor egy hostolt webszerveren publikaljuk a weboldalunkat, kifejezetten
sziikség lehet az engedélyek bedllitasara. Ha ezt a kddot futtatjuk a webhosting szolgaltatd szerverén,
és hibalizenetet kapunk, vegyik fel a kapcsolatot a szolgaltatdval, hogy hogyan dllithatdk be ezek az
engedélyek!

4.

O N o w

Futtassuk az oldalt a bongészében! (Miel6tt futtatjuk, gy6z6djink meg réla, hogy a Files
munkaterilet alatt ki van valasztva az oldal!)

¢ Favorites & Write Data to a File

First Name: |
Last Name:
Email

[ Submit

irjunk be a mez6kbe értékeket, majd kattintsunk a Submit gombra!

Zarjuk be a bongész6t!

Térjunk vissza a projekthez, és frissitsiik a nézetet!

Nyissuk meg a Data.txt fajlt! Az adatok, amiket az Grlapon beirtunk, a fajlban vannak.
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9.

"Open 4 Cut

v & Stop *Add Existing Copy
LYy Publish Run New Paste
Sites v v N Restant v Close All -
data.tt o UserData.cshtml
P WebSite F .
David, Jones,davidj@contoso.com
“ App_Data
datatxt

wd UserData.cshtml

Zarjuk be a Data.txt fajlt!

Adat hozzaadasa meglévo fajlhoz

Az el6z6 példaban a WriteAllText-et haszndltuk olyan szovegfajlok létrehozasara, amik egyetlen
adatot tartalmaznak. Ha udjra lehivjuk a metddust, és ugyanazt a nevet rendeljiik hozza, akkor a
meglévd fajlt felllirja. Azonban egy fajl létrehozdsa utdn gyakran szeretnénk hozzaadni tovabbi
adatokat is. Ezt megtehetjiik a File objektum AppendAllText metddusanak hasznalataval.

1.

o v kW

A weboldalban készitsiink egy masolatot a UserData.cshtml fajlrdl, és a masolatot nevezziik
at UserDataMultiple.cshtml-re!
A nyitd <!DOCTYPE html> tag el6tti kddblokkot cseréljiik ki a kdvetkezdre:

@{
var result = "";
if (IsPost)
{
var firstName = Request["FirstName"];
var lastName = Request["LastName"];
var email = Request["Email"];

var userData = firstName + "," + lastName +
"," + email + Environment.NewlLine;

var dataFile = Server.MapPath ("/App Data/data.txt");
File.AppendAllText (@dataFile, userData);
result = "Information saved.";

}

Ez a kod egy dologban kilonbozik az elz6 kddtol. A writeAllText metddus helyett az
AppendAllText metddust hasznalja. A két metddus hasonld, annyi kilonbséggel, hogy az
AppendAllText metddus a fajl végéhez adja hozzd az adatokat. Csakugy mint a WriteAllText,
az AppendAllText is Iétrehozza a fajlt, ha az még nem létezik.

Futtassuk az oldalt a bongészében!

irjunk be értékeket a mezSkbe, és kattintsunk a Submit gombra!

irjunk be tovabbi adatokat, és ismét kiildjiik el!

Térjunk vissza a projekthez, kattintsunk jobb gombbal a projektmappdara, majd a Refresh
gombral

Nyissuk meg a Data.txt fajlt! Az imént beirt adatokat is tartalmazza.
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s tart A "Open 4 Cut
- @ Stop : fAdd Existing \Copy
My Publith Run New Paste
Sites v v N Restart v Close Al -
data.txt X UserDataMultiple.cshtml
Pl WebSite . $ Y s
David, Jones,davidj@contoso.com
‘4 App_Data é it 5
Jim,Hance, jimh@contoso.com
datatxt
w UserData.cshtml

s UserDataMultiple.cshtml

Adatok olvasasa és megjelenitése fajlbol

Még ha nem is akarunk adatokat szovegfajlba irni, valdszinlleg néha ki kell olvasnunk adatokat
bel6le. Ehhez Ujra a File objektumot hasznaljuk. A File objektum hasznalataval a sorokat egyenként
is kiolvashatjuk (sortorésekkel elvalasztva), vagy egy kilon elemet is kiolvashatunk flggetlenil az
elvalasztds modjatdl.

Ez az eljdras megmutatja, hogyan olvassuk ki és jelenitsiik meg az adatokat, amiket az el6z6 példaban
hoztunk létre.

1. A weboldalunk gydkérkonyvtaraban hozzunk létre egy Uj fajlt DisplayData.cshtml névvel!
2. Cseréljik ki a meglévé kddot a kdvetkezére:

@{
var result = "";
Array userData = null;
char[] delimiterChar = {',"'};

var dataFile = Server.MapPath ("/App Data/data.txt");

if (File.Exists (dataFile)) {
userData = File.ReadAllLines (dataFile);
if (userData == null) {
// Empty file.
result = "The file is empty.";
}
}

else {

// File does not exist.

result = "The file does not exist.";
}

}
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Reading Data from a File</title>
</head>
<body>
<div>
<hl>Reading Data from a File</hl>
@result
@if (result == "") {
<ol>
@foreach (string dataline in userData) {
<li>
User
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<ul>
@foreach (string datalItem in
dataline.Split(delimiterChar)) {
<li>@dataltem</1li >
}

</ul>
</li>
}
</ol>
}
</div>
</body>
</html>

A kod az el6z6 példaban készitett fajl olvasasaval kezd egy UserData valtozdra, a kovetkezd
metddus hivasaval:

File.ReadAllLines(dataFile)

A kéd ehhez egy if dllitasban van. Ha egy fijlt szeretnénk olvasni, célszer(i el6szor a
File.Exists metddust haszndlni, hogy meghatarozzuk, elérheté-e a fajl. A kéd ellenérzi azt
is, hogy Ures-e a fijl.

A kod szovegtorzse két foreach hurkot tartalmaz, az egyiket bedgyazva a masikba. A kiilsé
foreach hurok egyszerre egy sort vesz ki az adatfdjlbdél. Ebben az esetben a sorokat
sortorések definidljak, azaz minden adat egy kilon sor a fajlban. A kilsé hurok egy Uj elemet
hoz létre (<1i> elem) egy rendezett listaban (<ol> elem).

A bels6 hurok az adatsorokat elemekre (mezGkre) osztja a vessz6t haszndlva elvdlasztoként.
(Az el6z6 példa alapjan ez azt jelenti, hogy minden sor 3 mez6t tartalmaz — vezetéknév,
keresztnév, e-mail cim, mindegyik vessz6kkel elvalasztva.) A belsé hurok létrehoz egy <ul>
listat is, és az adatsorban minden mezére egy listaelemet jelenit meg.

A kdd a két adattipus haszndlatat illusztralja, a sor és a char adattipust. A sor azért sziikséges,
mert a File.ReadAllLines metddus sorként adja az adatokat. A char adattipus pedig azért
kell, mert a split metddus egy array-t ad, amiben minden elem char tipusu. (A sorokrél vald
tovabbi informaciokért nézziik meg a 3. fejezetet!)

3. Futtassuk az oldalt a bongész6ben! Az adatok, amiket az el6z6 példaban bevittiink,
megjelennek.
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| & Favoeites @ Reading Data from a File

Reading Data from a File

1. User

* David

« Jomes

o davdj@ contoso.com
2. User

* Jm

« Hance

¢ jpmh’@ contoso.com

Adatok megjelenitése Microsoft Excel vesszovel elvalasztott fajlbol

A tadbldzatban tdrolt adatok vessz6vel elvdlaszott fajlként torténé mentéséhez hasznalhatjuk a
Microsoft Excelt (.csv fajl). Ha ezt tesszik, az adatokat sima szovegként menti el, nem Excel
formatumban. A tdblazat minden sora sortoréssel lesz elvalasztva a szovegfajlban, és minden adat

elemet vessz6 vdlaszt el egymadstdl. Az el6z6 példdban bemutatott kddot hasznalhatjuk Excel
vesszével elvalasztott fajl olvasasahoz, csak az adatfajl nevét kell megvaltoztatni a kddban.

Fajlok torlése

A weboldalrél fajlok torléséhez a File.Delete metddust hasznaljuk. Ez az eljaras megmutatja, hogyan
torélhetnek a felhasznaldk egy képet (.jpg féjlt) egy images mappabdl, ha tudjak a fajl nevét.

1. A weboldalon hozzunk létre egy almappat images névvel!

= \ "Open

4 | X
- & Stop p Add Existing
Ny Publish Run New Paste
Sites v v N Restart v ase All v
New File

New Folder
4 WebSite

“* App_Data
data.xt
o DisplayData.cshtml
o UserData.cshtml
s UserDataMuttiple, cshtml

2. Masoljunk egy vagy tobb .jpg fajlt az images mappabal
3. A weboldal gyokérkonyvtaraban hozzunk létre egy fdjlt FileDelete.cshtml névvel!
4. Cseréljuk ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@
bool deleteSuccess = false;
var photoName = "";
if (IsPost) {
photoName = Request["photoFileName"] + ".jpg";
var fullPath = Server.MapPath("/images/" + photoName) ;

if (File.Exists(fullPath))

{
File.Delete (fullPath);
deleteSuccess = true;

}
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Delete a Photo</title>
</head>
<body>
<hl>Delete a Photo from the Site</hl>
<form name="deletePhoto" action="" method="post">
<p>File name of image to delete (without .Jjpg extension):
<input name="photoFileName" type="text" value="" />
</p>
<p><input type="submit" value="Submit" </p>
</form>

@if (deleteSuccess) {
<p>
@photoName deleted!
</p>
}
</body>
</html>
Ez az oldal egy Urlapot tartalmaz, ahol a felhasznalék megadhatjak egy képfdjl nevét. Ha nem
irjdk be a .jpg fajlnév kiterjesztést, a fajlnév ezen korlatozasaval megakadalyozhatjuk, hogy a
felhaszndldk tetsz6leges fajlokat tordlhessenek az oldalrél.
A kéd elolvassa a beirt fajlnevet, majd egy komplett elérési utat hoz létre. Ehhez a kéd a
weboldal aktudlis utjat (ahogy a Server.MapPath metddus megadja), az images mappat, a

felhasznald altal megadott nevet és a ,,.jpg” sz6 szerinti szalat hasznalja.

A fajl torléséhez a kdd a File.Delete metddust hivja, és dtadja a teljes elérési utat, amit az el6bb
készitett. A kulcs végén a kdd egy visszaigazold lizenetet jelenit meg a fajl torlésérdl.

5. Futtassuk az oldalt a bongészében!

o Favontes € Delete 2 Photo

Delete a Photo from the Site

File name of image to delete (without _jpg extension)

Submit

6. (rjuk be a térdlni kivant fajl nevét, majd kattintsunk a Submit gombra! Ha a fajlt torélte, a
fajlnév megjelenik az oldal aljan.

Fajlok feltoltése a felhasznalok altal

A FileUpload helper segitségével a felhaszndldk fajlokat tolthetnek fel a weboldalra. A kévetkezd
folyamat megmutatja, hogyan tolthetnek fel egy fajlt a felhasznalék.
1. Adjuk hozza az ASP.NET Web Helpers Libraryt a webhelylinkh6z a 2. fejezetben leirtak
szerint, ha még nem tettiik meg kordbban!
2. Az App_Data mappdban hozzunk létre egy Uj mappat UploadedFiles névvel!
A gyokérkonyvtarban hozzunk létre egy Uj fajlt FileUpload.cshtml névvel!
4. Cseréljuk ki a meglévé kédot a kovetkezére:
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@f

var fileName = "";
if (IsPost) {
var fileSavePath = "";

var uploadedFile = Request.Files[0];
fileName = Path.GetFileName (uploadedFile.FileName) ;
fileSavePath = Server.MapPath ("/App Data/UploadedFiles/" +
fileName) ;
uploadedFile.SaveAs (fileSavePath) ;
}
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>FileUpload - Single-File Example</title>
</head>
<body>
<hl>FileUpload - Single-File Example</hl>
@FileUpload.GetHtml (
initialNumberOfFiles:1,
allowMoreFilesToBeAdded: false,
includeFormTag:true,
uploadText:"Upload")
@if (IsPost) {
<span>File uploaded!</span><br/>
}
</body>
</html>

Az oldal szovegtorzse a FileUpload helpert hasznalja a felt6lté doboz és a mar valdszinlileg
ismerds gombok létrehozdsahoz.

FileUpload

Browse
Upload

A FileUpload helpernek megadott bedllitdsok meghatarozzak, hogy egy egyszer( dobozt
akarunk a felt6ltéshez, és a kildés gomb Upload feliratd legyen. (A kés6bbiekben tobb
dobozt is hozzaadunk.)

Amikor a felhasznalé az Upload gombra kattint, az oldal tetején Iévé kdd megszerzi a fajlt és
elmenti. A Request objektum, amit daltaldban arra hasznalunk, hogy Grlapokbdl szerezzen
értékeket, tartalmaz egy Files sort is, ami a feltoltott fajlt (vagy fdjlokat) tartalmazza.
Kilénboz6 féjlokat szedhetilink ki a sor meghatarozott pozicidibdl, példaul az elsé feltoltott
fajl megszerzéséhez a Request.Files[@] szlikséges, a masodikhoz a Request.Files[1] és igy
tovabb. (Emlékezziink, hogy a programozasban a szamozas altalaban 0-val kezdédik!)

Amikor megszereztiink egy feltoltott fajlt, egy valtozéba rakjuk (itt uploadedfFile), hogy igy
madosithassuk. A feltoltott fajl nevének meghatarozasahoz csak a FileName tulajdonsaga
sziikséges. Azonban amikor a felhaszndlé feltolt egy fajlt, a FileName az eredeti nevét
tartalmazza, amiben az egész elérési Ut megtalalhaté. Példaul igy nézhet ki:

C:\Users\Public\Sample.txt
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Nincs szikségink erre az 0Osszes informdacidra, mivel ez az elérési Ut a felhasznald
szamitégépén van, nem a szerveren. Csak az aktualis fajlnévre van sziikséglink (Sample.txt).
Kivehetjuk csak a fajlt a Path.GetFileName metddus haszndlataval, igy:

Path.GetFileName(uploadedFile.FileName)
A pPath elem egy szdmos ilyen metddussal rendelkezd eszkdz, amikkel elérési utakat vehetiink

ki, kombindlhatunk, stb.

Ha megszereztiik a feltoltott fajl nevét, készithetlink egy Uj elérési utat, ahol tarolni kivanjuk
a fajlt a weboldalon. Ebben az esetben kombinadljuk a Server.MapPath-t, a mappaneveket
(App_Data/UploadedFiles) és az Ujonnan szerzett fajlnevet az Gj elérési Ut elkészitéséhez.
Ezutan a saveAs metddust hivjuk a fajl mentéséhez.

5. Futtassuk az oldalt a bongészében!

¢ Favorites € FileUpload - Single-File Example

FileUpload - Single-File Example

Browse..
Upload

6. Kattintsunk a Browse gombra, és valasszunk ki egy feltolteni kivant fajlt!

@ Choase File to Upload
@‘ jw! 4 « OS(C) » Users » Public » Pubdc Documents » 16y - = >
>
Organize » Tew foides < i ®
Favorite:
M Desirop 3 MyMusic
B Downloads : 3 My Puctures
2o Recers Plyces g MyVideos
o My Sae detktopam
¥ Bing Search Sample bt
# MwWed
% MW Irtranet
'
File pame: Sarmgple bt - [WRacH =
Qpen | Cancel

,,,,,,

. Favorites £ FileUpload - Single-File Eample

FileUpload - Single-File Example

lic\Documents\Sample.txt|| Browse
[Upload |

7. Kattintsunk az Upload gombra!
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8. A weboldalon jobb gombbal kattintsunk a project mappara, és kattintsunk a Refresh gombra!
9. Nyissuk meg az UploadedFiles mappat! A f3jl, amit feltoltottiink, a mappdban van.

"Open $ Cut
v & Stop ' Add Existing Copy
My Publish Run New Paste
Sites v v N Restant v e All v

Pl WebSite
4 App_Data
- UploadedFiles
Sample.bt
datatxat

Tobb fajl feltoltése a felhasznalok altal

Az el6z6 példaban a felhasznaldknak egy fajl feltoltését engedtiik. De a FileUpload helpert egyszerre
tobb fajl feltoltésére is hasznalhatjuk. Ez jol jon példaul fényképek feltoltésénél, ahol a fajlok
egyenkénti feltoltése hosszadalmas. (Fényképek feltdltésérsl bévebben a 10. fejezetben olvshatunk.)
Ez a példa azt mutatja be, hogyan tolthetnek fel a felhasznaldk egyszerre két fajlt, azonban
ugyanezzel a mddszerrel tobb fajl is feltdlthetd.

1. Adjuk hozza az ASP.NET Web Helpers Libraryt a weboldalunkhoz a 2. fejezetben leirtak
szerint, ha még nem tettik meg korabban!

2. Hozzunk létre egy uj fajlt FileUploadMultiple.cshtml névvel!
Cseréljuk ki a meglévé kodot a kovetkezére:

@
var message = "";
if (IsPost) {
var fileName = "";
var fileSavePath = "";
int numFiles = Request.Files.Count;
int uploadedCount = 0;
for(int 1 =0; 1 < numFiles; i++) {
var uploadedFile = Request.Files([i];
if (uploadedFile.ContentLength > 0) {
fileName = Path.GetFileName (uploadedFile.FileName) ;

fileSavePath =
Server.MapPath ("/App Data/UploadedFiles/" +
fileName) ;
uploadedFile.SaveAs (fileSavePath) ;
uploadedCount++;
}
}
message = "File upload complete. Total files uploaded: " +

uploadedCount.ToString() ;

}
}
<!DOCTYPE html>
<html>

<head><title>FileUpload - Multiple File Example</title></head>
<body>

<form id="myForm" method="post"

enctype="multipart/form-data"
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action="">
<div>
<hl>File Upload - Multiple-File Example</hl>
@if (!IsPost) {

@FileUpload.GetHtml (
initialNumberOfFiles:2,
allowMoreFilesToBeAdded: true,
includeFormTag:true,
addText:"Add another file",
uploadText:"Upload")

}

<span>@message</span>
</div>
</form>

</body>

</html>

Ebben a példaban a FileUpload helpert az oldal szévegtoérzsében arra konfiguraltuk, hogy a
felhaszndlok két fajlt tolthessenek fel egyszerre alapértelmezésként. Mivel az
AllowMoreFilesToBeAdded true-ra van allitva, a helper készit egy linket, amivel a felhasznaldk
tobb feltdltési dobozt adhatnak hozza.

Favorites €8 FileUpload - Multiple File Example

File Upload - Multiple-File Example

C:\Users\Public\Documen | Browse.
C:\Wsers\Public\Documen | Browse

Browse
Add another file| Upload |

A felhaszndldk altal feltoltott fajlok feldolgozdsdhoz a kdd ugyanazt az alapmddszert
haszndlja, mint a kordbbi példaban — a fajlok megszerzése a Request.Files-bdl, majd
mentése. (A kiilonbdz6 dolgokkal, példaul a fajinév megszerzésével és az elérési Uttal egylitt.)
Az Ujitds ebben az esetben az, hogy a felhasznald tébb fajlt is feltolthet, de nem tudjuk,
hanyat. Ezt megtudhatjuk a Request.Files.Count segitségével.

A kapott szdammal mar a Request.Files-on keresztili hurkot létrehozhatjuk, minden fajlt
megszerezhetiink és elmenthetlink. Amikor egy ismert szamu gy(jteményen akarunk hurkot
|étrehozni, hasznalhatjuk a for hurkot, igy:
for(int 1 =0; 1 < numFiles; i++) {

var uploadedFile = Request.Files[i];

if (uploadedFile.ContentLength > 0) {
fileName = Path.GetFileName (uploadedFile.FileName) ;

// etc.
}
Az i vdltozd csak egy ideiglenes szamlald, ami nullatdl az altalunk beallitott felsé hatarig
megy. Ebben az esetben a fels6 hatar a fajlok szama. De mivel a szdmlalé 0-val kezd, a fels6
hatdr igazabdl eggyel kevesebb, mint a fajlok szama. (Ha harom fajlt toltenek fel, a szamlalo
nullatol kettGig megy.)
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Az uploadedCount valtozé Osszesiti a sikeresen feltoltott és elmentett fajlokat. Ez a kéd
szamba veszi azt a lehet&séget, hogy a kivant fajl nem mindig feltolthetd.

4. Futtassuk az oldalt a bongész6ben. A bongész6 megjeleniti az oldalt és a két feltolté dobozt!
5. Valasszunk ki két feltéltendd fajlt!

6. Kattintsunk az Add another file-ra! Az oldalon megjelenik egy Uj feltolté doboz.

o Favorites € FileUpload - Multiple File Example

File Upload - Multiple-File Example

C:\Users\Public\Documen | Browse.
C:\Users\Public\Documen | Browse
Browse

Add another file| Upload

7. Kattintsunk az Upload gombra!
8. A weboldalon kattintsunk jobb gombbal a projektmappdra, majd a Refresh gombra!
9. Nyissuk meg az UploadedFiles mappat, hogy lassuk a sikeresen feltoltott fajlokat!

Tovabbi forras angolul

e Exportalds CSV féjlba
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10.fejezet - Munka képekkel

Ez a fejezet bemutatja, hogyan adjunk képeket a weboldalunkhoz, hogyan jelenithetjik meg, és
hogyan szerkeszthetjik —tlikrozziik, méretezziik at és adjunk vizjelet hozzajuk —, miel6tt elmentenénk
a képeket.

A fejezetb6l megtudhatjuk:

e Hogyan adjunk dinamikusan egy oldalhoz képet?

e Hogyan engedélyezhetjiik a felhasznaldknak képek feltoltését?
e Hogyan méretezziink at egy képet?

e Hogyan forgassunk vagy tikrozziink egy képet?

e Hogyan adjunk vizjelet egy képhez?

e Hogyan haszndljunk egy képet vizjelként?

Az aldbbi ASP.NET programozasi funkcidkat ismerhetjik meg a fejezetben:

e AwebImage helpert
e A Path objektumot, amivel fajineveket és elérési utakat modosithatunk.

Kép dinamikus hozzaadasa egy weboldalhoz

Webhelylinkh6z és kilénb6z6 oldalakhoz hozzaadhatunk képeket, mikoézben szerkesztjik a
weboldalt. A felhasznaldk szamdra is lehet6vé tehetjik képek feltdltését, ami hasznos lehet példaul
olyan feladatok esetében, mint egy profilkép feltoltése.

Ha egy kép mar elérhet6 az oldalunkon és csak meg szeretnénk jeleniteni, akkor egy HTML <img>
elemet hasznalunk igy:

<img src="images/Photol.jpg" alt="Sample Photo" />

Néha azonban a képeket dinamikusan kell megjeleniteni — azaz az oldal futtatasaig nem is tudjuk,
milyen képet kell megjeleniteni.

Ebben a részben az eljdras megmutatja, hogyan jelenitsink meg egy képet menet kdzben, ahol a
felhasznaldk hatdrozzak meg a képfajl nevét egy képfajl listdbdl. Kivalasztjdk egy kép nevét a
legordilé listabdl, és amikor elkildik az oldalt, a kivalasztott kép megjelenik.
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%8 Display Image on the Fly

Displaying an Image On the Fly

Iwant to see: Photo 1= Submit |

A WebMatrix-ban hozzunk létre egy Uj weboldalt!
Az Uj oldalt nevezzik el Dynamiclmage.cshtml-nek!
A weboldal gyokérkonyvtardban hozzunk létre egy Uj mappat és nevezzik el images-nek!

A

Rakjunk a most létrehozott images mappaba négy képet! (Barmilyen kéznél 1év6é kép
megteszi, de az oldalba bele kell, hogy férjenek.) Nevezziik at a képeket Photol.jpg,
Photo2.jpg, Photo3.jpg, Photo4.jpg-re! (Ebben a folyamatban nem hasznaljuk a Photo4.jpg-t,
de majd a késébbiekben igen.)

5. Gy6z6djunk meg réla, hogy a képek nem irasvédettek!

6. Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@{ wvar imagePath= "";
if ( Request["photoChoice"] != null){
imagePath = @"images\" + Request["photoChoice"];
}
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Display Image on the Fly</title>
</head>
<body>
<hl>Displaying an Image On the Fly</hl>
<form method="post" action="">
<div>
I want to see:
<select name="photoChoice">
<option value="Photol.]jpg">Photo 1</option>
<option value="Photo2.]jpg">Photo 2</option>
<option value="Photo3.jpg">Photo 3</option>
</select>
&nbsp;
<input type="submit" value="Submit" />
</div>
<div style="padding:10px;">
@if (imagePath != "") {
<img src="Q@imagePath" alt="Sample Image" width="300px" />
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}
</div>
</form>
</body>
</html>
A weboldal szovegtérzse egy legdrdild listat tartalmaz (egy <select> elemet), ezt
photoChoice-nak nevezziik. A lista 3 opciét tartalmaz, és minden opcidé value attribUtuma az
images mappaban taldlhaté képek neveit viseli. Lényegében a lista a felhaszndld szamara egy
baratsagos valaszthatd nevet biztosit, mint ,,Photol”, majd hozzaadja a .jpg fajlnevet, amikor

az oldalt elktldik.

A kédban megkaphatjuk a felhasznalé valasztasat (mads széval a képfajl nevét) a listabdl a
Request["photoChoice"] olvasadsaval. ElGszor lathatjuk, hogy egyaltalan volt-e kivalasztva
valami. Ha volt, |étrehozunk egy elérési utat a képnek, ami a képeket tartalmazé mappanak a
nevébdl és a felhasznald képének fajinevébdl all. (Ha megprobalnank elérési utat késziteni,
de semmi nincs a Request["photoChoice"]-ban, akkor hibalizenetet kapnank.) Ez egy relativ
elérési utat ad, igy:

images/Photol.jpg

Az elérési Ut az imagePath valtozd alatt van tarolva, amire késébb sziikségiink lesz.

A szovegtorzsben taldlhatd egy <img> elem is, amit a felhaszndld altal kivalasztott kép
megjelenitésére hasznalunk. Az src attributum nincs fajinévre vagy URL-re allitva, mintha
egy statikus elemet szeretnénk megjeleniteni. Ehelyett a @imagePath-ra van allitva, azaz az
értékét a kddban beallitott elérési Utbdl kapja meg.

Azonban amikor az oldal elGszor fut, nincs megjelenitendd kép, mert a felhasznalé nem
valasztott ki semmit. Ez azt jelenti, hogy az src attributum Ures lesz, és a kép helyén egy
piros X jelenik meg (vagy barmi mds, amit a bongészé akkor jelenit meg, ha nem taldlja meg a
képet). Ennek megakadalyozasara az <img> elemet egy if blokkba rakjuk, ami megnézi, hogy
az imagePath valtozd tartalmaz-e valamit. Ha a felhaszndld kivalaszt valamit, az imagePath
tartalmazza az elérési utat. Ha a felhasznalé nem valasztott ki képet, vagy az oldal el6szor fut,
akkor az <img> elem nem lesz megjelenitve.

7. Mentsik el a fajlt, és futtassuk az oldalt a béngészében! (Miel6tt futtatjuk, gy6z6djink meg
réla, hogy az oldal ki van vélasztva a Files munkateriileten.)

Kép feltoltése

Az el6z6 példaban lathattuk, hogyan jelenitsiink meg egy képet dinamikusan, de csak olyan képekkel
m(ik6dott, melyek mar a weboldalunkon voltak. Ez az eljaras megmutatja, hogyan engedélyezhetjik
a felhasznaldk szamara egy kép feltdltését, ami utdna megjelenik a weboldalon. Az ASP.NET-ben
menet kdzben szerkeszthetiink képeket a WebImage helperrel, ami olyan metddusokat tartalmaz,
amivel képeket készithetlink, modosithatunk és menthetiink. A WebImage helper az dsszes gyakori
webes képfajl tipust tamogatja, tobbek kozott a .jpg, .png és .bmp fajlokat. Ebben a fejezetben .jpg
fajlokat fogunk hasznalni, de barmilyen képfajl tipust hasznalhatunk.
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€ Image Upload

Upload Image
Imagel Browse... |
Upload I

Uploaded Image

1. Hozzunk létre egy Uj oldalt, és nevezziik el Uploadimage.cshtml-nek!
2. Cseréljik ki a meglévé kddot a kdvetkezére:

@{ WebImage photo = null;
var newkFileName = "";
var imagePath = "";

if (IsPost) {
photo = WebImage.GetImageFromRequest () ;
if (photo !'= null) {
newFileName = Guid.NewGuid() .ToString() + "™ " +
Path.GetFileName (photo.FileName) ;
imagePath = @"images\" + newFileName;

photo.Save (@"~\" + imagePath) ;

}

}
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Image Upload</title>
</head>
<body>
<form action="" method="post" enctype="multipart/form-data">
<fieldset>
<legend> Upload Image </legend>
<label for="Image">Image</label>
<input type="file" name="Image" />

<br/>
<input type="submit" value="Upload" />
</fieldset>
</form>
<hl>Uploaded Image</hl>
@if (imagePath != ""){

<div class="result">
<img src="@imagePath" alt="image" />
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</div>

}
</body>
</html>
A szoveg torzse tartalmaz egy <input type="file"> elemet, amivel a felhasznaldk
kivalaszthatnak egy feltdltendd fajlt. Amikor a Submit-ra kattintanak, az Grlappal egyitt a f4jl,
amit kivalasztottak is elkildésre kerdl.

A feltoltott kép megszerzéséhez a WebImage helpert haszndljuk, ami sok hasznos metddust
tartalmaz a képekkel valé munkahoz. Most a WebImage.GetImageFromRequest-et hasznaljuk a
feltoltott kép megszerzéséhez és a photo valtozd alatti tarolasahoz.

Ebben a fejezetben sok munkdnk lesz az elérési utak és fajlnevek megszerzésével és
beadllitasaval. A probléma az, hogy szeretnénk a felhasznald altal feltoltott kép nevét (és csak
a nevét) megszerezni, majd ezutan egy Uj elérési utat késziteni neki oda, ahol tarolni fogjuk a
képet. Mivel a felhaszndlok feltdlthetnek esetleg tobb képet is ugyanolyan névvel, ezért egy
kis extra kddot hasznalunk az egyedi nevek létrehozdsdhoz, igy biztositva, hogy a felhasznaldk
nem irnak felil meglévé képeket.

Ha egy képet feltoltottek (a teszt if (photo != null), akkor a kép nevét a FileName
tulajdonsagabdl megkapjuk. Amikor a felhaszndld feltolti a képet, a FileName a felhaszndld
eredeti nevét tartalmazza, ami magdban foglalja a felhaszndlé gépén lévé elérési utat. igy
nézhet ki:

C:\Users\Joe\Pictures\SamplePhoto1.jpg

Azonban nincs sziikséglink erre az elérési Utra — csak az aktualis fajinév (SamplePhotol.jpg)
kell nekiink. A fajlnevet kiszedhetjlik ez elérési Utbdl a Path.GetFileName metddussal, igy:

Path.GetFileName (photo.FileName)

Ekkor létrehozunk egy egyedi fajlnevet az eredeti fajinévbél egy GUID hozzaadasaval. (A
GUID-okrél tobb informaciot a fejezet kés6bbi részében olvashatunk.) Ezutan készitlink egy

komplett elérési utat, amit a kép mentéséhez haszndlunk. A mentéshez sziikséges elérési ut
az U] fajinévbdél, a mappdabdl (images) és az aktualis weboldal helyébdl all.

Megjegyzés: Ahhoz, hogy a kdd az images mappaba mentse a fajlokat, az alkalmazdsnak irds-olvasasi
jogosultsagra van sziiksége erre a mappara. A fejleszté szamitdgépen altalaban ez nem probléma.
Azonban amikor egy hostolt webszerveren publikaljuk a weboldalunkat, kifejezetten sziikség lehet az
engedélyek beallitasara. Ha ezt a kddot futtatjuk a webhosting szolgdltatd szerverén, és hibalizenetet
kapunk, vegylk fel a kapcsolatot a szolgaltatdval, hogy hogyan allithatdk be ezek az engedélyek!

Végiil a mentéshez sziikséges elérési utat a webImage helper save metéddusahoz adjuk. Ez
elmenti a felt6ltott képet az Uj neve alatt. A save metddus igy néz ki: photo.Save(@’~\” +
imagePath). A komplett elérési utat hozzaf(izi a @’~\”-hoz, ami az aktudlis weboldal helye. (A ~
operatorrdl bévebbi informacio a 3. fejezetben taldlhatd.)

Ahogy az el6z6 példaban, az oldal szovegtorzse egy <img> elemet tartalmaz a kép
megjelenitéséhez. Ha az imagePath be lett allitva, az <img> elem megjelenik és az src
attribdtuma az imagePath értékre allitddik.

3. Futtassuk az oldalt a bongészében!
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A GUID-okrol

A GUID (globally-unique ID) egy azonositd, ami hasonléan néz ki: 936DA01F-9ABD-4d9d-80C7-
02AF85C822A8. (Technikailag egy 16 byte/128-bites szam.) Amikor egy GUID-ra van sziikséglnk, egy
specialis kédot hivhatunk meg, ami generdl egy GUID-ot nekiink. A GUID lényege, hogy a szam
hatalmas mérete (3,4 x 10%) és a generalé algoritmusa egy gyakorlatilag garantaltan egyedi szamot
hoz létre. Ezért a GUID-ok hasznosak olyan dolgok nevének generdlasara, ahol garantalni kell, hogy
nem hasznaljuk kétszer ugyanazt a nevet. A masik oldalrél persze a GUID-ok nem éppen
felhasznaldbaratok, ezért csak akkor haszndljuk 6ket, amikor a neveket csak a kédban hasznaljuk.

Kép atméretezése

Ha a weboldalunk képeket fogad egy felhaszndlétél, a mentése vagy a megjelenitése el6tt
sziikséglink lehet a kép atméretezésére. Ehhez Ujra a WebImage helpert haszndlhatjuk.

Ez az eljards megmutatja, hogyan méretezziik at a feltoltott képet miniatlir l1étrehozdsdhoz, majd
hogyan mentsik a miniatlirt és az eredeti képet a weboldalon. A miniatlrt megjelenitjik a
weboldalon, és hiperhivatkozdssal atiranyitjuk a felhaszndldkat a teljes méret(i képhez.

€ Resizing Image

Thumbnail Image

Creating Thumbnail Image
Image |_Browse... |
| Submit |

1. Hozzunk létre egy Uj oldalt Thumbnail.cshtml névvel!
Az images mappaban készitstink egy almappat thumbs névvel!
Cseréljik ki a meglévé kddot a kovetkezére:

@{ WebImage photo = null;
var newFileName = "";
var imagePath = "";
var imageThumbPath = "";

if (IsPost) {
photo = WebImage.GetImageFromRequest () ;
if (photo !'= null) {
newFileName = Guid.NewGuid () .ToString() + " " +
Path.GetFileName (photo.FileName) ;
imagePath = @"images\" + newFileName;
photo.Save (@"~\" + imagePath);

imageThumbPath = @"images\thumbs\" + newFileName;
photo.Resize (width: 60, height: 60, preserveAspectRatio:
true,
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4.

preventEnlarge: true);
photo.Save (@"~\" + imageThumbPath) ; }
}
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Resizing Image</title>
</head>
<body>
<h1>Thumbnail Image</hl>
<form action="" method="post" enctype="multipart/form-data">
<fieldset>
<legend> Creating Thumbnail Image </legend>
<label for="Image">Image</label>
<input type="file" name="Image" />

<br/>
<input type="submit" value="Submit" />
</fieldset>
</form>
@if (imagePath != ""){

<div class="result">
<img src="@imageThumbPath" alt="Thumbnail image" />
<a href="@Html.AttributeEncode (imagePath)" target="_Self">
View full size
</a>
</div>

}
</body>
</html>

Py

Ez a kdd hasonld az el6z6 példahoz. A kilonbség az, hogy ez a kéd kétszer menti el a képet,
egyszer normalisan és egyszer, miutan egy bélyegképet készitettiink a képbdl. ElGszor
megkapjuk a feltoltott képet, és elmentjik az images mappaba. Ezutan létrehozunk egy Uj
elérési utat a bélyegkép szamara. A bélyegkép létrehozdsdhoz a webImage helper Resize
metddusat hasznaljuk, hogy egy 60x60 pixeles képet készitsen. A példa megmutatja, hogyan
tartsuk meg az oldalaranyt, és hogyan akadalyozzuk meg, hogy a képet kinagyitsa (abban az
esetben, ha az Uj méret nagyobba tenné a képet). Az atméretezett kép ezutan a thumbs
almappdban keriil mentésre.

A kod végén az <img> elemet haszndljuk a dinamikus src attribdtummal, amit a korabbi
példakban a képek feltételes megjelenitésénél lathattunk. Ebben az esetben a bélyegképet
jelenitjiik meg. Egy <a> elemet is haszndlunk egy hiperhivatkozas létrehozasdahoz, ami a kép
nagy valtozatdhoz kapcsolddik. Ahogy az src attribdtumot az <img> elemhez, a href
attribitumot az <a> elemhez Aallitjuk dinamikusan, ami az imagePath-ban van. Hogy
megbizonyosodjuk arrdl, hogy az elérési Ut URL-ként mikodik, az imagePath-t a
Html.AttributeEncode metddushoz adjuk, ami az elérési Ut korlatozott karaktereit atalakitja
az URL-hez haszndlhaté karakterekké.

Futtassuk az oldalt a bongészGben!

Kép forgatasa és tiikrozése

A wWebImage helper segitségével tikrozhetjik és elforgathatjuk a képeket. Ez az eljards bemutatja,
hogyan kapjuk meg a képet a szerverrdl, hogyan tikrozzik fliggélegesen, hogyan mentsiik el, majd
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hogyan jelenitsiik meg a tukrozott képet az oldalon. Ebben a példdban csak egy olyan képet
haszndlunk, ami mar megtalalhatd a szerveren (Photo2.jpg). Valds felhasznéalasban valdszinlileg egy

olyan képet tikroznénk, aminek a nevét dinamikusan kapjuk meg, mint ahogy az el6z6 példakban
lathattuk.

45 Get Image From File | l

Flip Image Vertical

Hozzunk létre egy Uj oldalt Flip.cshtml névvel!
Cseréljuk ki a meglévé kodot a kovetkezére:

@{ wvar imagePath= "";
WebImage photo = new WebImage (@"~\Images\Photo2.jpg");
if (photo !'= null) {

imagePath = @"images\Photo2.jpg";
photo.FlipVertical () ;
photo.Save (@"~\" + imagePath) ;
}
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Get Image From File</title>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8"

/>

</head>

<body>

<hl>Flip Image Vertically</hl>
@if (imagePath != "") {

<div class="result">
<img src="@imagePath" alt="Image" />
</div>

}
</body>
</html>

A kod a webImage helpert haszndlja, hogy megkapjuk a képet a szerverrél. Mi készitjik el az
elérési utat a képhez, ugyanazt a technikat alkalmazva, amit a korabbi példakban képek
mentéséhez hasznaltunk, és ezt az elérési utat a kép létrehozasandl a WwebImage haszndalataval
atadjuk:

WebImage photo = Snew WebImage(@"~\Images\Photo2.jpg");
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Ha talal egy képet, létrehozunk egy Uj elérési utat és fajinevet, mint ahogy a korabbi
példdkban tettik. A kép tiikr6zéséhez a Flipvertical metddust hivjuk, majd Ujra elmentjik a
képet.

A kép Ujra az <img> metddus haszndlataval, az src attributum imagePath-ra allitasaval jelenik meg az
oldalon.

3. Futtassuk az oldalt a bongész6ben! A Photo2.jpg képe fejjel lefele elenik meg. Ha ujra
lekérdezziik az oldalt, a kép ujra felfelé tiikrozve jelenik meg.

Kép elforgatasahoz ugyanezt a kédot hasznaljuk, kivéve, hogy a FlipVertical vagy FlipHorizontal
hivasa helyett a RotateLeft-et vagy a RotateRight-ot hivjuk.
Vizjel hozzaadasa képhez

Ha a weboldalunkhoz képeket toltlink fel, sziikséglink lehet vizjel hozzdadasara a képek mentése és
megjelenitése el6tt. Gyakran azért hasznalnak vizjelet, hogy szerzdi jogokrdl sz6lé informacidkat
rakjanak a képre, vagy hogy reklamozzak a markaneviket.

8 Water Mark

Adding a Watermark to an Image

My Watermark.

Hozzunk Iétre egy Uj oldalt Watermark.cshtml névvel!
Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@{ wvar imagePath= "";
WebImage photo = new WebImage (@"~\Images\Photo3.Jjpg");
if (photo != null) {

imagePath = @"images\Photo3.jpg";
photo.AddTextWatermark ("My Watermark", fontColor:"Yellow",
fontFamily:
"Arial");
photo.Save (@"~\" + imagePath); }
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Water Mark</title>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8"

/>

</head>

<body>

<hl>Adding a Watermark to an Image</hl>
@if (imagePath != ""){

<div class="result">
<img src="@imagePath" alt="Image" />
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</div>
}
</body>
</html>

Ez a kdd olyan, mint a Flip.cshtml oldal kédja korabbrdl (bar most a Photo3.jpg fajlt
haszndlja). Vizjel hozzdaddsdahoz a WebImage helper AddTextWatermark metddusat haszndlja
mentés el6tt. Az AddTextWatermark hivasahoz a ,My Watermark” szoveget adjuk, a bet(szint
sargara allitjuk, és a bet(tipust Arialra allitjuk.(Bar itt nem mutatjuk be, de a WebImage
segitségével az atlatszésagot, betltipust, betliméretet és a vizjel elhelyezkedését is
beadllithatjuk.) Amikor mentjik a képet, nem lehet irdsvédett.

Ahogy korabban lattuk, a kép az <img> elem src attribdtumanak @imagePath-ra allitasaval

jelenik meg az oldalon.

3. Futtassuk az oldalt a bongész6ben!

Kép hasznalata vizjelként

Vizjelként hasznalhatunk széveg helyett masik képet is. Néha egy céglogdt hasznalnak vizjelként, vagy
a szerzG8i jogokrdl sz6l6 informacidknal is szoveg helyett képet hasznalnak.

%8 Image Water Mark

Using an Image as a Watermark

y Company Logo

Hozzunk |étre egy Uj oldalt ImageWatermark.cshtml névvel!
Rakjunk egy olyan képet az images mappdba, amit logéként szeretnénk haszndlni, és
nevezzik at a képet MyCompanylLogo.jpg-re! Ez egy olyan kép kell, hogy legyen, ami tisztan
|athatdé akkor is, ha 80 pixel széles és 20 pixel magasra van allitva.

3. Cseréljik ki a meglévé kédot a kovetkezére:

@{ wvar imagePath = "";
WebImage WatermarkPhoto = new WebImage (@"~\" +
@"\Images\MyCompanyLogo.jpg") ;
WebImage photo = new WebImage (@"~\Images\Photo4.jpg");
if (photo != null) {
imagePath = @"images\Photo4.jpg";
photo.AddImageWatermark (WatermarkPhoto, width: 80, height:
20,
horizontalAlign:"Center", verticalAlign:"Bottom",
opacity:100, padding:10);
photo.Save (@"~\" + imagePath) ;
}

}
<!DOCTYPE html>
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<html>
<head>
<title>Image Watermark</title>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8"

/>
</head>
<body>
<hl>Using an Image as a Watermark</hl>
@if (imagePath != "") {
<div class="result">
<img src="@imagePath" alt="Image" />
</div>
}
</body>
</html>

Ez egy variacidja a korabbi példakban Ilatott kdédoknak. Ebben az esetben az
AddImageWatermark-ot hivjuk a vizjel célképhez (Photo3.jpg) valé hozzdadasdhoz, mielGtt
elmentenénk a képet. Amikor az AddImageWatermark-ot hivjuk, szélességét 80 pixelre,
magassagat 20 pixelre allitjuk. A MyCompanylogo.jpg a célkép aljdara kozépre keril
elhelyezésre. Az atlatszésag 100%-ra van allitva, a padding pedig 10 pixelre. Ha a vizjel kép
nagyobb, mint a célkép, semmi sem torténik. Ha a vizjel kép nagyobb, mint a célkép, és a
vizjel padding-ot nulldra allitjuk, a vizjelet figyelmen kivil hagyja.

Mint korabban, a képet az <img> elemmel és egy dinamikus src attributummal jelenitjiik meg.

4. Futtassuk az oldalt a bongészében!
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11.fejezet - Miiveletek videdkkal

Van egy vidednk? Ha igen, akkor kénnyen megjelenithetjiik egy weboldalon. Az ASP.NET segitségével
képesek vagyunk lejatszani Flash (.swf), Media Player (.wmv), valamint Silverlight (.xap) videdkat.

Az Utmutatébdl megtudhatjuk:

e Hogyan vélasszunk videdlejatsz6t?
e Hogyan adjunk egy weblaphoz videét?
e Hogyan allitsuk be a lejatszo tulajdonsagait?

Ezek a fejezetben bemutatott Ujdonsagai az ASP.NET weboldalaknak:

e Avideo helper.

Videolejatszo kivalasztasa

Rengeteg video fajlformatum létezik, és altaldban mindegyikhez kiilonb6z6 lejatszd szikségeltetik,
kilonb6z6 aton kell konfiguralni a lejatszét. Az ASP.NET weboldalakban le tudunk jatszani egy videdt
a video helper haszndlatdval. A video helper leegyszer(siti a beagyazott videdk folyamatait a
weboldalon, mivel automatikusan legenerdlja az object és az embed HTML elemeket, amelyeket
altaldban a videdk hozzaadasahoz haszndlunk.

A video helper a kovetkezd lejatszdkat tamogatja:

e Adobe Flash
e Windows Media Player
e Microsoft Silverlight

A Flash lejdatszo

A video helper flash lejatszéja lehet6vé teszi nekiink a Flash videdk (.swf fajlok) lejatszasat a

,,,,,,

az elérési utat, a lejatszé az alapértelmezett értékeket haszndlja, melyet a Flash aktudlis verzidja
alapjan fog beallitani. Tipikus beallitasok:

o Avideo az alapértelmezett szélességgel és magassaggal fog megjelenni, hattérszin nélkdl.

e Avideo automatikusan elindul, mikor az oldal betdlt.

e Avideo folyamatosan ismétl&dik, mig azt le nem allitjuk.

e A video Ugy van méretezve, hogy a teljes videdt megjelenitse, nem pedig ugy, hogy a szélek

levagdsaval kitoltse a keretet.
e Avideo egy ablakban fog lejatszddni.

A MediaPlayer lejdtszo

A video helper MediaPlayer lejatszdja lehet6vé teszi nekiink a Windows Media Video (.wmv féjlok),
Windows Media Audio (.wma fajlok), valamint MP3 (.mp3 fajlok) lejatszasat. Lejatszashoz szlikséglink
van a média fajl elérési Utvonaladra; a tobbi paramétert nem koételez6 megadnunk. Hogyha nem
adunk meg semmit sem, csak az elérési utat, a lejatszd az alapértelmezett értékeket hasznalja,
melyet a Media Player aktualis verzidja alapjan fog beallitani, mint ezek:

e Avideo az alapértelmezett szélességgel és magassaggal fog megjelenni.
e Aviedo automatikusan elindul, mikor az oldal betdlt.
e Avideo csak egyszer fog lejatszédni (nem ismétlGdik).
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o Alejatszo kijelzi a teljes kezel6fellletet a felhasznaldi feliileten.
e Avideo egy ablakban fog lejatszédni.

A Silverlight lejdtszo

A video helper silverlight lejatszdja lehet6vé teszi nekiink a Windows Media Video (.wmv fajlok),
Windows Media Audio (.wma fajlok), valamint MP3 (.mp3 féjlok) lejatszasat. Be kell allitanunk az
elérési ut paramétereit, hogy a Silverlight alapu alkalmazdscsomagra mutasson. A szélesség és
magassag paramétereit is be kell allitanunk. A tobbi paramétert nem kotelez6 megadnunk. Mikor a
Silverlight lejatszot dgy hasznaljuk, hogy csak a sziikséges paramétereket adtuk meg, a Silverlight
lejatszd hattérszin nélkil fogja megjeleniteni a videot.

Megjegyzés: Ha még nem ismernénk a Silverlightot: a .xap fajl egy tomoritett dllomany, amely az
.xaml fajlban szerkezeti utasitasokat, a részegységekben kezelt kédokat és tetsz6leges eréforrasokat
tartalmaz. Mint Silverlight application project, készithetilink .xap fajlokat a Visual Studiéban.

A Sliverlight lejatszé hasznalja az altalunk megadott bedllitdsokat és a .xap fajlban tarolt
beadllitasokat is.

MIME tipusok

Amikor a bongészé letolti a fajlt, a bongész6 gondoskodik arrdl, hogy a fjl tipusa megegyezzen a
megjeleniteni kivant weboldal MIME tipusaval. A MIME-tipus egy fajl tartalmi vagy média tipusa. A
video helper a kévetkez6 MIME-tipusokat hasznalja:

e application/x-shockwave-flash
e application/x-mplayer?2
e application/x-silverlight-2

Flash videok (.swf) lejatszasa

Az eljards megmutatja neklink, hogyan jatsszunk le egy sample.swf nev( Flash videot. A feladathoz
szlikséglink van arra, hogy legyen egy Media nevli mappank a webhelyen, ami tartalmazza a .swf
fajlt.
1. Ha még nem tettiik volna meg, akkor adjuk hozza az ASP.NET Web Helpers Libraryt a
webhelylinkh6z, ahogyan az a 2. fejezetben le van irval

2. Ahozzunk létre egy Uj lapot, és nevezziik el FlashVideo.cshtml-nek!
Adjuk hozza a kovetkez6 kédot a laphoz:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Flash Video</title>
</head>
<body>
@vVideo.Flash (path: "Media/sample.swf",
width: "400",
height: "600",
play: true,
loop: true,
menu: false,
bgColor: "red",
quality: "medium",
scale: "exactfit",
windowMode: "transparent")
</body>
</html>
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4. Futtassuk az oldalt egy bongészében! ( Gy6z6djlink meg arrdl, hogy az oldal ki van valasztva a
Files munkaterileten, miel6tt futtatjuk.) Az oldal és a video automatikusan meg fog jelenni.

your onine worlg
al togetner now

il & Local intranet | Protected Mode: Off far 10N -

Beadllithatjuk a Flash video quality paraméterét low-ra, autolow-ra, medium-ra, high-ra és best-re.

// Set the Flash video quality
@Video.Flash (path: "Media/sample.swf", quality: "autohigh™)

A kovetkez6 modon bedllithatjuk, hogy a Flash video a meghatarozott méretekkel jatszodjon le:

e showall: Ez a teljes videdt lathatéva teszi, mikdzben meg6rzi az eredeti képaranyt.
El6fordulhat azonban, hogy a széleken fekete savok lesznek lathaték.

e noorder: Ez dtméretezi a videdt, megtartva az eredeti képaranyt, de lehet, hogy levagja egy
részét.

e exactfit: Ez a teljes videdt lathatdva teszi az eredeti képardany megtartdsa nélkil, ekkor
fennall a torzulas veszélye.

Hogyha nem adjuk meg a méretezési paramétereket, a teljes vided megjelenik az eredeti
képarannyal barmilyen vagds nélkil. A kovetkezé példa mutatja, hogyan haszndljuk a scale
paramétereit:

// Set the Flash video to an exact size

@Video.Flash (path: "Media/sample.swf", width: "1000", height:
"100",scale: "exactfit")

A Flash lejatszd6 tdmogatja a windowMode nevl video moddot. window-ra, opaque-ra, valamint
transparent-re allithatjuk. Alapértelmezés szerint a windowMode window-ra van allitva, ami a videot egy
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kiilon ablakban jeleniti meg a weboldalon. Az opaque bedllitds mindent a video mogé rejt a
weboldalon. A transparent beallitds hagyja, hogy a weboldal hattere megjelenjen a videdn keresztiil,
feltételezve azt, hogy van a videdn atlatsz6 rész.

Media Player (.wmv) videodk lejatszasa

A kovetkez6 feladat megmutatja nekiink, hogyan jatsszunk le egy sample.wmv nev(i Windows Media
videdt, amit a Media mappaban talalunk.

1. Ha még nem tettiik volna meg, akkor adjuk hozzad az ASP.NET Web Helpers Libraryt az
oldalunkhoz, ahogy az a 2. fejezetben le van irva!

2. Készitstink egy uj, MediaPlayerVideo.cshtml nev( lapot!
Adjuk hozza a kovetkez6 utasitast a laphoz:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>MediaPlayer Video</title>
</head>
<body>
@Video.MediaPlayer (

path: "Media/sample.wmv",
width: "400",
height: "600",
autoStart: true,
playCount: 2,
uiMode: "full",
stretchToFit: true,
enableContextMenu: true,
mute: false,
volume: 75)

</body>

</html>

4. Futtassuk az oldalt egy bongészében! A video automatikusan be fog tdlteni és le fog
jatszddni.
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Megadhatunk a playCountnak valamilyen egész szdmot, amely azt jelzi, hogy hanyszor kell
automatikusan lejatszania a videot:

// Set the MediaPlayer video playCount
@Video.Flash (path: "Media/sample.swf", playCount: 2)

Az uiMode paraméter lehet6séget ad arra, hogy megszabjuk, melyik iranyitdeszkozok jelenjenek meg
a felhasznaléi fellleten. Beadllithatjuk invisible-re, none-ra, mini-re, valamint full-ra. Amikor nem
hatarozzuk meg az uiMode paramétert, a video az allapotablakkal, keresGsavval, vezérl6gombokkal és
hager6szabalyzéval fog megjelenni a video ablaka mellett. Ezek a kezel&szervek akkor is meg fognak
jelenni, ha a lejatszét hangfajlok lejatszasara hasznaljuk. ime egy példa, hogyan hasznaljuk az uiMode
paramétert:

// Set the MediaPlayer control UI
@vVideo.MediaPlayer (path: "Media/sample.wmv", uiMode: "mini™)

Alapértelmezetten a hang be van kapcsolva, mikor a video lejatszds alatt van. Lenémithatjuk a
hangot, ha a mute paramétert igazra allitjuk:

// Play the MediaPlayer video without audio
@Video.MediaPlayer (path: "Media/sample.wmv", mute: true)

A Media Player video hangerejét irdnyithatjuk, ha a volume paraméter értékét 0 és 100 kozott allitjuk.
Alapértelmezetten ez az érték 50. ime egy példa:

// Play the MediaPlayer video without audio
@Video.MediaPlayer (path: "Media/sample.wmv", volume: 75)

Silverlight videok lejatszasa

A kovetkez6 feladat megmutatja nekiink, hogyan jatsszunk le videdt, amelyet egy Media nev(
mappaban lévé Silverlight .xap oldal tartalmaz.
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1. Ha még nem tettiik volna meg, akkor adjuk hozza az ASP.NET Web Helpers Libraryt az
oldalunkhoz, ahogyan azt a 2. fejezetben olvashattuk!

2. Készitstink egy uj, SilverlightVideo.cshtml nev oldalt!
Adjuk hozza a kovetkez6 utasitast a laphoz:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Silverlight Video</title>
</head>
<body>
@Video.Silverlight (
path: "Media/sample.xap",
width: "400",
height: "600",
bgColor: "red",
autoUpgrade: true)
</body>
</html>

4. Futtassuk az oldalt egy bongészében!

© Siverfight Video - WIIML;!;L;U— =
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Tovabbi forrasok angolul

e Silverlight Overview
e Flash OBJECT and EMBED tag attributes
e Windows Media Player 11 SDK PARAM Tags
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12.fejezet - E-mail hozzaadasa a webhelyiinkho6z

Ebben a fejezetben megtanuljuk, hogyan kiildhetiink automatikus e-mail lizenetet webhelylnkrél.
Amit megtanulunk:

e Hogyan kiildjiink egy e-mail (izenetet a weboldalrél?
e Hogyan csatoljunk f3jlt az e-mail (izenethez?

Ezt az ASP.Net szolgaltatdst vezetjik be a fejezetben:

e AWebMail helper.

E-mail iizenet kiildése a webhelyrol

Sokféle okbdl kellhet a webhelylinkr6l e-mailt kildeni. Meger6sité lzenetet kildhetlink a
felhasznaldnak vagy értesitéseket magunknak (példaul, hogy egy Uj felhasznald regisztralt.) A webMail
helper egyszer(vé teszi nekliink ezeket a m(iveleteket.

A WebMail helper haszndlatdhoz hozzaférésre van sziilkséglink egy SMTP szerverhez.(SMTP= Simple
Mail Transfer Protocol) Az SMTP szerver egy e-mail szerver, ami tovdbbitja az Gzeneteket a cimzett
szerverére. Ez a kimend oldala az e-mailnek. Ha webhelylink egy tarhely szolgaltaténal lizemel, akkor
lehetséges, hogy rendelkeziink ndluk e-mail fidkkal. Ez esetben kérjik a szolgaltatd segitségét a
beadllitasok elvégzéséhez. Ha sajat vallalati rendszerlinkén fut a webhely, a rendszergazda, vagy az IT
részleg tud segiteni az SMTP szerver beallitdsaiban. Otthoni futtatds sordn akar sajat e-mail
fiokunkkal is tesztelhetjiik a rendszert. Amire altaldban szikséglink van:

e Az SMTP szerver neve.

e A port szama. (Ez majdnem mindig 25. Azonban lehetséges, hogy a szolgaltatonk megkoveteli
az 587-es port hasznalatat.)

e Azonositdk (felhasznaldnéy, jelszo).

Ebben a feladatban két weboldalt készitiink. Az els6 oldal egy Grlap, amin a felhasznalé egy leirdst
adhat, mintha egy technikai tamogatdst kérd Grlapot téltene ki. Az elsé oldal elkildi az informacidit a
masodik lapnak. A masodik lapon a kod értelmezi a felhasznald informdcioit, és kild egy e-mail
Uzenetet. Ez egy megerGsit6 izenet a probléma bejelentésének fogaddasarol.

€ Request for Assistance {2 B ~ % @ v Pagev

Submit E-Mail Request for Assistance

Your name:
Details about vour problem:

| Submit |

L €& Local intranet | Protected Mode: Off ‘a v ®R10% ~ |

Megjegyzés: Annak érdekében, hogy ez a példa egyszerli maradjon, a kdéd inicializdlja a WebMail
helpert kdzvetleniil azo az oldalon, ahol hasznalni fogjuk. Ugyanakkor a valés webhelyen jobb otlet az
ehhez hasonl¢ initializalé kodot beletenni egy globalis fajlba ,hogy az inicializalja a webMail helpert az
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Osszes fajlnak a weboldalon. Tovabbi informaciokért nézzilk meg a 19. fejezetet (A Site-Wide
viselkedés testreszabasa)!

1. Készitslink egy Uj weboldalt!

2. Adjuk hozza a weboldalhoz az ASP.NET Web Helpers Library-t a 2. fejezetben leirtak szerint
(ha még nem tettiik volna meg)!
3. Adjunk hozzd egy Uj weboldalt EmailRequest.cshtml néven és irjuk be a kdvetkez6 kddot:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Request for Assistance</title>
</head>
<body>
<h2>Submit Email Request for Assistance</h2>
<form method="post" action="ProcessRequest.cshtml">
<div>
Your name:
<input type="text" name="customerName" />
</div>

<div>
Details about your problem: <br />
<textarea name="customerRequest" cols="45"
rows="4"></textarea>
</div>

<div>
<input type="submit" value="Submit" />
</div>
</form>
</body>
</html>

Figyeljuk meg, hogy az (rlap elem action attributumdnak a ProcessRequest.cshtml van
megadva. Ez azt jelenti, hogy az (irlapot a megadott helyre kildi az oldal, nem pedig az éppen
megnyitottra.

4. Adjunk hozzd egy Uj lapot a website-hoz ProcessRequest.cshtml néven, és irjuk bele a

kovetkez6 kddot:
@
var customerName = Request["customerName"];
var customerRequest = Request["customerRequest"];
try {
// Initialize WebMail helper
WebMail.SmtpServer = "your-SMTP-host";
WebMail.SmtpPort = 25;
WebMail.EnableSsl = true;

WebMail.UserName = "your-user-name-here";
WebMail.From = "your-email-address-here";
WebMail.Password = "your-account-password";

// Send email
WebMail.Send(to: "target-email-address-here",
subject: "Help request from - " + customerName,
body: customerRequest
) ;
}

catch (Exception ex ) {
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<text>
<b>The email was <em>not</em> sent.</b>
The code in the ProcessRequest page must provide an
SMTP server name, a user name, a password, and
a "from" address.
</text>
}
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Request for Assistance</title>
</head>
<body>
<p>Sorry to hear that you are having trouble,
<b>@customerName</b>.</p>

<p>An email message has been sent to our customer service
department regarding the following problem:</p>

<p><b>QcustomerRequest</b></p>
</body>
</html>
A kdédban az GrlapmezG6k elkiildott értékeivel dolgozunk. Ezutdn meghivjuk a Webmail helper
Send metddusat az e-mail lzenet |étrehozdsdhoz és elkildéséhez. Ebben az esetben a
szoveget alkoto értékeket 6sszekapcsoljuk az (irlapbdl nyert értékekkel.

Ennek az oldalnak a belsejében van egy try/catch block. Ha az e-mail elklildésére tett kisérlet
sikertelen (példaul helytelenek a beallitasok), az oldal feldob egy Uzenetet. <text> cimkével
jelolhetlink tobb sornyi szoveget a kddon belil. (Tovabbi informacidékért a try/catch
blokkokkal vagy a <text> cimkével kapcsolatban nézziik meg a 3. fejezet — Bevezetés az

ASP.NET webszerkesztésbe Razor szintaxissal fejezetet.

5. Moddositsuk a kévetkez e-mailhez kapcsolddd bedllitasokat a kddban:
e Allitsuk be a your-SMTP-host-ot annak az SMTP szervernek a nevére, amihez
hozzaférésiink van!
e Allitsuk be a your-user-name-here-t az SMTP szerveriink felhasznalénevére!
e Allitsuk be a your-email-address-here-t a sajat e-mail cimiinkre. Ez lesz az az e-mail cim,
amirél az lzenetet elkildjik.
e Allitsuk be a your-account-password-6t az SMTP szerver felhasznaléi fiokjanak jelszavéra.
e Allitsuk be a target-email-address-here-t annak a személynek az e-mail cimére, akinek
el szeretnénk kuldeni az Gzenetet. Normalisan ez a cimzett e-mail cime, de a tesztelés
érdekében a sajat e-mail cimilinket adjuk meg. Amikor futtatjuk az oldalt, meg fogjuk
kapni az Gzenetet.
6. Futtassuk az EmailRequest.cshtml oldalt a bongészénkben! (Futtatas el6tt bizonyosodjunk
meg arrdl, hogy az oldal ki van vélasztva a Files munateriileten!)
7. Adjuk meg a neviinket és a probléma leirast, és kattintsunk a Submit gombra! Atiranyit
minket a ProcessRequest.cshtml oldalra, ami megerGsiti az Uzenetet és elkiildi az e-mail
Uzenetet.

Honlapépités a XXI. szazadban
12. fejezet — E-mail hozzaaddsa a webhelyiinkhéz 188



€8 Request for Assistance 2 v B ~ % dm v Pagev

Sorry to hear that you are having trouble, Phyllis Harris.

An e-mail message has been sent to our customer service department
regarding:

My new widget is leaking oil. Thanks for your help.

€ Local intranet | Protected Mode: Off A v R100% ~

Fajl kiildése e-mail hasznalataval

Kildhetilink fajlokat is az e-mail Gizenethez csatolva. Ebben a feladatrészben készitiink egy szovegfajlt

és két HTML oldalt. A sz6vegfdjlt fogjuk hasznalni e-mail csatolmanynak.

1. Hozzunk létre egy MyFile.txt nev( szoveges dokumentumot!
2. Masoljuk ki a lenti szOveget és illessziik be a fajlba:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do

eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut

aliquip ex ea commodo consequat.

3. Készitstink egy SendFile.cshtml nev( oldalt és irjuk be a kovetkez6 kddot:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Attach File</title>
</head>
<body>
<h2>Submit Email with Attachment</h2>
<form method="post" action="ProcessFile.cshtml">
<div>
Your name:
<input type="text" name="customerName" />
</div>

<div>

Subject line: <br />

<input type="text" size= 30 name="subjectLine" />
</div>

<div>

File to attach: <br />

<input type="text" size=60 name="fileAttachment" />
</div>

<div>
<input type="submit" value="Submit" />
</div>
</form>
</body>
</html>

4. Készitslink egy ProcessFile.cshtml nev( oldalt, és lassuk el a kovetkez6 kaddal:
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@
var customerName = Request|["customerName"];
var subjectLine = Request["subjectLine"];
var fileAttachment = Request["fileAttachment"];

try |
// Initialize WebMail helper
WebMail.SmtpServer = "your-SMTP-host";

WebMail.SmtpPort = 25;
WebMail.EnableSsl = true;

WebMail.UserName = "your-user-name-here";
WebMail.From = "your-email-address-here";
WebMail.Password = "your-account-password";

// Create array containing file name
var filesList = new string [] { fileAttachment };

// Attach file and send email

WebMail.Send(to: "target-email-address-here",
subject: subjectLine,
body: "File attached. <br />From: " + customerName,

filesToAttach: filesList);
}
catch (Exception ex) {
<text>
<b>The email was <em>not</em> sent.</b>
The code in the ProcessFile page must provide an
SMTP server name, a user name, a password, and
a "from" address.
</text>

}
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Request for Assistance </title>
</head>
<body>
<p><b>@customerName</b>, thank you for your interest.</p>

<p>An email message has been sent to our customer service
department with the <b>@fileAttachment</b> file attached.</p>

</body>
</html>

Médositsuk a kovetkez6 e-mailhez kapcsolddd beallitdsokat a példakddban:

e Allitsuk be a your-SMTP-host-ot annak az SMTP szervernek a nevére, amihez

hozzaférésiink van!
o Allitsuk be a your-user-name-here-t az SMTP szerveriink felhasznalonevére!

e Allitsuk be a your-email-address-here-t a sajat e-mail cimiinkre! Ez lesz az az e-mail cim,

amirdl az lzenetet elkildjuk.

o Allitsuk be a your-account-password-6t az SMTP szerver felhasznaléi fidkjanak jelszavaral!

e Allitsuk be a target-email-address-here-t a sajat cimiinkre! (Mint az el6bb, most is el

tudnank kildeni a levelet valaki masnak, de tesztelésre sajat magunknak kaldjik el!)

Futtassuk a SendFile.cshtm/ oldalt a bongészGben!
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7. Adjuk meg a neviinket, a targyat és a szoveges dokumentum nevét (MyfFile.txt), hogy
csatoljuk az e-mailhez!

8. Kattintsunk a Submit gombra! Mint kordbban, most is &t lesziink iranyitva a
ProcessFile.cshtml oldalra, ami megerdsiti az Gzenetet, és elkildi az levelet a csatolt fajllal.
Tovabbi forras angolul

e Simple Mail Tranfer Protocol
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13.fejezet - KeresO hozzaadasa a webhelyiinkhoz

Ebben a fejezetben megtudhatjuk, hogyan keressiink egy weboldalt a Bing keres6motor
hasznalataval.

Mit fogunk tanulni:

e Hogyan tegylk lehet6vé, hogy webhelylinkdn kereshessenek a felhasznalok?

Ezt az ASP.NET funkcidt ismertetjik a fejezetben:

e ABing helper

Keresés a webhelyiinkén

Ha keres6t adunk a webhelylinkh6z, a taldlatokat megjelenithetjiik a webhely elhagyasa nélkiil is. A
keres6 hozzaadasa a kovetkez6 el6nyokkel jar:

e Adjunk hozza egy ,Search this site” gombot, amivel a felhaszndldk az oldalon kereshetnek.
igy biztosan megtaléljak a webhelyiinkén azt, amit szeretnének megnézni.

e Adjunk hozzd egy gombot, amivel a felhaszndldk egyszerlien kereshetnek kapcsolédd
weboldalakon! Példaul ha a webhelyilink egy iskolai focicsapat oldala, akkor hozzaadhatunk
egy, az iskola webhelyén keresé mez6t.

e Adjunk egy mez6t, amivel a felhaszndlé a weben kereshet az oldal elhagyasa vagy Uj lap
nyitasa nélkul!

Hogy keresével lassuk el wehelyiinket, hasznaljuk a Bing helpert és (opciondlisan) adjuk meg a
kereséshez webhely URL-jét! A Bing helper elkészit egy szbovegdobozt, amiben a felhasznald
megadhatja a keresett kifejezést.

Két mddja van a keresés bedllitdsanak: az ,egyszer(i” és a ,haladd” lehet6ség. Az egyszeri
lehetGségben a helper készit egy szovegdobozt, ami tartalmazza a Bing keresé ikont, amire
rakattintva kereshetiink:

Search the ASP NET site:
asp.net and webmatrix

") Search Site @ Search Web

Ha mar megadtuk webhelylnk cimét a kereséshez, a helper készit egy valasztégombot, amivel a
felhasznalé megmondhatja, hogy csak azon a lapon szeretne keresni, vagy az egész weben. Ha a
felhasznald rakattint a keresésre, az egyszer( bedllitdsndl a keresd csak atirdnyitja a keresést a
Bing oldaldra (http://www.bing.com/). A taldlatok egy Uj ablakban fognak megjelenni, mintha a
felhasznald a Bing fGoldalan keresett volna:
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A haladé bedllitasoknal a keresédoboz radiégombok nélkil keril a lapra. Azonban ahelyett, hogy
csak tovabbiranyitana a Bing oldalara, a helper a keresési taldlatokat egybdl az oldalon jeleniti
meg:

48 Custom Bing Search Box

WebMatrx e

ASPNET Custom Search Wwob x

132,000,000 resuit(s)

YWebMateix. The
WebMatrix Beta: Smal

ASEUNET Wab Matrix - W odia ASP.NET Experts!
ASP.Net Web Matrix is a free tool released by » fr for YW OrCsweb o
the rapd development of web appications nunnng on

servers whch support ASPNET. It &5 3 managoed ASP.NEY 2)ax Co

Create Ruch Intermne

applcabon
[ on wio rafwiki/AED NET o Aoty Gnds, Charts, Reports

Schedules, & more!

Home: The Official Microsoft ASP.NET Sits o
Leam & Download ASP.NET and ASPNET MVC, Find

snswers n the forums. Offital news ... Arnouncements

ASP.NET 4 and Visudl Studho 2010 | ASP.NET MVC 2 |

WebMatrix :j

Try this Query on the Bing ste 1 2 3 4 S »

Add a Search Box to your website!

Részletesen beallithatjuk a keresési taldlatok megjelenését. Ahogyan a példa is mutatja, ha mar
meghataroztunk egy oldalt a kereséshez, a talalatok két flilon jelennek meg (taldlatok az oldalon,
illetve a weben), igy a felhaszndlé konnyedén tud valtani az oldalspecifikus és a webes keresés
kozott.

Ebben a feladatban készitlink egy oldalt, ami bemutatja mindkét keresési opcié hasznalatat.

1. Készitslink egy Uj weboldalt!
2. Adjunk hozza egy Search.cshtml nev( oldalt, és irjuk meg a kovetkezé kddot:

@
Bing.SiteUrl = "www.asp.net";
Bing.SiteTitle = "ASP.NET Custom Search";
}
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<title>Custom Bing Search Box</title>
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</head>
<body>

<div>
<h1>Simple Search</hl>
<p>The simple option displays results by opening a new browser
window that shows the Bing home page.</p>
Search the ASP.NET site: <br/>
@Bing.SearchBox ()
</div>

<div>
<hl>Advanced Search Option</hl>
<p>The advanced option shows search results directly in this
page. You can specify options to format the results.</p>
Search the ASP.NET site: <br/>
@Bing.AdvancedSearchBox (
boxWidth: "300px",
resultWidth: 600,
resultHeight: 900,

themeColor: "Green",
locale: "en-US")
</div>
</body>
</html>

A kédban kétszer hivjuk meg a Bing helpert. EIGsz6r a SearchBox metddust (az ,egyszerd”
bedllitas), mdsodszorra az AdvencedSearchBox metddust (a ,kiterjesztett” beadllitast).
Mindkett6 metddusndl a siteurl paramétert moddositsuk arra az oldalra, amin keresni
szeretnénk! (Ha nem tessziik meg, a Bing a weben keres.) Ebben az esetben a www.asp.net
weboldalon kereslink. Ha a sajat oldalunkon szeretnénk keresni, helyettesitsiik annak az URL-
jévell

Az AdvancedSearchBox metddusban a siteName paramétert hasznadljuk arra, hogy megmutassa
a taldlatok panelen annak az oldalnak a nevét, amin keresiink. A keres6doboz
atméretezéséhez a boxWidth paramétert haszndlhatjuk. A taldlati panel méreteit a
resultWidth és a resultHeight paraméterek tartalmazzak, a szinének megaddsahoz pedig
allitsuk be a themeColor paramétert! A locale paraméter beallitadsaval meg tudjuk hatarozni
a nyelvet is, amit a helper a keresési taldlatokhoz és a grafikus fellilethez hasznal.

Megjegyzés: A hely utal az orszég/régid és nyelvi beallitasokra, amit a keresési fellileten és a
taldlatoknal hasznal. Ez nem jelenti azt, hogy csak a megadott nyelv(i taldlatokat listdzza a
helper.

A helyek (locale) két részbél allnak, mint példaul en-US (angol, amerikai), en-GB (angol, Nagy-
Britannia), es-MX (spanyol, Mexikd), fr-Ca(francia,Kanada), és igy tovabb. A ,local codes”
kulcsszdra rakeresve talalhatunk még tobb orszagkddot. A magyar terileti beallitasok
paramétere hu.

3. Futtassuk a Search.cshtml oldalt a bongész6ben! (Futtatas el6tt bizonyosodjunk meg arrdl,
hogy az oldal ki van valasztva a Files munkaterileten!)

4. irjunk be egy keresend§ kifejezést az egyszer(i keresémezSbe, és kattintsunk a gombral
A taldlatok egy Uj bongész6ablakban jelennek meg.
5. Most keressiink a haladé dobozzal! Egy panel fog megjelenni a keresés talalataival.
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Megjegyzés: Annak érdekében, hogy a Bing helper kereshessen, a keresett webhelyeknek
nyilvdnosan elérhetének kell lennilik, és annak tartalmat meg kell vizsgalnia (,feltérképeznie”) a
Bingnek. Ha ,Keress ezen a lapon” gombot készitettiink, és beallitottuk a Bing helpert az
oldalunkon vald keresésre, addig nem tudjuk tesztelni, amig az oldalunk elég id6és nem lesz
ahhoz, hogy a keres6émotorok megtalaljdk. Mds széval, nem tudjuk tesztelni a keresési
képességet kozvetlenil a WebMatrixbdl.

Tovabbi forrasok angolul

o  Make your Website SEO Friendly
e Locale ID (LCID) Chart
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14.fejezet - Kozosségi halozatok hozzaadasa a weboldalunkhoz

Az egyik legjobb mddja, hogy weboldalunkat még népszerlibbé és kdzvetlenebbé tegylik, a kdzosségi
haldzatok szolgdltatasainak integraldsa az oldalunkra. Ebben a fejezetben megtanuljuk, hogyan
tudnak a webhelyiink Iatogatéi hivatkozni oldalainkra a Facebook vagy a Digg halézataban, hogyan
adjunk Twitter hirfolyamokat az oldalhoz, és hogyan szinesitsiik webhelylinket Gravatar képekkel és
Xbox Gamer kartyakkal.

A fejezetb6l megtudhatjuk:

e Hogyan hivatkozhatnak a latogatdk a webhelyinkre?
e Hogyan adjunk hozza Twitter hirfolyamot?

e Hogyan jelenitsiink meg Gravatar.com képeket?

e Hogyan rakjunk Xbox Gamer kartydkat az oldalakra?

e Hogyan adjunk az oldalhoz Facebook-os Like gombot?

A kovetkez6 ASP.NET programozasi koncepcidkat ismertetjiik a fejezetben:

e A LinkShare helper.
e A Twitter helper.

e AGravatar helper.
e A GamercCard helper.
e A Facebook helper.

Weboldalunk linkelése kozosségi oldalakon

Ha egy ember kedvel valamit az oldalunkon, gyakran meg szeretné osztani a barataival. Ezt a
miiveletet egyszer(ivé tehetjlik azzal, hogy olyan ikonokat jelenitink meg, amire rakattintva
megoszthatja az oldalt a Diggen, Facebookon, Twitteren vagy hasonld oldalakon. Ezen ikonok
megjelenitéséhez adjuk hozza a LinkShare helpert az oldalunkhoz! A latogatdk egyéni ikonokra
kattinthatnak. Ha van regisztralt felhaszndléjuk a kozosségi oldalhoz, akkor akkor kozzétehetik
oldalunk linkjét az adott haldzatban.

»

€ LinkShare Example @8 -

LinkShare Example

Share: -/ § BISD

€& Local intranet | Protected Mode: #3 v #100% ~

1. Készitslink egy ListLinkShare.cshtml nev( lapot, és adjuk hozza a kovetkez6 kddot:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>LinkShare Example</title>
</head>
<body>
<hl>LinkShare Example</hl>
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Share: @LinkShare.GetHtml ("LinkShare Example")
</body>
</html>
Ebben a példdban, ha a LinkShare helper fut, az oldal cimét beilleszti paraméterként, amit a
kozosségi oldalra ki fog tenni. Ezenkivil barmilyen szoveget beilleszthetiink mellé.

2. Futtassuk a ListLinkShare.cshtm/ oldalt a bongész6ben! (Futtatds el6tt bizonyosodjunk meg
arrél, hogy az oldal ki van jelélve a Files munkaterileten!)

3. Kattintsunk az ikonok valamelyikére, ahol van regisztraciénk! A link atiranyit minket arra az
oldalra, ahol megoszthatjuk a linket a kivalasztott kozosségi oldalon. Példaul ha rakattintunk
a del.icio.us linkre, akkor eljutunk a save Bookmark oldalra a Delicious webhelyen.

Fovcete; -' Save 3 Bochmark on Delicsoun
o . s p
w delicious save pookman - -
WL hasn e %30 %N Mo ahost % IEEOT A st Lk Share/ Togs N
WE LiekShare +Exannple » ARy tags

NOTES

1A%

Twitter hirfolyam hozzaadasa

ASP.NET el6re megirt helperje segit Twitter hirfolyam hozzdaddsaban. Ha a Twitter.Profile
metddust haszndljuk a kdédban, akkor megjelenithetjik a weboldalunkon a konkrét Twitter
felhasznald bejegyzéseit. Ha a Twitter.Search metddust hasznaljuk, megadhatunk Twitter keresést (
szavakra, kifejezésekre vagy barmilyen kereshetd szovegre), és megjelenithetjik a taldlatokat az
oldalunkon. Mindkét helpernek magassaga, szélességa, stilusa allithato.
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A Twitter informaciok nyilvanosak, tehat nincs szikség Twitter felhaszndléra a Twitter helperek
oldalunkon torténé hasznalatahoz.

A kovetkez6 feladat bemutatja, hogyan készitslink olyan weboldalt, ami mindkét helpert bemutatja.

1. Adjuk hozza az ASP.NET Web Helpers Libraryt a weboldalunkhoz a 2. fejezetben leirtak
szerint, ha még nem tettiik volna meg!

2. Hozzunk létre egy Uj Twitter.cshtml nev(i lapot a webhelylinkon!
irjuk be a kdvetkezd kédot:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Twitter Example</title>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<td>Twitter profile helper</td>
<td>Twitter search helper</td>
</tr>
<tr>
<td>@Twitter.Profile ("<Insert User Name>")</td>
<td>Q@Twitter.Search("<Insert search criteria here>")</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

4. A Twitter.Profile kddrészben cseréljiik ki a <Insert User Name> elemet a megjelenitendd
Twitter felhasznaloneviinkkel!

5. A Twitter.Search kédrészlet <Insert search criteria here> részét cseréljik ki a keresendé
szovegre!

6. Futtassuk a weboldalt a bongészében!
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Gravatar kép megjelenitése

A Gravatar ( ,globdlisan elismert profilkép”) egy kép, amit tébb weboldalon is haszndlhatunk
avatarként — vagyis a teljesen publikus profilképlink. Gravatar segitségével konnyen felismerhet6k a
felhasznaldok férum hozzaszélasaikban, blog kommentjeikben és igy tovabb. (Regisztralhatjuk a sajat
Gravatarunkat a gravatar weboldalan http://www.gravatar.com/.) Ha meg szeretnénk jeleniteni az
emberek neve vagy e-mail cime mellett a képliket is, akkor hasznaljuk a Gravatar helpert!

Ebben a példdban egy egyszer(i gravatart hasznalunk, ami minket abrazol. Egy masik mddja a
gravatar haszndlatanak az, hogy az emberek megadjak gravatar cimiket, amikor regisztralnak
webhelylinkon. (A 17. fejezetben megtudhatjuk, hogyan tudunk felhasznaldkat regisztralni.) Amikor
informdcidkat jelenitlink meg a felhaszndlérdl, egyszerlien megjelenithetjik gravatarjat a felhasznald
neve mellett.

1. Készitslink egy Gravatar.cshtml nevl weblapot!
2. Adjuk hozza a koévetkez6 kédot:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Gravatar Example</title>
</head>
<body>
<hl>Gravatar Example</hl>
@Gravatar.GetHtml ("<Your Gravatar account here>")
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
@Gravatar.GetHtml ("<Your Gravatar account here>", 40)
</body>
</html>

A Gravatar.GetHtml metddus megjeleniti a Gravatar képet a lapon. A kép méretének

megvaltoztatdsahoz meg tudunk adni egy szamot masodik paraméterként. Az alapméret 80.
A kisebb szamok a kisebbre, nagyobb szamok nagyobbra valtoztatjak a képet.

3. A Gravatar.GetHtml metddusban cseréljik ki a <Your Gravatar account here> részt a
Gravatar felhasznaldonk e-mail cimére. (Ha nekiink nincs Gravatar accountunk, akkor
haszndljuk valaki mas e-mail cimét, akinek van.)

4. Futtassuk a lapot a bongész6ben! Két, az e-mail cimlinkh6z bedllitott Gravatar képet latunk
az oldalon. A masodik kép az elsé egy kicsinyitett valtozata.
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Xbox Gamer kartya megjelenitése

Minden online Microsoft Xbox jatékos sajat azonositéval jatszik. Az egyes jatékosok statisztikdi, ezen
kivil a jatékeredményeik és a legutdbb jatszott jatékok is megjelennek személyes kartyajukon, az
ugynevezett Gamer Cardokon. Ha Xbox jatékosok vagyunk, meg tudjuk mutatni Gamer kartyankat a
weboldalunkon a GamerCard helper haszndlataval.

1.

Készitstink egy Uj, XboxGamer.cshtml nevd oldalt és irjuk be a kovetkez6 kddot!

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Xbox Gamer Card</title>
</head>
<body>
<hl>Xbox Gamer Card</hl>
@GamerCard.GetHtml ("major nelson")
</body>
</html>

Haszndljuk a GamerCard.GetHtml tulajdonsagot a jatékos kartya tulajdonsdgainak
beallitasahoz!
Futtassuk az oldalt a bongész6ben! Az oldalon megjelenik a beallitott Gamer kartya.
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Facebook ,Like” gomb megjelenitése

Egyszerlien megoszthatunk tartalmakat a Facebook ismerdseinkkel a Facebook helper LikeButton
metddusdval.

Megjegyzés: A The Facebook helper a Facebook.Helper csomagban érheté el, amit kilon kell
telepiteniink a Package Manager eszkéz hasznalataval.

A Facebook helper készit egy Like gombot, ami szdmolja (a Facebookrdl olvassa), hogy mennyi ember
kattintott mar rd a Like (vagy Tetszik) gombra:

i like B 24 people like this,

Amikor a felhasznald rakattint a Like gombra, egy link jelenik meg a Facebookos lizenéfalan, hogy
tetszik neki az oldalunk.

B4l likes WebMatrix: The Official Microsoft ASP.NET Site.

Alapbeallitdsként a Facebook helper LikeButton metddusa létrehoz egy Like gombot, ami rdmutat a
jelenlegi oldalra. Ez a tipikus eset — a Like gomb megnyomadsdval arra az oldalra hivatkozunk, ahol
éppen jarunk. Lehet6ségilink van azonban arra is, hogy a Facebook helper LikeButton metddusa egy
altalunk megadott linkre hivatkozzon. Ez akkor hasznos, ha tébb hivatkozas listajat szeretnénk
megjeleniteni oldalunkon, és szeretnénk, hogy azokra kozvetlenil hivatkozhassanak a Like gombbal

A LikeButton metddussal személyre szabhato a Like gomb megjelenése, példaul:

e Alink a Like, vagy Recommend linkre mutat.
o A Like-olé emberek szdmanak megjelenitése az oldalon:
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Standard: itke B 25 peopie e this

Button count: ELi= - 25
Box counk: o5
E] Li

o A Like gombra kattintdk profilképei:
. , and 23 others like this. Unlike
e A Like gomb szélessége és szinsémaja (1ight vagy dark)

A kovetkez6 példaban készitlink két Like gombot! Egy a jelenlegi oldalra mutat, a masik pedig egy
megadott URL-re (esetiinkben az ASP.NET WebMatrix webhelyre). A példa teszteléséhez sziikséglink
van egy Facebook profilra.
1. Adjuk hozza a Facebook.Helper konyvtarat a weboldalunkhoz a 2. fejezetben irtak szerint, ha
még nem tettiik meg!
2. Készitslink egy Uj weblapot FacebookLikeBtn.cshtml néven, és adjuk meg a kévetkezé kédot:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Facebook 'Like' Button</title>
<style>body {font-family:verdana;font-size:9pt;}</style>
</head>
<body>

<p>Points to the current page, uses default settings:</p>
@Facebook.LikeButton ()

<p>Points to the ASP.NET Web site:</p>
@Facebook.LikeButton (
href: "http://www.asp.net/webmatrix",
action: "recommend",
width: 250,
buttonLayout: "button count",
showFaces: true,
colorScheme: "dark")
</body>
</html>
Az els6 Facebook.LikeButton metddus az alapértelmezett beadllitasokkal késziilt, tehat a
jelenlegi oldalunkra mutat. A masodik példa tartalmaz néhany maédositast. Hasznaljuk az URL
paramétert a Like URL-jének mddositasahoz! A Like Recommend-re mdédositasahoz allitsuk be
az action paramétert ,recommend”-re (az alapértelmezett ,like” helyett). A gomb stilusanak
madositasahoz Aallitsuk a layout paramétert ,button _count”-ra ( a ,standard” vagy
,box_count” helyett)! A Facebook profilképek Like gomb alatti megjelenitéséhez allitsuk a
showFaces paramétert igazra! Végiil a szinséma bedllitasahoz allitsuk a colorScheme

paramétert ,dark”-ra (alapértelmezetten ,light”)!
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3. Futtassuk a weblapot a bongészénkben! Az oldalon lathatjuk a mddositott Facebook Like
gombot.

@8 Facebook 'Like Button

Points to the current page, uses default settings:

galke [ Be the first of your friends to ke this.

Points to the ASP.NET Web site:

Kl Recommend - 25

4. Kattintsunk a Recommend gombra, ami az ASP.NET weboldaldra mutat! Ha nem vagyunk
bejelentkezve, a Facebookra, kéri, hogy ezt pdtoljuk. Ha beléptlink, lathatjuk a Recommend
linket az Gizen6falunkon.

Ha az oldal teszteléséhez a WebMatrixot hasznaljuk, nem fogjuk tudni tesztelni az elsé linket
(amelyik a jelenlegi oldalra mutat), mert a helyi szamitégépen tarolt weboldalt a Facebook
nem tudja elérni. Amint az oldalunk nyilvanos lesz, a link mikodésbe [ép.
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15.fejezet - Forgalomanalizis

Miutan tizembe helyeztik webhelylinket, érdemes lehet kovetni annak forgalmat.

A fejezetb6l megtudhatju:

Hogyan kildjiink informdcidkat a weboldalunkrél egy analizald szolgdltatohoz?

A kovetkez6 ASP.NET programozasi funkciot ismerhetjik meg a fejezetben:

Az Analyitics helper.

Latogatasok informacidinak kovetése (Analizis)

Analizisnek nevezziik azt a folyamatot, melyben a weboldal forgalmat vizsgaljuk, igy megallapitva,
hogyan bongésznek a felhasznaldk webhelylinkdn. Tobb szolgaltatd kinal analiziseszk6zoket, ilyen a
Google, a Yahoo, a StatCounter, és még sok mas.

Oldalunk forgalmanak vizsgalatdhoz elGszor regisztralnunk kell valamelyik szolgaltatonal. A
szolgdltaté kild neklink egy rovid JavaScript kdédot, ami tartalmazza a felhaszndaldi fidkunk
azonositéjat. A kdvetzni kivant weboldalhoz hozzaadjuk ezt a kddtdredéket. (Erdemes ezt a kddot a
lablécbe, vagy a layout oldalba beilleszteni, vagy egy olyan HTML kddhoz adni, ami minden lapon
megtaldlhaté.) Amikor a felhaszndld lekéri az oldalt, a szkript informacidkat kiild a laprél az analizalé
szolgdltaténak, ami kllonféle adatokat rogzit a laprol.

Amikor Iatni szeretnénk az oldalunk statisztikait, bejelentkeziink az analizalo6 szolgdltaté weboldalara.
Tobbféle jelentést [athatunk az oldalrdl, példaul:

Az egyes lapok nézettségét. Ez elarulja, (nagyjabdl) hany ember latogatta az oldalt, és melyik
lapok a legnépszeriibbek az oldalon.

Mennyi ideig maradtak az emberek az egyes lapokon? Ebbél kideriil, mennyire kotottik le a
|atogato figyelmét.

Milyen oldalon voltak az emberek, miel6tt a miénkre latogattak? Ez segit kideriteni, a
forgalom melyik linkekrél, keres6krél jott.

Mikor latogattak meg a honlapot, és meddig maradtak rajta?

Melyik orszagokbdl latogattak a lapra?

Milyen bongész6ket és operdcids rendszert hasznaltak a latogatok?
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Dashboard

Az ASP.NET tobb analizalé helpert tartalmaz (Analytics.GetGoogleHtml, Analytics.GetYahooHtml és
Analytics.GetStstCounterHtml), amik egyszer(ivé teszik az analizdldshoz hasznalt JavaScript
kédrészletek kezelését. Ahelyett, hogy kitaldljuk, hova és hogyan illessziik be a JavaScript kédot,
mindossze annyit kell tennlink, hogy hozzaadjuk a helpert az oldalhoz. Az egyetlen sziikséges
informacid a felhasznaldneviink. ( StatCounter-hez sziikségiink lehet tovabbi értékek megadasara is.)

Ebben az eljardsban késziteni fogunk egy layout oldalt, ami a GetGoogleHtml helpert haszndlja. Ha mar
regisztraltunk egy masik szolgaltaténal, hasznalhatjuk azt is.

Megjegyzés: Amikor elkészitjiik az analizishez a felhaszndlénevet, regisztraljuk a webhelyink Url-jét.
Ha mindent a sajat géplinkon teszteliink, nem a valds forgalmat fogjuk analizalni, tehat nem tudunk
adatokat rogziteni és statisztikdkat nézni. Ez az eljards azonban megmutatja, hogyan adjunk analizald
helpert az oldalunkhoz. Amikor publikaljuk az oldalt, az élesben futé webhely mar fog informaciokat
kiildeni az analizalé szolgaltaténak.

1. Készitslink fiokot a Google Analyticsnél, és rogzitsik a felhasznaldnevet!
2. Készitstink egy Analytics.cshtml layout lapot és irjuk be a kdvetkez6 kddot:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Analytics Test</title>
</head>
<body>
<hl>Analytics Test Page</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. </p>
<div id="footer">
&copy; 2010 MySite
</div>
@Analytics.GetGoogleHtml ("myaccount")
</body>
</html>

Megjegyzés: Az Analytics helper meghivasat muszdj a weblap body részében megtenni (a
</body> jel el6tt), kilonben a bongész6 nem fogja futtatni a scriptet.

Ha mds szolgaltatdt hasznalunk, a kovetkez6 helpereket haszndljuk az el6z6 helyett:
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e (Yahoo) @Analytics.GetYahooHtml("myaccount™)
e (StatCounter) @Analytics.GetStatCounterHtml("project”, "partition",
"security")
3. Cseréljik ki a myaccount szbveget az elsé lépésben elkészitett fioknévvel.
4. Futtassuk a lapot a béngész6ben! (A futtatas el6tt bizonyosodjunk meg arrdl, hogy az oldal ki
van vdlasztva a Files munkaterileten!)

5. A bdngészében nézziikk meg az oldal forraskddjat! igy lathatjuk az elkészitett analizalé kédot:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Analytics Test</title>
</head>
<body>
<hl>Analytics Test Page</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.</p>
<div id="footer">
&copy; 2010 MySite

</div>
<script type="text/javascript">
var gadsHost = (("https:" == document.location.protocol) ?
"https://ssl." : "http://www.");
document.write (unescape ("$3Cscript src='" + gadsHost + "google-
analytics.com/ga.js' type='text/javascript'$3E%$3C/script%3E"));
</script>
<script type="text/javascript">
try{
var pageTracker = gat. getTracker ("myaccount");

pageTracker. trackPageview();
} catch(err) {}
</script>
</body>
</html>

6. Lépjunk be a Google Analytics weboldalara, és vizsgaljuk meg az oldalunk statisztikdit! Ha a
webhely mar élesben fut, lathatjuk a bejegyzéseket a [atogatasokrol.
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16.fejezet - Gyorsitotarazas a webhely teljesitményének noveléséhez

Fel tudjuk gyorsitani webhelylinket azzal, hogy eltaroljuk azon adatok értékeit a gyorsitétarban
(cacheben), melyek ritkan valtoznak, el6allitasuk pedig hosszu folyamat.

A fejezetb6l megtudhatjuk:

e Hogyan hasznaljuk a cache-t az oldal sebességének noveléséhez?

Ezt az ASP.NET funkcidkat ismerhetjik meg a fejezetben:

e AWebCache helper.

Cache-elés a weboldal sebességének noveléséhez

Minden alkalommal, amikor valaki lekér egy oldalt a webhelylinkrél, a webszervernek van némi dolga
a kérés teljesitéséhez. Néhany oldalhoz a szervernek (viszonylag) idGigényes feladatokat kell
elvégeznie, példaul adatbazisokbdl kell lekérdezéseket végrehajtania. Még ha egy-egy ilyen feladat
nem is tart sokdig, nagy forgalmu webhely esetén a rengeteg egyedi kérés kihathat az egész webhely
teljesitményére.

A webhely teljesitménye javithaté a gyorsitétar haszndlataval. Ha ugyanazt az adatot tébben lekérik,
és azt nem kell valtoztatni a felhasznalok és az id6 fliggvényében, elég csak egyszer legeneralni, majd
eltdrolni a cache-ben. Ha valaki Ujra lekéri az adott informacidt, elég csak a gyorsitétarbdl ujrakildeni
azt.

A ritkdn valtozo informacidkat altaldban cache-eljik. A gyorsitétarazott informdciét eltaroljuk a
webszerver meméaridjdban. A tarolds ideje mdasodpercektsl napokig allithaté. Amikor az adott id6
letelt, az informacié automatikusan torlédik a cachebdl.

Megjegyzés: A gyorsitd tarazott bejegyzések nem csak az id6 lejarta miatt torl6dhetnek, hanem
akkor is, ha példaul a szervernek kevés szabad memdridja marad, melyet a cache torlésével tud
orvosolni.

Képzeljiik el, hogy a weboldalunkon megjelenitjik a jelenlegi hémérsékletet és idGjarast. Ezen tipusu
informacidkért valdszinlleg egy kiils6 szolgdltatd felé kildlnk kérést. Mivel ezek az informaciék nem
valtoznak gyakran (példaul két éras idGtartamon belll) és a kiilsé hivasok sdvszélességet és idGt
igényelnek, érdemes ezt az informaciot gyorsitotarazni.

ASP.Net tartalmazza a WebCache helpert, ami egyszer(ivé teszi a gyorsitd tar hozzdaddsat az
oldalhoz, és az adatok cache-elését. Ebben az eljarasban készitiink egy oldalt, ami gyorsité tdrazza a
jelenlegi id6t. Ez nem egy vald vildgban m(ikdd6 példa, hiszen gyakran valtozik és nem bonyolult a
kiszamitasa. Azonban egy jo6 mddja, hogy bemutassuk a gyorsité tarazast mikodés kozben.

1. Hozzunk létre egy WebCache.cshtml nevi lapot a webhelylinkon.
2. Irjuk meg a kdvetkezd kédot:

@
var cacheltemKey = "Time";
var cacheHit = true;
var time = WebCache.Get (cacheltemKey) ;

if (time == null) {
cacheHit = false;

}

if (cacheHit == false) {
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4.

time = @DateTime.Now;
WebCache.Set (cacheItemKey, time, 1, false);
}

}
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>WebCache Helper Sample</title>
</head>
<body>
<div>
@if (cacheHit) {
@:Found the time data in the cache.
} else {
@:Did not find the time data in the cache.
}
</div>
<div>
This page was cached at @time.
</div>
</body>
</html>

Amikor adatokat cache-ellink, egy, a webhelyen egyediilallé név hasznalataval tesszik be a
gyorsitd tarba. Ebben az esetben mi a Time nevl cache bejegyzést hasznaljuk. Ezt a
cacheItemKey mutatja a példaban.

A kdd el6szor a Time cache bejegyzést olvassa. Ha egy értéket ad vissza (tehat a cache értéke
nem nulla), a kdd csak beallitja a time valtozét a cache-bdl kiolvasott értékre.

Azonban, ha a cache bejegyzés nem ad vissza értéket (tehat nulla), a kéd bedllitja az id6
értéket, hozzaadja a gyorsitotarhoz és beallitja a lejarati id6t egy percre. Ha az oldalt nem
kérik egy percen belil, a cache bejegyzés torlédik. (A gyorsitétarazott elemek
alapértelmezett lejarati ideje 20 perc.)

Ez a kdéd a mindig kovetend6 példat mutatja, ha adatokat gyorsitotarazunk. Miel6tt valamit
beteszlink a cache-be, mindig ellenérizziik, hogy a WebCache.Get metddus nulla értéket ad-
e. Tartsuk szem el6tt, hogy a gyorsitotar bejegyzés lejarhat, vagy barmilyen mas okbdl
eltdvolitasra keriilhet, tehat nem garantalhaté, hogy minden bejegyzés a cacheben van.

Futtassuk a WebCache.cshtml oldalt a bongész6ben. ( A futtatas el6tt bizonyosodjunk meg
arrél, hogy az oldal ki van jeldlve a Files munkaterileten.) Az oldal elsé lekérésénél nincsenek
adatok a gyorsitétarban, ezért a kdd hozzdadja a time értéket a cache-hez.

Favorites 28 WebCache Helper Sample

Did not find the time data in the cache
This page was cached at 692010 1.08:18 PM

Frissitsik a WebCache.cshtml oldalt a bongész6ben. Ezuttal az id6 értéke mar gyorsitotarazva
van. Vegyik észre, hogy az id6 nem valtozott az el6z6 latogatasunk ota.
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w Favorites € WebCache Helper Sample

Found the time data in the cache
This page was cached at 6972010 1:08:18 PM

5. Varjunk egy percet a cache kilriléséig, és utana frissitsik az oldalt. Az oldal megint jelzi,
hogy a time értékét nem taldlja a gyorsitdtarban, és a frissitett id6t adja a cache-hez.
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17.fejezet - Biztonsagi elemek és felhasznaloi fiokok hozzaadasa

Ebben a fejezetben megtanulhatjuk, hogyan korlatozhatjuk a hozzaférést webhelylinkh6z gy, hogy
egyes oldalak csak bejelentkezett felhasznaldk szamara legyenek elérhetéek. (Azt is megtudhatjuk,
hogyan készitsiink olyan oldalt, amihez akarki hozzaférhet.)

Az Utmutatébdl megtudhatjuk:

e Hogyan hozzunk létre olyan weboldalt, amelyen regisztracids és bejelentkez6 oldal van, igy
korlatozhatjuk az egyes oldalakhoz valé hozzaférést?

e Hogyan hozzunk Iétre nyilvanos vagy privat oldalakat?

e Hogyan hasznaljuk a CAPTCHA-t, hogy megakaddlyozzuk az automatizalt programokat
(botokat) a felhasznaloi fidkok létrehozasaban?

Ebben a fejezetben bemutatott ASP.NET funkciok:

e AwebSecurityk helper.
e A sSimpleMembership helper.
e  AReCaptcha helper.

Bevezetés a felhasznaloi fiokokba

A weboldalunkat bedllithatjuk Ugy, hogy a felhasznaldk be tudnak jelentkezni — tehat az oldal
tdmogatja a felhasznaldi fiokokat. Ez tébb okbdl is hasznos lehet, példaul az oldalunkon lehetnek
olyan funkciok, amiket csak a regisztrdlt felhasznaldok érhetnek el . Egyes esetekben sziikség van a
felhasznaldk azonositasarea, hogy visszajelzést kiildjenek vagy hozzaszélhassanak valamihez.

Annak ellenére, hogy a weboldal tdmogatja a felhasznaldkat, nem feltétlenll sziikséges, hogy
belépjenek, miel6tt hasznalni tudjak az oldal egyes részeit. A nem bejelentkezett felhasznaldk
anonymus (ismeretlen) felhasznaléként jelennek meg.

A felhaszndlok regisztralhatnak, majd bejelentkezhetnek a weboldalra. A weboldalaknak szlikségiik
van egy felhasznalonévre (dltalaban egy e-mail cim) és egy jelszdra, hogy megerdsitést kapjunk arrdl,
hogy a felhaszndld az, akinek dllitia magat. A bejelentkezés és a megerdsités folyamatat
azonositdsnak nevezziik.

A WebMatrixban hasznalhatjuk a Starter Site sablont, hogy létrehozzunk egy weboldalt, ami a
kovetkezbket tartalmazza:

e Egy adatbazist, ami a felhasznaloi fidkok felhasznalonevét és jelszavait tarolja.

e Egy regisztracids oldalt, ahol az uj felhasznaldk regisztralhatnak.

o Bejelentkezd és kijelentkez6 oldalt.

e Egy jelszd visszanyerG és visszaallitd oldalt.

Megjegyzés: Annak ellenére, hogy a Start Site minta automatikusan létrehozza 6nnek ezeket az
oldalakat, ebben a fejezetben mi egy egyszer(sitett valtozatot fogunk Iétrehozni annak érdekében,
hogy az ASP.NET biztonsagi és felhaszndléi bedllitdsainak alapjait megismerhessiik.

Weboldal 1étrehozasa regisztracios és bejelentkez6 oldalakkal

1. Inditsuk el a WebMatrixot!
2. A Quick Start oldalon valasszuk a Site From Tamplate-et!
3. Vdlasszuk a Starter Site-ot, majd kattintsunk a OK gombra!

Honlapépités a XXI. szazadban
17. fejezet — Biztonsdgi elemek és felhaszndldi fiokok hozzdaddsa 210



4. A baloldali panelon kattintsunk a Files workspace valasztégombra!

5. A weboldal gyokérmappdjaban nyissuk meg az _AppStart.cshtml fjlt - ez egy kilonleges fdjl,
ami altaldban a teljes weboldalra vonatkozé bedllitdsokat tartalmazza. Tartalmaz néhany
parancsot, amik a // karakterekkel megjegyzésként viselkednek (igy nem futnak le):

@{
WebSecurity.InitializeDatabaseConnection ("StarterSite",
"UserProfile", "UserId",
"Email", true);

// WebMail.SmtpServer = "mailserver.example.com";
// WebMail.EnableSsl = true;

// WebMail.UserName = "username@example.com";

// WebMail.Password = "your-password";

// WebMail.From = "your—-name-here@example.com";

}

Hogy e-mailt tudjunk kildeni, hasznalhatjuk a WebMail helpert. Ehhez viszont sziikség lesz egy
SMTP szerverhez valé hozzaférésre, ahogyan azt a 12. fejezetben megtanulhattuk. Abban a
fejezetben megtudhattuk, hogyan allitsunk be szamos SMTP beallitast egy oldalon. Ebben a
fejezetben ugyanezeket fogjuk haszndlni, de most egy kozponti fajlban fogjuk a beallitasokat
tarolni, igy nem kell minden egyes oldalon kiilon elvégezniink azokat. (Egy regisztracios
adatbazis feldllitdsdahoz nem kell feltétlenlil SMTP szervert konfiguralnunk, erre csak akkor
van szikség, ha megerGsit6 e-mailt szeretnénk kildeni a regisztracidhoz, illetve e-mailben
szeretnénk elkildeni az elfelejtetett jelszavakat.

6. Tavolitsuk el a // karaktereket mindegyik megjegyzés elejérél
7. Moébdositjuk a kovetkez6 e-mail-lel kapcsolatos beallitdsokat a kddban:

o AwebMail.SmtpServert a rendelkezésre all6 SMTP szerver nevére allitsuk be!

e AWebMail.EnableSsl-t hagyjuk true bedllitdson! Ez a beadllitds teszi biztonsagossag az
SMTP szervernek kildott azonositd adatokat azaltal, hogy kédolja Gket.

¢ A WebMail.UserName-et allitsuk  be az SMTP szerveriinkhdz tartozd
felhasznaldneviinkre!

e AwebMail.Password-t az SMTP szerverlinkhoz tartozd jelszora allitsuk be!

e A WebMail.From-ot allitsuk a sajat e-mail cimiinkre! Ez az e-mail cim az, amirdl
elkaldjik az levelet!

8. Mentsik és zarjuk be az _AppStart.cshtml-t!

9. Nyissuk meg a Default.cshtml f3jlt!
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10. Futtassuk a Default.cshtml oldalt egy béngészbben

My ASP.NET Web Page

Welcome to my Web Site!

p.

ASP NET Web Pages make it easy to bulld powerful .NET based

applications for the web

11. Az oldal jobb felsé sarkdban kattintsunk a Register linkre!

12. irjunk be egy felhasznaldnevet és egy jelszét, majd kattintsunk a Register gombral
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My ASP.NET Web Page

Logir: | Begisler |

Register an Account

Use the torm below Lo crasle 3 new account

Sign-up Form

Fraail
kaithO@adventurs-works.com
“ 4551 'll:

sssscese

Canfirmr Fassword:

To grabie CASTCHA serification, urcomment ReCaptehe, Render and replace
PUBLIC_KEY with your public ey, At the top of this pege, uncomment
ReCapteha Yalidate ané replace PRIVATE KEY with your private key.

| Regiztar for raCAPTOHA “evs at raCAPTCHA. net,

Reqister I

Amikor létrehoztuk a weboldalt a Starter Site sablonbdl, egy StarterSite.sdf nevi adatbazis is
létrejott az oldal App_Data mappajdban. A regisztracid soran a felhaszndlé adatai
hozzdadddtak az adatbazishoz. A regisztracid befejezéséhez a rendszer elkild egy levelet a

megadott e-mail cimre.

My ASP.NET Web Page

Thanks for registering

But you’re not done yet!

An amail with instructions on how to activate your account is

on its way to you

13. Nyissuk meg a levez6programunkat és keressiik meg a levelet, ami tartalmazza a megerdsit6

kddot, és egy hiperhivatkozast az oldalra!

14. Kattintsunk a hiperhivatkozasra, hogy aktivaljuk a felhasznaldi fiokunkat! A hivatkozas egy

regisztraciét megerdsitd oldalt nyit meg.
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[ Login | Register ]

My ASP.NET Web Page

Registration Confirmation Page

legistration Confirmed! Click on the Login tab to log in to the site.

15. Kattintsunk a Login linkre, majd Iépjlink be a regisztralt felhasznalénévve!
Miutan beléptiink, a Login és Register linkek helyett a Logout link jelenik meg.

Vraicome Joe! [ Logout |

My ASP.NET Web Page
TSN

Welcome to my Web Site!

P NET Web Pagesn

for the wob

16. Kattintsunk az About linkre!
Az About.cshtml oldal jelenik meg. Most, hogy bejelentkeztiink, az oldal tetején megjelent a
Welcome Joe lizenet és a Logout hivatkozas.

Megjegyzés: Alapbedllitdsokkal az ASP.NET weboldalak egyszerl szovegként (emberek szamara
olvashaté szoveg) kiildik el a szervernek a hitelesit6é adatokat. Egy mUikodé oldalhoz biztonsagos
HTTP-t (https://, mas néven secure sickets layer vagy SSL) érdemes hasznalni azért, hogy a szerverrel
kozolt  bizalmas  informdcidkat kddolja. A  bizalmas informacidkat kdédolhatjuk a
WebMail.EnableSsl=true bedllitdsdval, ahogy az el6z6 példdban. Az SSL-lel kapcsolatban tovabbi
informdcidért olvassuk el a kovetekez6 angol nyelvi oldalt: How To: Protect Forms Authentication in
ASP.NET 2.0.

Csak felhasznalok szamara elérheto oldal létrehozasa

Kezdetben akarki bongészheti a webhely akarmelyik oldalat. Lehetséges, hogy szeretnénk olyan
oldalakat létrehozni, melyeket csak a bejelentkezett falhasznaldk (tagok) érhetnek el. Az ASP.NET
lehetévé teszi, hogy ugy konfiguraljuk a weboldalakat, hogy csak a bejelentkezett felhasznaldk
érhetik el. Altaldban ha ismeretlen felhasznalok prébéljak elérni az oldalt, tovabbitjuk ket a
bejelentkezd oldalra.

Ebben az eljarasban korlatozni fogjuk az About oldal (About.cshtml) hozzaférését, igy csak
bejelentkezett felhasznaldk érhetik el.
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff648341.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff648341.aspx

1. Nyissuk meg az About.cshtml fajlt! Ez egy tartalmi oldal, ami a _SiteLayout.cshtml layout oldal
szerint jelenik meg. (Tobbet az elrendezési oldalakrdl a 4. fejezet — Egységes megjelenés
kialakitasa fejezetben tudhatunk meg)

2. Az About.cshtml oldalban |évé kédot cseréljiik le a kovetkezGvel:
@if (!WebSecurity.IsAuthenticated) {
Response.Redirect ("/Account/Login") ;

}

@
Layout = "/ SiteLayout.cshtml";
Page.Title = "About My Site";

}

<p>
This web page was built using ASP.NET Web Pages. For more
information,

visit the ASP.NET home page at <a href="http://www.asp.net"
target=" blank">http://www.asp.net</a>

</p> N

Ez a kdéd teszteli a WebSecurity objektum IsAuthenticated tulajdonsagat, ami igaz valaszt ad
vissza, ha a felhaszndlé be van jelentkezve. Ellenkez6 esetben a kdéd meghivia a
Respone.Redict-et és a felhaszndlét az Account mappdban 1évé Login.cshtml oldalra kiildi.

Megjegyzés: A példaban szerepl6 URL-ek (mint az ~/Account/Login) nem tartalmazzak a .cshtml/
kiterjesztést. Az ASP.NET kornyezetben nem sziikséges a kiterjesztés azokban az URL-ekben, amik
.cshtm/ oldalra mutatnak. Tovabbi informdciéért lasd: 19. fejezet — A Site-Wide viselkedés
testreszabadsa.

3. Futtassuk a Default.cshtml-t egy bongész6ben! Ha be vagyunk jelentkezve, kattintsunk a
Logout linkre!

4. Kattintsunk az About linkre! Most tovabbitott minket a Login.cshtm/ oldalra, mert nem
vagyunk bejelentkezve.

Ahhoz, hogy tobb oldal hozzaférését is korlatozzuk, hozzaadhatjuk minden egyes oldalhoz a
biztonsagi ellen6rzést, vagy létrehozhatunk egy _SiteLayout-hoz hasonlé minta oldalt, ami
tartalmazza a biztonsagi ellendrzést. igy a biztonsagi ellendrzéssel ellatott layout oldalra
hivatkoznank a tobbi oldalrél ugyanugy, ahogy most a Default.cshtml hivatkozik a
_SiteLayout-ra.

Csoportok biztonsagi beallitasai (szerepek)

Ha sok tagja van az oldalunknak, kényelmetlen minden egyes felhasznalé engedélyeit kilon
ellendrizni, miel6tt megnézhetnek egy oldalt. Helyette |étrehozhatunk csoportokat vagy szerepeket
(roles), amik az egyes felhasznalokhoz tartoznak. Ezek utan ellendrizhetjik a jogosultsagokat a
szerepek alapjan. Ebben a fejezetben meg fogjuk tanulni, hogyan készitsiink egy ,rendszergazda”
szerepet, és hogyan hozzunk létre olyan oldalt, amihez csak ebben a szerepben (csoportban) lévé
felhasznaldk férnek hozza.

Kezdésként hozza kell adnunk a csoport informacidit a felhasznaléi fiokok adatbazisahoz.

1. A WebMatrixban kattintsunk a Databases workspace seletor-ra!
A baloldali panelen nyissuk ki a SarterSite.sdf-ot, azon beliil a Tables-t, majd dupla kattintassal

nyissuk meg a webpages_Role tablat!
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mHome Table
2 BE DDA S (25

New Definition | Data New  Delete lndexes Relationships ~ Refresh Delete
Table Column Column Row

New Table View Definition Data

4 = Starter Site3 Table - (StarterSi...df).webpages_Roles *
4 | StarterSite,sdf | Roleld RoleName
4 Tables VUL NULL
J UserProfile
[ webpages_Membership
Jwebpages_Roles
@ webpages_UsersinRoles
¢ # Other Connections

2 site
A Files

| Databases

2. Adjunk hozzd egy ,admin” szerepet! A Roleld mez6 automatikusan kit6ltédik. (Ez az

elsédleges kulcs, és egy azonositd mezének lett beallitva, ahogya a 6. fejezetben tanultuk.)
Figyeljik meg, hogy mi a Roleld mez6 értéke! (Ha ez az els6, amit megadtunk, akkor 1 lesz.)

Table - (Startersi. dfjwebpages_Roles #
Roleld RoleMarme

1 admin
b MLILL

3. Zarjuk be a webpages_Roles tablat!
4. Nyissuk meg a UserProfiles tablat!

Figyeljik meg, hogy egy vagy tobb felhasznald Userld értéke mar a tablaban van, majd zarjuk
be a tablat!

Tahble - (Startersite, sdf). UserProfile  * :

Bio Displa:,fl"-.lame Ernail serld
[ 2 lirm jiml@adventur., |2
ML Keith keithl@adwvent,,, |3
*

6. Nyissuk meg a webpages_UserInRoles tablat, és irjunk be a tablaba egy UserID és egy RolelD

értéket! Példaul ahhoz, hogy a 3-as felhasznalét (,Keith” a fenti példaban) ,,admin” szerepbe
tegyiik, a kbvetkezd adatokat adjuk meg:
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Table - (StarterSi..pages_UsersInRoles =
Userld Raoleld
| .1
| MULL

7. Zérjuk be a webpages_UserinRoles tablat!
Most, hogy meghatdroztunk egy szerepet, beallithatunk egy oldalt, amihez csak azok a
felhasznaldk férhetnek hozza, akik a megfeleld szerepben vannak.

8. A webhely gyokérmappdjaban hozzunk Iétre egy AdminError.cshtml nevi oldalt és cseréljik
ki a tartalmat a kovetkez6kre! (Azok a felhasznaldk, akiknek nincs joga az oldal
megnyitasahoz, ide keriilnek).

@{
Layout = "/ SiteLayout.cshtml";
PageData["Title"] = "Admin-only Error";
}

<p>You must log in as an admin to access that page.</p>

9. A weboldal gyokérmappajdban hozzunk létre egy AdminOnly.cshtml nevi oldalt, és irjuk be a
kovetkez§ kodot:

@{
Layout = "/ SiteLayout.cshtml";
PageData["Title"] = "Administrators only";

}

@if ( Roles.IsUserInRole ("admin")) {
<span> Welcome <b>@WebSecurity.CurrentUserName</b>! </span>

}
else {
Response.Redirect ("/AdminError") ;
}
A Roles.IsUserInRole metddus igaz értéket ad vissza, ha a jelenlegi felhasznalé az admin

csoport tagja.

10. Nyissuk meg a Default.cshtml-t egy bongész6ben, de ne lépjiink be! (Ha be vagyunk
jelentkezve, l1épjink ki!)

11. A bongész6 cimsordban az URL-ben valtoztassuk meg a , Default’-ot ,,AdminOnly”-ra. (Mas
széval toltsiik be: az AdminOnly.cshtml féjlt!) Atiranyit minket az AdminError.cshtml oldalra,
mert jelenleg nem admin jogu felhasznaldval vagyunk belépve.

12. Lépjunk vissza a Default.cshtm/ oldalra, és lépjlink be egy admin szerepU felhasznaléval!

13. Nyissuk meg az AdminOnly.cshtml oldalt! Ebben az esetben latni fogjuk az oldalt.

Jelsz6t megvaltoztato oldal 1étrehozasa

Lehetdvé tehetjiuk a felhasznaldk szamara jelszavaik megvaltoztatasat egy jelsz6-megvaltoztatd oldal
|étrehozdsaval. Ebben a példaban csak alapszinten foglalkozunk a problémaval. (A Starter Site
sablonban taldlhaté ChangePassword.cshtml fajl kifinomultabb hibasz(réssel rendelkezik.)
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Change Password

ernama; jimlid@adventure-works.com

| ChangePassword ||

Password changed successfully!

meturn o home page

.

1. A weboldal Account mappajaban hozzunk létre egy ChangePassword2.cshtml-t!
2. Atartalmat cseréljik le a kovetkezbkre:

@{
Layout = "/ SiteLayout.cshtml";
PageData["Title"] = "Change Password";
var message = "";
if (IsPost) {

string username = Request["username"];
string newPassword = Request["newPassword"];
string oldPassword = Request["oldPassword"];

if (WebSecurity.ChangePassword (username, oldPassword,
newPassword)) {
message="Password changed successfully!";
}
else
{
message="Password could not be changed.";
}
}
}

<style>

.message {font-weight:bold; color:red; margin:10px;}
</style>
<form method="post" action="">

Username: <input type="text" name="username"
value="@WebSecurity.CurrentUserName" />
<br/>

0ld Password: <input type="password" name="oldPassword" value=""

<br/>

New Password: <input type="password" name="newPassword" wvalue=""

<br/><br/>
<input type="submit" value="Change Password" />
<div class="message">Q@message</div>

<div><a href="Default.cshtml">Return to home page</a></div>

</form>

/>

/>

Ez az oldal olyan szovegdobozokat tartalmaz, amik lehetévé teszik a felhasznalénak, hogy

beirja a felhasznalonevét, jelszavat és az Uj jelszavat. Ebben a kdédban meghivjuk a

WebSecurity helper ChangePassword metddusat, és a felhasznaldtdl kapott adatokat

kozvetitjik neki.
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3. Nyissuk meg az oldalt egy bongész6ben. Ha mar be vagyunk jelentkezve, a felhasznaléneviink
megjelenik az oldalon.
Prébaljuk ki, hogy rosszul adjuk meg a régi jelszavunkat! Ha rossz jelszét adunk meg, a

WebSecurity.ChangePassword meghivdsa sikertelen, és megjelenik egy lzenet.
Change Password

me: jimli@advanture-works com

ChangePassword

Password could not be changed.

HOMmE DARE

4. Adjuk meg az érvényes adatokat, és probdljuk ismét megvaltoztatni a jelszavunkat.

Uj jelszo 1étrehozasanak lehetésége

Ha a felhasznaldk elfelejtik a jelszavukat, lehetévé tehetjik, hogy egy Ujat készitsenek. (Itt nem kell
megadni a régi jelszét.) Ahhoz, hogy a felhaszndldé egy Uj jelszét kapjon, a WebSecurity helper
GeneratePasswordResetToken folyamatat haszndljuk, és ez hoz létre egy tokent. (A token egy
kriptografiailag biztonsagos string, amit elkildiink a felhaszndlénak, és egyedi azonositoként szolgdl
olyan célokra, mint a jelszd visszaallitdsa.) Ezt az eljards gyakran hasznaljdk a gyakorlatban —
elkészitjik a kulcsot, elkildjik a felhasznaldnak, majd hivatkozunk arra az oldalra, amely kiolvassa a
tokent, és lehet6vé teszi az Uj jelsz6 megaddsat. A felhasznald postalddajdba hasonld link érkezik:

http://localhost:36916/Account/PasswordReset2?PasswordResetToken=08HZGHOALZ3CGz3

A link végén taldlhatd véletlenszer(i karakterek sorozata a token. (A Starter Site sablon
ForgotPassword.cshtml fajlja ennél némileg komplexebb.)

Forgot your password?

Gat Mew Pagsword

1. A webhely Account mappajaban készitsiink egy Uj ForgotPassword2.cshtml nev( oldalt!
2. Atartalmat cseréljiik le a kbvetkezbkre:

@
Layout = "/ Sitelayout.cshtml";
PageData["Title"] = "Forgot your password?";
var message = "";
var username = "";

if (WebMail.SmtpServer.IsEmpty () ) {
// The default SMTP configuration occurs in _start.cshtml
message = "Please configure the SMTP server.";

}
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if (IsPost) {
username = Request["username"];
var resetToken =
WebSecurity.GeneratePasswordResetToken (username) ;

var portPart = ":" + Request.Url.Port;
var confirmationUrl = Request.Url.Scheme
+ "/

+ Request.Url.Host

+ portPart

+
VirtualPathUtility.ToAbsolute ("/Account/PasswordReset2?PasswordResetT
oken="

+ Server.UrlEncode (resetToken));

WebMail. Send (
to: username,
subject: "Password Reset",
body: @"Your reset token is:<br/><br/>"
+ resetToken

+ Q@"<br/><br/>Visit <a href="""
+ confirmationUrl
+ @mrr>n
+ confirmationUrl
+ @"</a> to activate the new password."
)
message = "An email has been sent to " + username
+ " with a password reset link.";
}
}
<style>
.message {font-weight:bold; color:red; margin:10px;}
</style>
<form method="post" action="">
@if (!message.IsEmpty()) {
<div class="error">@message</div>
} elsef{
<div>
Enter your email address: <input type="text" name="username" />
<br/>
<br/><br/>
<input type="submit" value="Get New Password" />
</div>
}
</form>

Az oldal tartalmazza a szévegdobozt, amibe a felhaszndlé e-mail cimét kell beirni. Ha a
felhasznald elkildi az drlapot, el6szor meg kell gy6z6dniink, hogy az SMTP beallitasokat
megtettik, hiszen az oldal célja, hogy kiildjon egy e-mail lizenetet.

Az oldal Iényege a jelszd-visszadllito token, amit igy készitlink, és a felhasznalé altal megadott
e-mail cimre (username) elkildjuk.

string resetToken = WebSecurity.GeneratePasswordResetToken (username) ;

A kod tovabbi része az e-mail elkiildésére szolgdl. Nagy része a Register.cshtml fajlbdl
szarmazik, amely a sablon kivalasztasakor jott létre.
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Az e-mailt a webMail helper send parancsaval kiildjuk el. Az e-mail térzse sz6vegek és HTML
elemeket tartalmazd valtozok és stringek Osszeflizésével jon létre. Amikor a felhasznald
megkapja, az e-mail torzse korilbelil igy fog kinézni:

Your reset token is
08HZGHOALZ3CGz3

Visit httpy//iocalhost:36916 /Account/PasswordReset?PasswordResetToken= 08HZGHOALZICG2Z3 to activate the new password

3. Az Account mappaban hozzunk létre még egy Uj oldalt PasswordReset2.cshtml néven, és a

tartalmat cseréljiik le a kovetkezére:

@
Layout = "/ SitelLayout.cshtml";
PageData["Title"] = "Password Reset";

wn .
’

var message =
var passwordResetToken = "";

if (IsPost) {

var newPassword = Request["newPassword"];
var confirmPassword = Request["confirmPassword"];
passwordResetToken = Request["passwordResetToken"];

if( 'newPassword.IsEmpty () &&

newPassword == confirmPassword &&
WebSecurity.ResetPassword (passwordResetToken, newPassword)) {
message = "Password changed!";
}
else {
message = "Password could not be reset.";
}
}
}
<style>
.message {font-weight:bold; color:red; margin:10px;}
</style>

<div class="message">@message</div>
<form method="post" action="">
Enter your new password: <input type="password" name="newPassword"

/> <br/>

Confirm new password: <input type="password"
name="confirmPassword" /><br/>

<br/>

<input type="submit" value="Submit"/>
</form>

Ez az oldal nyilik meg, ha a felhaszndlé az e-mailben 1évé linkre kattint, hogy megvéltoztassa a
jelszavat. A torzs tartalmaz szévegdobozokat, hogy a felhaszndlé megadhassa a jelszavat és
megerdsitse azt.

A jelszé tokent az URL-bdl tudhatjuk meg a [,PasswordResetToken”] olvasasaval.
Emlékezziink, hogy az URL valahogy igy fog kinézni!

http://localhost:36916/Account/PasswordReset2?PasswordResetToken=08HZGHOALZ3CGz3

Amint megvan a token, meghivjuk a WebSecurity helper ResetPassword folyamatat az Uj
jelszéval és a tokennel. Ha a token érvényes, akkor a segéd frissiti annak felhaszndlénak a
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jelszavat, aki az e-mailt kapta. Ha a jelszé-visszaallitas sikeres, a ResetPassword metddus true
értéket ad vissza.

Ebben a példaban a ResetPassword meghivdsat kombindltuk néhany érvényességi vizsgalattal
a && (logikai ES) operatorral. A logika, hogy a jelszévaltoztatas sikeres, ha:

e anewPassword szOvegdoboz nem Ures (a ! operator jelentése not — nem), és
® anewPassword és a confirmPassword mezs értéke megegyezik, és
e aResetPassword folyamat sikeres volt.

4. Nyissuk meg a ForgotPassword2.cshtml-t egy bongészében!

Forgot your password?

Jiml@adventure-works.com

[ Get New Password |

5. frjuk be az e-mail cimiinket és kattintsunk a Get New Password gombra! Az oldal elkiild egy e-
mailt. (Ez néhany pillanatot vehet igénybe.)

Forgot your password?
An email has been sent to jim1@adventura-works.com with a password reset link

6. Ellendrizziik a leveleinket, és keressiink egy ,Password Reset” targyu levelet!
7. Az e-mailben kattintsunk a linkre! A PasswordReset2.cshtml oldalra jutunk.
Adjunk meg egy Uj jelszot és kattintsunk a Submit gombral

Password Reset

Password changed!

Submit

Automatizalt programok csatlakozasanak megakadalyozasa

A bejelentkez6 képernyé nem fogja megallitani az automatizalt (néha web robot-okként vagy bot-
okként emlitett) programokat abban, hogy regisztraljanak a weboldalra. (A botok csatlakozasanak
célja altaldban az, hogy az eladasra tett termékek linkjét megszerezzék.) A CAPTCHA teszt
haszndlataval kiderithetjik, hogy a felhasznalé valédi személy-e, nem csak egy szamitégépes
program. (A CAPTCHA a Completely Automated Public Turing teszt réviditése, aminek az a feladata,
hogy megkillénboztesse a szamitdgépeket és az embereket.)

Az ASP.NET oldalakon hasznalhatjuk a ReCaptcha helpert, hogy készitsen egy CAPTCHA tesztet a
reCAPTCHA szolgaltatas (http://recaptcha.net) segitségével. A ReCaptcha helper megjelenit egy képet
két elvalasztott széval, amiket a felhaszndldknak helyesen le kell irniuk, miel6tt az oldal érvényes lesz.
A felhasznald valaszat a ReCaptcha.Net szolgdltatas ellenérzi.
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! Type the two words: ()
< reCAPTCHA

1. Regisztraljuk a weboldalt a ReCaptcha.Net (http://recaptcha.net) oldalon! Amikor készen
vagyunk a regisztraciéval, kapunk egy nyilvdnos és egy privat kulcsot.

Az Account mappaban nyissuk meg a Register.cshtml fajlt!

Toroljuk a // karaktereket a captchaMessage valtozo eldl!

Cseréljik le a PRIVATE_KEY stringet a sajat privat kulcsunkkal!

Toroljuk a // karaktereket abbdl a sorbdl, ami tartalmazza a ReCaptcha.validate meghivdsat!

vk W

A kovetkez6 példa a kész kddot mutatja a kulcs helyével.

// Validate the user's response
if (!ReCaptcha.Validate ("user-key-here")) {
captchaMessage = "Response was not correct";
isvalid = false;
}
6. A Register.cshtml oldal aljan cseréljik ki a PUBLIC_KEY stringet a nyilvanos kulcsunkkal!
7. Toroljik a // karaktereket abbdl a sorbdl, ami tartalmazza a ReCaptcha meghivasat! A alabbi

példa a kész kédot mutatja a kulcs helyével.

@ReCaptcha.GetHtml ("user-key-here", theme: "white")
A kovetkez6 illusztracid a kész regisztracios oldalt mutatja.
8. Nyissuk meg a Default.cshtml oldalt egy bongész6ben! Ha be vagyunk jelentkezve,

kattintsunk a Logout llinkre!
9. Kattintsunk a Register linkre és teszteljik a regisztracidt a CAPTCHA teszt hasznalatdval!
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My ASP.NET Web Page

Register an Account

Sign-up Form

Anniodabium. conr

@i ™

Type £ beo worse:

e+

|Regrster

Megjegyzés: Ha a szamitogépiink egy olyan tartomany tagja, ami proxy szervert haszndl, lehet, hogy
konfiguralnunk kell a Web.config f4jl defaultproxy paraméterét. Az aldbbi példa egy olyan
Web.config fdjlt mutat, ahol a defaultproxy Ugy van konfiguralva, hogy a reCAPTCHA szolgaltatas
mikodik.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration>
<system.net>
<defaultProxy>
<proxy
usesystemdefault = "false"
proxyaddress="http://myProxy.MyDomain.com"
bypassonlocal="true"
autoDetect="False"
/>
</defaultProxy>
</system.net>
</configuration>
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18.fejezet - Bevezetés a hibakeresésbe

A hibakeresés a hibak megallapitdsdnak és kijavitasanak folyamata a kddlapunkon. Ez a fejezet
megmutat néhany eszkozt és technikdt, hogyan haszndljuk a hibakeresést és elemezzik
webhelylinket.

A fejezetb6l megtudhatjuk:

e Hogyan jelenitsiink meg informacidkat, melyek el6segitik az oldal elemzését és a
hibakeresést?

e Hogyan hasznaljuk a hibakeresé eszkdzoket, mint az Internet Explorer Developer Toolst és a
Firebugot a webhely elemzéséhez?

A fejezetben bemutatott ASP.NET funkcidk és WebMatrix (valamint egyéb) eszk6zok:

e AserverInfo helper.
e Az oObjectInfo helper.
e Az Internet Explorer Developer Tools és a Firebug hibakeresé eszkozok.

Egy fontos szempont a hibdk és a problémak elharitasaban, hogy el6szor el kell kertilni 6ket. Ezt dgy
tehetjik meg, hogy azokat a részeit a kédnak, amelyek a leginkabb hibat szoktak okozni, behelyezziik
egy try/catch blokkba. Tovabbi informacidokért olvassuk el 3. fejezetben a hibdk kezelésérdl szolo
részt!

A ServerlInfo helper hasznalata a szerverinformaciok megjelenitéséhez

A Serverinfo helper egy olyan diagnosztikai eszkdz, amely attekintést nyudjt a webszerver
kornyezetérdl. Megmutatja emellett az oldal lehivdsakor elkiildott HTML kéréseket is. A ServeriInfo
helper kijelzi az aktudlis felhasznalé azonositéjat, a bongész6 tipusat, amirél benyujtotta a kérelmet,
és igy tovabb. Ezen informacidk birtokdban kénnyebben kivédhetjik a gyakori problémdkat.

1. Készitslink egy Serverinfo.cshtml nev(i weblapot.
2. Az oldal végén, miel6tt bezarnank a </body> cimkével, adjuk hozza az @ServerInfo.GetHtml()
kédot:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<title></title>

</head>
<body>
@ServerInfo.GetHtml ()
</body>

</html>

Az oldalon barhol elhelyezhetjik a Serverinfo kddot. Azonban ha a kdd végéhez flzzik, nem
keveredik az oldal tobbi részével, igy kédunk attekintheté marad.

Megjegyzés: Miel6tt éles Uzembe allitjuk a webhelyet, toroljik ki az 0Osszes diagnosztikdval
kapcsolatos kédot, beleértve a ServerInfo helpert. Nem szeretnénk, ha a weboldal latogatoi
barmilyen informaciét lathatnanak a szerveriink nevérdl, felhasznalénevekrdl, szerveren 1évé elérési
utakrol és hasonlo részletekrél, mivel ezek hasznosak lehetnek rossz szandéku emberek szamara.

3. Mentsik el az oldalt, majd futtassuk a bongész6ben! (Futtatas el6tt ligyeljiink arra, hogy az
oldal ki legyen valasztva a Files munkateriileten!)
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ASP.NET Server Information

Server Configuration

Current Local Time 6/23/2010 8:38:06 AM
Current UTC Time 6/23/2010 3:38:06 PM
Current Culture English (United States)

A serverInfo helper négy informacids tablat jelez ki az oldalon:

Server Configuration. Informdcidkat ad a futtatd webszerverrdl, és tartalmazza a szamitdégép
nevét, az éppen futd ASP.NET verzidjat, a domain nevét, valamint a szerveridét.

ASP.NET Server Variables. Informacidkat ad szdmos HTTP protokoll részleteir6l (melyeket
HTTP valtozéknak neveziink) és azokrél az értékekrél, amelyek szerepelnek minden weboldal
lekérésében.

HTTP Runtime Information. Részleteket koz6l a webhelyet futtaté Microsoft .NET Framework

« sz

«se s

szoftverfejleszté kényvtarra épiil.)
Environment Variables. Egy listat ad a webszerver Osszes kdrnyezeti valtozéjardl és azok
értékeikrol.

A szerver teljes leirdsa és a kérelmi informacié mar tilmutatnak ezen a fejezeten, de Iathatjuk, hogy
a ServerInfo helper szdmos diagnosztikai informaciét ad nekiink. Tovabbi informdaciokért a
ServerInfo dltal visszadobott értékekrél latogassunk el a Recognized Enviromnent Variables oldalra a
Microsoft TechNet weboldalon és az 1IS Server Variables oldalra az MSDN weboldalon!

Oldal értékek Kkijelzése Kkifejezések beagyazasaval

Kédunk miikodését egy masik eljarassal is vizsgalhatjuk. Mint tudjuk, egy valtozd értékét kozvetlendl
is kijelezhetjiik, ha hozzdadunk az oldalhoz egy ehhez hasonlét: @myvariable or @(subTotal * 12)
A hibakereséshez jelenitsiik meg a valtozdkat a kdd kritikus részeinél! Ez lehetévé teszi, hogy lassuk a
fontos valtozék értékét, illetve a szamitasok eredményeit, mikor fut az oldal. Amikor végeztiink a
hibakereséssel, eltavolithatjuk a kifejezéseket vagy megjegyzésbe tehetjiik Gket. Ez az eljaras
bemutatja egy tipikus mdédjat, hogy hogyan haszndljuk a beagyazast a hibakeresés eldsegitéséhez.

1.
2.

Készitslink egy Uj, OutputExpression.cshtml nevi WebMatrix lapot!
Cseréljik ki az oldal tartalmat a kévetkezére:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>

@
var weekday = DateTime.Now.DayOfWeek;
// As a test, add 1 day to the current weekday.
if (weekday.ToString () != "Saturday") {
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// 1If weekday is not Saturday, simply add one day.
weekday = weekday + 1;

}

else {
// 1f weekday is Saturday, reset the day to 0, or Sunday.
weekday = 0;

}

// Convert weekday to a string value for the switch

statement.
var weekdayText = weekday.ToString() ;

var greeting = "";

switch (weekdayText)
{

case "Monday":
greeting = "Ok, it's a marvelous Monday.";
break;

case "Tuesday":
greeting = "It's a tremendous Tuesday.";
break;

case "Wednesday":
greeting = "Wild Wednesday is here!";
break;

case "Thursday":
greeting = "All right, it's thrifty Thursday.";
break;

case "Friday":
greeting = "It's finally Friday!";
break;

case "Saturday":
greeting = "Another slow Saturday is here.";
break;

case "Sunday":
greeting = "The best day of all: serene Sunday.";
break;

default:
break;

}

<h2>Q@greeting</h2>

</body>
</html>
Ez a példa egy switch utasitast hasznal annak érdekében, hogy ellenGrizze a weekday értékét,
és ezutan megjelenitsen egy lizenetet, ami aszerint valtozik, hogy melyik napja az a hétnek. A
példdban az if tomb az elsé kdd blokkban 6nkényesen megvaltoztatja a hét napjat, egyet
hozzdadva a hét jelenlegi napjanak értékéhez. ime egy hiba, szemléltetés céljabol.

Mentsik el az oldalt, és futtassuk egy bongészében!

Az oldalon az lizenet a hét nem megfelel6 napjdval fog megjelenni. A hét barmely napja is
legyen aktudlis, az egy nappal késGbbi lzenetet fogjuk latni. Bar ebben az esetben tudjuk,
hogy miért a hibas lzenet jelent meg (mivel a kdd szandékosan a nem megfelelé nap értékét
allitjia be), a valdsagban sokszor nehéz megallapitani, hogy hol van hiba a kddban. A
hibakereséshez ki kell taldlnunk, mi is torténik a kulcsobjektumok értékével és a valtozdkkal,
esetlinkben a hét napjaival.
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4. Adjunk hozzad egy kifejezést a @weekday beillesztésével két, megjegyzésekkel jel6lt helyre a
kdédban. Ezek a kifejezések ki fogjak jelezni a valtozdk értékeit ezeken a pontokon.

var weekday = DateTime.Now.DayOfWeek;
// Display the initial value of weekday.
@weekday

// As a test, add 1 day to the current weekday.

if (weekday.ToString () != "Saturday") {
// I1If weekday is not Saturday, simply add one day.
weekday = weekday + 1;

}

else {
// 1If weekday is Saturday, reset the day to 0, or Sunday.
weekday = 0;

}

// Display the updated test value of weekday.
Qweekday

// Convert weekday to a string value for the switch statement.
var weekdayText = weekday.ToString();

5. Mentsik el az oldalt, majd futtassuk egy bongészében!

Az oldal el6sz6r a hét valddi napjat jelzi ki, majd a frissitett napot - ami az egy nap
hozzdadasanak az eredménye -, majd a switch utasitdstol kapott Uzenetet. A két valtozd
kifejezésbdl (@weekday) szarmazo kimenet kozott nem lesz sz6koz, mivel semmilyen HTML <p>
cimkét nem adtunk hozza, a kifejezéseket most csak tesztelés céljdbdl szurtuk be.

WednesdayThursday

All right, it's thrifty Thursday.

~

Most mar [athatjuk, hol a hiba. Mikor el6szor jelenik meg a weekday valtozé a kédban, a
megfelel6 napot mutatja. Mikor masodik alkalommal jelenik meg az if témb utan, a nap
eggyel kés6bbi a kelleténél, tehat belathatjuk, hogy valami tértént a weekday valtozé elsé és
masodik megjelenése kozott a. Ha ez egy valddi hiba lenne, ezzel a megkdzelitéssel kbzelebb
kerilink a problémat okozé kédrészlethez.

6. Javitsuk ki a kodot az oldalon a két nemrég hozzdadott kifejezés torlésével, és a nap
megvaltozasat okozé kod eltdvolitasaval. A fennmaradd, teljes kodtomb ehhez igy fog
kinézni:

@

var weekday = DateTime.Now.DayOfWeek;
var weekdayText = weekday.ToString();
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var greeting = "";

switch (weekdayText)
{

case "Monday":
greeting = "Ok, it's a marvelous Monday.";
break;

case "Tuesday":
greeting = "It's a tremendous Tuesday.";
break;

case "Wednesday":
greeting = "Wild Wednesday is here!";
break;

case "Thursday":
greeting = "All right, it's thrifty Thursday.";
break;

case "Friday":
greeting = "It's finally Friday!";
break;

case "Saturday":
greeting = "Another slow Saturday is here.";
break;

case "Sunday":
greeting = "The best day of all: serene Sunday.";
break;

default:
break;

}
7. Futtassuk az oldalt egy bongészében! Mostantdl a megfelel6 lizenet fog megjelenni a hét
aktualis napjaval.

All right, it's thrifty Thursday.

Objektumértékek Kijelzése az Objectinfo helper hasznalataval

Az ObjectInfo helper az 6sszes kivant objektum tipusat és értékét kijelzi. Hasznalhatjuk valtozok és
objektumok értékeinek megtekintéséhez a kddban (mint ahogy azt az el6z6 példaban tettik a
kifejezések segitségével), valamint lathatunk a kivalasztott objektumok tipusat is.

1. Nyissuk meg a korabban elkészitett OutputExpressions.cshtml fajlt!
2. Helyettesitsik az 6sszes kddot az oldalon a kdvetkezd kédtombbel:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title></title>
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</head>

<body>

@{
var weekday = DateTime.Now.DayOfWeek;
@0ObjectInfo.Print (weekday)
var weekdayText = weekday.ToString() ;

var greeting = "";

switch (weekdayText)
{
case "Monday":
greeting = "Ok, it's a marvelous Monday.";
break;
case "Tuesday":
greeting = "It's a tremendous Tuesday.";
break;
case "Wednesday":
greeting = "Wild Wednesday is here!";
break;
case "Thursday":
greeting = "All right, it's thrifty Thursday.";
break;
case "Friday":
greeting = "It's finally Friday!";
break;
case "Saturday":
greeting = "Another slow Saturday is here.";
break;
case "Sunday":
greeting = "The best day of all: serene Sunday.";
break;
default:
break;
}

}
@0ObjectInfo.Print (greeting)
<h2>Q@greeting</h2>

</body>
</html>

3. Mentsik el, majd futtassuk az oldalt egy bongészében!

DayOfWeek Thursday
string All nght. it's thrifty Thursday.

All right, it's thrifty Thursday.

Ebben a példaban az objectInfo két adatot jelenit meg:

e Atipust. Az els6 valtozéban a tipus a DayofWeek. A masodik valtozd egy string.
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e Az érték. Ebben az esetben, mivel a kezdeti valtozd értéke mar megjelent az oldalon, az érték
ismét megjelenik, a valtozé eljut objectInfohoz.

Tovabbi, bonyolultabb objektumok esetén az oObjectInfo helper tobb informdciot is képes
megjeleniteni — alapvet6en minden tipust és értéket ki tud jelezni az objektumok tulajdonsagai kozdl.

Hibakereso eszk6zok hasznalata

Amellett, hogy az oldal a hibakeresés megkonnyitéséhez informacidkat jelenitsen meg,
haszndlhatunk eszkdzoket is, amelyek informaciét nydjtanak arrdél, hogyan fut az oldal. Ez a rész
bemutatja, hogyan haszndljuk a legnépszer(ibb diagnosztikai eszk6zoket a weboldalon, és hogyan
hasznaljunk néhany eszkdzt a WebMatrixban, melyek ugyancsak segitik az oldalon valé hibakeresést.

Internet Explorer Developer Tools

Internet Explorer Developer Tools egy Internet Explorer 8-ba beépilil6 web eszkdz csomag. (Az
Internet Explorer korabbi verzidihoz telepithetjiik az eszkdzt az Internet Explorer Developer Toolbar
oldalrél a Microsoft Download Centerben.) Ez az eszkéz nem kifejezetten engedi az ASP.NET kédban
valé hibakeresést, de igazdn hasznos lehet a hibakereséshez a HTML-ben, CSS-ben és szkriptekben,
beleértve az ASP.NET weboldalakon dinamikusan létrejové utasitasokat és szkripteket.

Ez az eljards szemlélteti, hogyan m(ikodik az Internet Explorer Developer Tools. Ez azt feltételezteti,
hogy Internet Explorer 8-at hasznalunk.

1. Az Internet Explorerben nyissunk meg egy publikus weboldalt, mint példaul a
www.microsoft.com!

2. A Tools menilben kattintsunk a Developer Toolsra!

3. Kattintsunk a HTML fiilre, nyissuk le a <html> elemet, majd a <body> elemet is! Az ablak az
Osszes cimkét a body elemben mutatja meg.

4. A jobb oldali panelen kattintsunk az Attributes filre, hogy lathassuk a <body> cimke
tulajdonsagait:
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5. A jobb oldali panelon kattintsunk a Style-ra, hogy lassuk a CSS stilusokat, amik a body

szakaszhoz tartoznak az oldalon.

Az Internet Explorer Developer Tools-rél latogassunk el a Discovering the Internet Explorer Developer

Tools-ra az MSDN weboldalan!

Firebug

Firebug egy add-on a Mozilla Firefoxhoz, amivel ellendrizni lehet a HTML kddokat és a CSS-t, hibdkat
lehet kerestetni a kliens szkriptben és lehetévé teszi, hogy lassuk a cookie-kat és egyéb informacidkat
az oldalrél. A Firebugot telepithetjiik a Firebug weboldalardl. Ahogyan az Internet Explorer
hibakeresé eszkozeiv, ez az eszkdz sem kimondottan alkalmas az ASP.NET kédban vald hibakeresésre,
viszont hasznos lehet HTML és egyéb oldalelemek vizsgdlataban, beleértve azokat, amelyeket az

ASP.NET generalt dinamikusan.

Ez a leirds megmutat neklink néhanyat a Firebug funkciéi kozdl.

1. A Firefoxban nyissuk meg a www.microsoft.com-ot!
2. A Tools meniiben kattintsunk a Firebugra, majd kattintsunk az Open Firebug in New Window-

ral

3. A Firebug f6 ablakdban kattintsunk a HTML fiilre, ezutan nyissuk szét a <html> csomdpontot

a bal panelen!

4. Valasszuk a <body> cimkét, majd kattintsunk a Style fiilre a jobb oldali panelon! A Firebug
megjeleniti nekiink az informdcidkat a Microsoft oldalarél.
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margin: 0;
padding: 0;
]

A Firebug szamos beallitast tartalmaz a HTML és CSS stilusok szerkesztéséhez és érvényesitéséhez,
valamint a szkriptekben Iévé hibdk kereséséhez és javitdsahoz. A Net fiilon lehet elemezni a szerverek
és weboldalak kozti haldzati forgalmat. Példaul megvizsgalhatjuk hogy lassuk, meddig tart letoltenie
az 6sszes tartalmat a bongész6nek. Ha tobbet szeretnénk megtudni a Firebugrdl, latogassunk el a
Firebug f6oldaldra és a Firebug Documentation Wiki-re!

Tovabbi forrasok angolul

IIS Server Variables

Recognized Enviromnent Variables

Internet Explorer Developer Tools:

e Discovering the Ineternet Explorer Developer Tools

e Download the |IE Developer Tools (IE version prior to IE 8)
e Debugging HTML and CSS with the Developer Tools
e Debugging Script with the Developer Tools

Firebug Add-on for Web Developers:

e Firebug main site

e Firebug Documentation Wiki
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19.fejezet - A Site-Wide viselkedés testreszabasa

Ebben a fejezetben megtanuljuk, hogyan hozzunk létre olyan bedllitasokat, amelyek az egész
weboldalra vagy egy mappara vannak hatdssal, nem csak egyetlen oldalra.

Az fejezetbdSl megtudhatjuk:

e Hogyan futtassunk olyan kédot, amely egy weboldal 6sszes oldalan tud értékeket beallitani?

e Hogyan futtassunk olyan kddot, amely egy mappdban taldlhatd 6sszes oldalon tud értékeket
bedllitani?

e Hogyan futtassunk kédot, miel6tt és miutan az oldal bet6lt6dott?

e Hogyan hasznalja az ASP.NET az utvonalkezelést, hogy kénnyebben olvashaté és kereshetd
URL-eket haszndlhassunk?

Weboldal indulasakor lefuté kéd hozzaadasa
Az dltalunk megirt kédok tobbsége és a beadllitdsok, amiket hasznalunk, csak egy-egy oldalra

érvényesek. Példaul, ha egy oldal e-mailt kiild, akkor altalaban az oldal tartalmazza az egész kddot,
ami szlikséges a beallitasok inicializdlasahoz (SMTP szerverhez) és az e-mail elkiildéséhez.

Azonban néhdny esetben mar akkor szeretnénk kddot futtatni, amikor még egyetlen oldal sem
toltédott be. igy bedllithatunk olyan értékeket, amiket az oldalunkon barhol hasznalhatunk (Globdlis
értékek). Néhany helper kotelez kiilonb6z8 értékek/adatok megaddasara, mint példaul e-mail
beallitdsok vagy account kulcsok, széval hasznos lehet ezeket az adatokat globdlis valtozékban
tarolni.

Ezt ugy tehetjiik meg, hogy létrehozunk egy _AppStart.cshtml oldalt a honlap gytkerében. Ha ez az
oldal létezik, akkor az ebben talalhaté kdd lefut, mikor lekérnek egy oldalt a honlaprél. Tehat ez j6
hely olyan kod futtatdsara, ami globalis valtozdkat allit be.(Mivel az _AppStart.cshtml tartalmaz egy
alulvonds el6tagot, az ASP.NET nem fogja elkiildeni az oldalt a béngészének még akkor sem, ha a
felhasznalo ezt szeretné.)

A kovetkez6 diagram bemutatja, hogyan mikédik az _AppStart.cshtml. Amikor el6szor kérelem
érkezik egy oldalért, az ASP.NET el&sz6r megvizsgalja, hogy létezik-e egy _AppStart.cshtml oldal, ha
igen, akkor elGszor az abban talalhaté kdd fut le és csak utana a kért oldal.
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_AppStart

&
Yes — = T
b |?\-\\ No }
< first ~S>
equest~” Page Requested
(CSHTML}
<html>
Yes e ke a—
Request sl "-\\ No ——
Y >
_AppStas=t m— : :
</htmi>

Response

Globalis értékek beallitdsa a weboldalon

1. A WebMatrix weboldal gyokérkonyvtardban hozzunk létre egy _AppStart.cshtml fajlt! A
fajlnak mindenképpen a honlap gyokerében kell lennie.

2. Cseréljiik le az alapértelmezett kddot a kdvetkezGre:
@{
AppState["customAppName"] = "Application Name";
}

3. Ez a kod egy olyan értéket tarol az AppState szétarban, ami automatikusan elérhet8 az
Osszes oldal szamara a webhelyen.

Megjegyzés: Vigyazzunk, amikor az _AppStart.cshtml-t készitjiik, ugyanis ha barmi hiba van a kédban,
akkor nem fog elindulni a honlap!

4. Hozzunk Iétre egy AppName.cshtml oldalt a gydkérkdnyvtarban!

5. Cseréljiik le az alapértelmezett markupot és a kédot a kévetkezére:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Show Application Name</title>
</head>
<body>
<hl>@AppState["customAppName"]</hl>
</body>
</html>

Ezzel a koddal kiolvassuk azt az értéket az AppState-bél , amit az _AppStart.cshtml-ben
allitottunk be.
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3. Egy bongész6vel nyissuk meg az AppName.cshtml-t.(Futtatas elStt bizonyosodjunk meg arrdl,
hogy az oldal ki van valasztva a Files munkateriileten.) Az oldalon megjelenik a globdlis érték.

5.¢ Favorites | @& Show Connection String

Application Name

€L Local intranet | Protected Mode: Off a ¥ ™100% ~

Ertékadds helperek szdmdra

Az _AppStart.cshtml-t j6 otlet arra felhasznalni, hogy az oldalunkon felhasznalt helpereknek értéket
adjunk. Erre tokéletes példa a ReCaptcha helper, hiszen ennek a hasznalatdhoz egy publikus és egy
privat kulcs megaddsdra van sziikség a reCAPTCHA felhaszndldi fiok szamara. Ahelyett, hogy ezeket az
értékeket minden oldalon bedllitanank, ahol a ReCaptchat haszndljuk, beallithatjuk Gket az
_AppStart.cshtml-ben, igy a weblapunk minden oldalan el6re beadllitjuk 6ket. A tobbi érték, amit
beallithatunk az _AppStart.cshtml-ben, e-mail kiildésre szolgal SMTP szerver felhaszndlasaval. Lasd:
17. fejezet — Biztonsagi elemek és felhasznaldi fidkok hozzdadasa

A kovetkez6 példabdl megtudhatjuk, hogyan allitsuk be globalisan a ReCaptcha kulcsokat.(Tovabbi
informdcidkért a ReCaptcha hasznalatardl lasd: 17. fejezet — Biztonsagi elemek és felhasznaldi fiokok

hozzdadasa)

1. Ha még nem tettilk meg, adjuk hozzad a weboldalunkhoz az ASP.NET Web Helpers Libraryt a
2. fejezetben leirtak alapjan!
2. Regisztraljuk weboldalunk a ReCaptcha.Net-en (http://recaptcha.net)! A regisztracié utan

megkapjuk publikus és privat kulcsunkat.

3. Ha még nem rendelkeziink _AppStart.cshtm/ fajllal a weboldal gyokérkonyvtaraban, akkor
most hozzunk létre egyet!

4. Toroljunk ki mindent az_ AppStart.cshtml-bél, és adjuk hozza a kbvetkezd kédot:

@
// Adjunk hozz& PublicKey és PrivateKey stringeket,
// a ReCaptcha.Net-rgl szerezhetiink publikus és privat kulcsokat.
// (http://recaptcha.net)
ReCaptcha.PublicKey = "";
ReCaptcha.PrivateKey = "";
5. Toltsik fel a Publickey és Privatekey tulajdonsdgainkat a sajat publikus és privat
kulcsainkkal!
6. Mentsik és zarjuk be az _AppStart.cshtml fajlunkat!
7. A weboldal gyokerében hozzunk létre egy Recaptcha.cshtml oldalt!

8. Cseréljik le az alapértelmezett kddot a kdvetkezére:
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@
var showRecaptcha = true;
if (IsPost) {

if (ReCaptcha.Validate()) {
@:Your response passed!
showRecaptcha = false;

}

else(

@:Your response didn't pass!
}
}

}
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Testing Global Recaptcha Keys</title>
</head>
<body>
<form action="" method="post">
@if (showRecaptcha == true) {
if (ReCaptcha.PrivateKey != ""){
<p>@ReCaptcha.GetHtml () </p>
<input type="submit" value="Submit" />
}
else {
<p>You can get your public and private keys at
the ReCaptcha.Net website (http://recaptcha.net).
Then add the keys to the AppStart.cshtml file.</p>
}
}
</form>
</body>
</html>

9. Egy bongészbével nyissuk meg a Recaptcha.cshtm/-t! Ha a PrivateKey értékiink érvényes,
akkor az oldalon meg fog jelenni a reCAPTCHA panel és egy gomb. Ha a kulcsokat nem
allitottuk volna be globdlisan az _AppStart.cshtml-ben, akkor az oldal hibat jelezne.

.y Favorites 48 Testing Global Recaptcha Keys

s

Type the two words

| Submit

10. Tesztelés céljabdl irjuk be a szavakat! Ha megfelellink a reCAPTCHA teszten, akkor megjelenik
egy bedllitott Gzenet, ha mégsem, akkor egy hibalizenet jelenik meg, majd Ujra megjelenik a
reCAPTCHA panel.

Kad futtatasa egy mappa fajljainak elindulasa elétt és lefutasa utan
Ahogy hasznalhatjuk az _AppStart.cshtml-t arra, hogy kddot futtassunk, miel6tt a weboldal barmelyik

oldala lefutna, ugyanugy irhatunk olyan kédot, ami egy bizonyos kdnyvtarban taldlhatd fajlok el6tt és
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utan lefut. Ez azért hasznos, mert igy ugyanazt a layout oldalt hasznalhatjuk a mappa 6sszes oldalara,
vagy egy oldal megnyitasa el6tt ellenérizhetjlik, hogy a felhasznald be van-e jelentkezve.

Ilyen tipusu kédok létrehozasara és futtatdsdra egy _PageStart.csthml fajlt hasznalunk. A kovetkez6
diagram bemutatja, hogyan mikodik a _PageStart.cshtml oldal. Ha kérelem érkezik egy oldalért,
akkor az ASP.NET el6sz6r megvizsgalja, hogy létezik-e egy _AppStart.cshtml, ha igen, akkor futtatja
azt. Ezek utdn ellenérzi, hogy |étezik-e egy _PageStart.cshtml oldal, ha igen, azt is lefuttatja, és csak
ezek utan futtatja le a kért oldalt.

A _PageStart.cshtml-be beleirt RunPage metddussal megadhatjuk, hogy a feldolgozas melyik
pillanataban jelenjen meg a lekért weboldal, ezzel lehetdségiink van kddot futtatni a lekért oldal el6tt
vagy akdr utdna. Ha nem teszlink RunPage metédust a _PageStart.cshtml-be, akkor el6bb az fut le,
majd utana a lekért weboldal.

_AppStart _PageStart
@{ @1 RunPage() is called
i e r i s implicitly if not present
— — — e in the page.
= W=t Run P L
Yes ot Sy = D) _ —
}
o Af # No !
first ,
-»J__equestt»--""' Page Requested
D d Yes (CSHTML)
<htmi>
Yes <+
Request No P ~. No e A
If N v 4 = if .
P _AppSta:zt ) P _Pagestazt 7 P e —
</html>

Response

Az ASP.NET segitségével a _PageStart.cshtml fajlokbdl egy egész hierarchidat hozhatunk létre.
Tehetlink egy _PageStart.cshtml-t a weboldal gyokérkonyvtardba és minden alkdnyvtaraba. Ha
lekérnek egy oldalt, akkor a legmagasabb szintli (legk6zelebbi a gyokérkdnyvtarhoz)
_PageStart.cshtml fut le, majd utdna kévetkezd almappaban talalhatd _PageStart.cshtml. Az ASP.NET
igy megy végig a konyvtar struktiran, amig el nem éri a kivant oldalt tartalmazé mappat. A kért oldal
csak akkor kovetkezik, miutan minden megfelel6 _PageStart.cshtml fajl végrehajtddott.

Példaul lehetséges, hogy a kovetkez6 _ PageStart.cshtml és default.cshtm/ kombinacioval
rendelkeziink:

@* / PageStart.cshtml *@
@
PageData["Colorl"] = "Red";
PageData["Color2"] = "Blue";
}

@* /myfolder/ PageStart.cshtml *@
@
PageData["Color2"] = "Yellow";
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PageData["Color3"] = "Green";

@* /myfolder/default.cshtml *(@
@PageData["Colorl"]

<br/>

@PageData["Color2"]

<br/>

@PageData["Color3"]

Amikor a default.cshtml/-t futtatjuk, a kovetkez6t latjuk:

Red

Yellow

Green

Inicializdlé kdéd futtatdsa minden oldalra egy mappdban

J6 otlet a _PageStart.cshtml-t arra hasznalni, hogy ugyanazt a szerkezeti oldalt inicializaljuk minden

fajlra egy mappaban.

1.

A gyokérkonyvtarban hozzunk létre egy Ggy mappat InitPages néven!
Hozzunk létre egy _PageStart.cshtml fajlt az InitPages konyvtarban, majd cseréljik le az
alapértelmezett kddot a kovetkezére:

@{
// Be&llitjuk a szerkezeti oldalt az &sszes oldalra a mappéban.
Layout = "/Shared/ Layoutl.cshtml";

// Bedllitunk egy valtozét, ami a mappa minden oldala szamdra elérhetd.
PageData["MyBackground"] = "Yellow";
}

A weboldal gyokerében hozzunk létre egy Shared mappat!
A Shared mappdba hozzunk létre egy _Layoutl.cshtml féjlt, majd cseréljik le az
alapértelmezett kddot a kovetkezére:

@

var backgroundColor = PageData["MyBackground"];
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Page Title</title>

<link type="text/css" href="/Styles/Site.css" rel="stylesheet" />
</head>
<body>

<div id="header">

Using the PageStart.cshtml file

</div>

<div id="main" style="background-color:@backgroundColor">
@RenderBody ()

</div>

<div id="footer">
&copy; 2010 Contoso. All rights reserved
</div>
</body>
</html>
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5. Az InitPages konyvtarban hozzunk létre egy Contentl.cshtml/ fajlt, majd az alapértelmezett
markupot cseréljiik a kovetkezbre:

<p>This is content page 1.</p>

6. Az InitPages konyvtarban hozzunk létre még egy fajlt Content2.cshtml néven, és cseréljiik le
az alapértelmezett markupot a kovetkezére:

<p>This is content page 2.</p>

7. Egy bongészével nyissuk meg a Contentl.cshtml-t!

& Page Title

Using the PageStart cshiml file
This is content page 1.

© 2010 Contoso. All rights reserved

Mikor a Contentl.cshtml elindul, akkor a _PageStart.cshtml beadllitia a Layoutot és a
PageData[ "MyBackground" ]-t bedllitja egy szinre.

8. Egy bongészbvel nyissuk meg a Content2.cshtml-t!
A szerkezet és a szinek ugyanazok lesznek a két oldalon, mivel mind a ketté ugyanabbdl a
__PageStart.cshtml-bél veszi az adatokat.

A _PageStart.cshtml haszndlata hibdk kezelésére

Masik jo felhasznaldsi mddja a _PageStart.cshtml-nek, hogy kezeljik a kilonb6z6 hibdkat és
kivételeket, amik felmerilhetnek barmilyen cshtm/ oldalon. A kévetkez6 példa erre mutat be egy
maodszert.

A gyokérkonyvtarban hozzunk létre egy InitCatch konyvtarat!
Hozzunk létre egy PageStart.cshtml-t az InitCatch kényvtarban, és cseréljiik ki a |étez6 kodot
a kovetkezével:

@f
try

{
RunPage () ;

}
catch (Exception ex)
{
Response.Redirect ("/Error.cshtml?source=" +
HttpUtility.UrlEncode (Request.AppRelativeCurrentExecution
FilePath));

}
}

Ebben a kddban explicit médon hivjuk meg a kért oldalt a try blokkba zart RunPage metddus
segitségével. Ha barmi programozasi hiba van a kért honlapban, akkor a catch blokk fog
lefutni. A mi esetlinkben a kod egy masik oldalra irdnyit (Error.cshtml), és az URL részeként
elkaldi az oldal nevét, amin a hiba tortént. (Hamarosan elkészitjik az oldalt.)
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Az InitCatch mappdaban hozzunk létre egy Exception.cshtml fajlt, és a tartalmat cseréljik a
kovetkezére:

Q{
var db = Database.Open ("invalidDatabaseFile");

¥
A példa szemléltetése miatt most hibat generalunk ugy, hogy olyan adatbazis fajlt prébalunk

megnyitni, ami nem létezik.
A gyokérkonyvtarban hozzunk létre egy Error.cshtml oldalt, és cseréljik le a tartalmat a
kovetkezére:

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<title>Error Page</title>

</head>

<body>
<hl>Error report</hl>

<p>An error occurred while running the following file: @Request["source"]</p>

</body>
</html>

Ezen az oldalon a @Request["source"] olvassa ki az adatokat az URL-bél és jeleniti meg
Gket.
Mentsik a fajlt!

Nyissuk meg az Exception.cshtml-t egy bongészében!

ot Favontes € Eror Page

Error report

An error occurred while runming the following page: ~/ImtCatch’Exception cshtml

Mivel hiba torténik az Exception.cshtml-ben, ezért a _PageStart.cshtml atirdanyit minket az
Error.cshtml-re, ami megjeleniti a hibalizenetet.

Tovabbi informacidért a kivételkezelésr6l lasd: 3.fejezet — Bevezetés az ASP.NET

webszerkesztésbe Razor szintaxissal

A _PageStart.cshtml haszndlata korlatozott mappaeléréshez

Arra is haszndlhatjuk a _PageStart.cshtml-t, hogy korlatozzuk a mappdaban levé 6sszes fajl elérését.

el

Hozzunk Iétre egy Uj weboldalt a Site From Template opcidval!

A lehetséges sablonokbdl valasszuk ki a Starter Site-ot!

A gyokérkonyvtarban hozzunk létre egy mappat AuthenticatedContent néven!

Ebben a mappaban hozzunk létre egy _PageStart.cshtml-t, és tartalmat cseréljik a
kovetkezére:
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@f
Response.CacheControl = "no-cache";

if (!WebSecurity.IsAuthenticated) {
Response.Redirect ("/Account/Login") ;
}
}

A kéd elején megakadalyozzuk, hogy barmilyen fajl a mappabdl a gyorsitétarba
mentddjon.(Ez példaul publikus gépeknél sziikséges, hogy az egyik felhasznald gyorsitotarba
mentett oldalait a kovetkez6 felhasznald ne érje el.) Ezutan meghatdrozzuk, hogy a
felhasznald belépett-e, miel6tt a mappa barmilyen oldalat megnyithatna. Ha a felhasznald
nincs bejelentkezve, akkor a kéd visszairanyit minket a login oldalra.

5. Hozzunk létre egy Page.cshtml oldalt az AuthenticatedContent mappaba!
6. Cseréljik le az alapértelmezett kédot a kovetkezére:

@
Layout = "/ SiteLayout.cshtml";
Page.Title = "Authenticated Content";
}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
</head>
<body>
Thank you for authenticating!
</body>
</html>
7. Nyissuk meg a Page.cshtml-t egy bongész6ben! A kdd visszairanyit minket a login oldalra.
ElGszor mindenképpen regisztralnunk kell, miel6tt beléphetnénk. Miutan regisztraltunk és

beléptlink, mar hozzafériink az oldal tartalmahoz.

Konnyebben olvashatod és keresheté URL-ek készitése
Oldalaink m(ikodését az URL-jeikkel is befolyasolhatjuk. Egy URL, ami ,baratsagosabb”, konnyebbé

teszi az oldal hasznalatat, és persze segit a keres6 optimalizdlasban is. Az ASP.NET weboldalak
képesek automatikusan , baratsagosabb” URL-eket hasznalni.

Az utvonalkezelésrol

Az ASP.NET segitségével konnyebben értelmezhet6 URL-eket hozhatunk létre, amik leirjak a

felhasznald tevékenységét, ahelyett, hogy csak egy fajlra mutatnanak a szerveren. Hasonlitsuk 6ssze

a kovetkezd URL-eket, ezek egy kitalalt bloghoz tartoznak:
http://www.contoso.com/Blog/blog.cshtml?categories=hardware
http://www.contoso.com/Blog/blog.cshtml?startdate=2009-11-01&enddate=2009-11-30

http://www.contoso.com/Blog/categories/hardware/

http://www.contoso.com/Blog/2009/November
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Az elsd két példaban a felhasznalénak tudnia kellene, hogy blog a blog.cshtml oldalon jelenik meg. Es
Ossze kell dllitania hozza egy lekérdez6 parancsot, ami megadja a megfelel6 kategéridt, vagy
datumot. Ezzel szemben a masik két példa sokkal konnyebben létrehozhatd és értelmezhet6.

Az elsé két URL raadasul egy fajlra mutat (blog.cshtml). Ha valamilyen okbdl a blogot eltavolitanank
vagy csak mdsik mappdba helyeznénk at, vagy csak egyszerlien masik fajlt hasznalnank, akkor a linkek
nem muikodnének. A masik két URL nem mutat semmilyen fdjlra, igy ha a blogon valtoztatnank, a link
akkor is érvényes maradna és m(ikédne.

Az ASP.NET segitségével létrehozhatunk ,baratsagosabb” URL-eket, olyanokat, mint az el6z6
példdkban latottak. Ez azért lehetséges, mert az ASP.NET Utvonalkezelést (routing) hasznal. Az
utvonal-kezelés segitségével egy olyan logikai térképet készithetiink egy URL-bd4l, ami teljesiteni tud
egy oldal kérelmet.

Mivel logikai térképet hoz létre és nem fizikait (nem egy féjlra mutat), az Utvonalkezelés magas
rugalmassagot biztosit abban, hogy hogyan definialjuk az URL-jeinket.

Hogy mikdédik az ttvonalkezelés?

Amikor az ASP.NET feldolgoz egy kérelmet, akkor beolvassa az URL-t, hogy megadllapitsa, milyen
utvonalat haszndljon. Megprébdlja balrdl jobbra haladva pérositani az URL kiilonb6z6 szegmenseit a
lemezen taldlhatd fajlokhoz. Ha egyezést talal, akkor mindent, ami még megmaradt az Url-ben,
tovabbkiild az oldalnak mint utvonal informdcid. Erre j6 példa a kovetkez6 konyvtarstruktura:

Home
j 7 Open
@ Stop  Add Existing

My Publish  Run New Save

Sites v v Q) Restart v v
4 __| routing

4 a

4 b

4 C

_| default.cshtml
_| index.cshtml
_| c.cshtml
__| b.cshtml
| a.cshtml

Képzeljiik el, hogy valaki a kovetkezé URL-t hasznalja:
http://www.contoso.com/a/b/c
A keresés igy megy végbe:

1. Létezik-e egy fajl az /a/b/c.cshtml elérési uttal és névvel? Ha igen, akkor megjelenik, és
semmilyen informaciot nem kiild tovdbb. Ellenkez6 esetben:
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2. Létezik-e egy fajl az /a/b.cshtml elérési Uttal és névvel? Ha igen, akkor megjelenik és
tovabbkildi a ,,c”-t mint informaciot. Ellenkezé esetben:
3. Létezik-e egy fajl az /a.cshtml elérési Gttal és névvel? Ha igen, akkor megjelenik és tovabb
kildi a ,,b/c”-t mint informacioét.
Ha a keresés eredménytelen és nem taldl pontos egyezést .cshtml/ fajlok kdzétt a meghatdrozott
mappajukban, az ASP.NET sorban folytatja e fajlok keresését.

4. /Ja/b/c/default.cshtml (Nincs Utvonal informacio).

5. /a/b/c/index.cshtml (Nincs Utvonal informacid).

Megjegyzés: Természetesen azok az URL-ek is hibatlanul m(ikédni fognak, amik megadott oldalakra
mutatnak (tartalmazzak a .cshtml kiterjesztést). Tehat példaul a http://www.contoso.com/a/b.cshtml!
is mkodni fog.

« sz

szotarérték). Képzeljuk el, hogy van egy ViewCustomers.cshtml fajlunk, és az oldalunk ezt a kérelmet
kapja meg:

http://mysite.com/myWebSite/ViewCustomers/1000

Az el6bbiekben leirt szabdlyok alapjan a kérés eléri az oldalunkat. Az oldalunkon a kovetkez6hoz
hasonld kéd segitségével megjelenithetjiik az utvonal informacidkat.(Ebben az esetben 1000):

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>URLData</title>
</head>
<body>
Customer ID: @QUrlData[0].ToString()
</body>
</html>

Megjegyzés: Mivel az Utvonalkezelés nem hasznal teljes fajineveket, néha kétértelm(iség léphet fel,
példaul ha az oldalainknak ugyanaz a neve, de mas a kiterjesztésiik (MyPage.cshtml és MyPage.html).
Ennek elkeriilése érdekében legjobb, ha nem haszndlunk olyan oldalakat, amik csak a
kiterjesztésiikben térnek el.
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Fiiggelék - ASP.NET API referencia

A konyv ezen oldalain megtaldlhatjuk azokat az objektumokat, tulajdonsdgokat, és metddusokat,
amiket az ASP.NET Razor szintaxissal legtobbszor haszndlunk. Ez nem egy teljes referencia
dokumentum. A teljes referencia majd a hivatalos megjelenéskor lesz elérheté.

Ez a fliggelék a kovetkez6 témakban nyujt informacidkat:

e Osztalyok

e Adatok

e Helperek
Osztalyok

AsBool () ,AsBool (true|false)

String értékbdl Booleant (igaz/hamis) konvertdl. Ha a megadott string nem felel meg az igaz/hamis
(true/false) értékeknek, akkor visszatérési értéke hamis vagy a megadott érték lesz.

bool b = stringValue.AsBool();

AsDateTime () ,AsDateTime (value)

String értékbél Date/Time értéket konvertdl. Ha a string nem felel meg a ddtum/idé (date/time)
értékeknek, akkor a visszatérési értéke a DateTime.MinValue vagy a megadott érték lesz.

DateTime dt = stringValue.AsDateTime () ;

AsDecimal () ,AsDecimal (value)

String értékbél decimal értéket konvertdl. Ha a string nem felel meg a decimdlis (decimal) értékeknek,
akkor a visszatérési értéke 0.0 vagy a megadott érték lesz.

decimal d = stringValue.AsDecimal () ;

AsFloat () ,AsFloat (value)

String értékbdl floatot konvertdl. Ha a string nem felel meg decimdlis értékeknek, akkor a visszatérési
értéke 0.0 vagy a megadott érték lesz.

float d = stringValue.AsFloat();

AsInt (),AsInt (value)

String értékbdl integert konvertdl. Ha a megadott érték nem felel meg egész szamnak (integer), akkor
visszatérési értéke 0 vagy a megadott érték lesz.

int 1 = stringValue.AsInt();

Href (path[,paraml|[,param2]])

Egy béngészé kompatibilis és opciondlis plusz elérési utrészekkel rendelkezé URL-t hoz létre egy helyi
elérési utbdal.

<a href="@Href ("~/Folder/File")">Link to My File</a>

<a href="QHref ("~/Product", "Tea")">Link to Product</a>

Html.Raw (value)
Az értéket HTML kddolt kimenet helyett HTML markupként rendereli.

@* A string értékét behelyezi a markupba. *@
QHtml.Raw ("<div>Hello <em>world</em>!</div>")

IsBool (), IsDateTime(), IsDecimal(), IsFloat (), IsInt()

Visszatérési értéke igaz(true), ha a megadott érték stringbdl valamelyik kivdlasztott tipussa
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konvertdlhato.

var isint = stringValue.IsInt();

IsEmpty ()
Visszatérési értéke igaz(true) ha a vdltozo vagy objektum nem tartalmaz értéket.

if (Request["companyname"].IsEmpty()) {
@:Company name is required.<br />

}

IsPost

Ha a lekérdezés POST tipusu, akkor visszatérési értéke igaz (true) lesz. (A kezdeti lekérdezések
dltalaban GET-ek.)

if (IsPost) { Response.Redirect ("Posted"); }

Layout

,,,,,,

Layout = " MyLayout.cshtml";

PageDatalkey], PageData[index], Page

Az aktudlis lekérdezés oldalak, szerkezeti oldalak és részleges oldalak k6z6tt megosztott adatait
tarolja. Haszndlhatjuk a dinamikus Page tulajdonsdgot, hogy ugyanezeket az adatokat elérjiik.

PageData["FavoriteColor"] = "red"; PageDatal[l] = "apples";
Page.MyGreeting = "Good morning";

// Megjeleniti a PageData[l]-hez tartozd értéket.

@Page[1]

// Megjeleniti a Page.MyGreetinghez tartozd értéket.
@Page.MyGreeting

RenderBody ()

(Szerkezeti oldalak) Lerendereli az oldal olyan tartalmait, amik nincsenek megnevezett szekciok
kézott.

@RenderBody ()

RenderPage (path, values)
RenderPage (path[,paraml [,param2]])

Lerenderel egy tartalmi oldalt a megadott elérési utat és az opciondlis extra adatparamétereket
haszndlva. Az adat paramétereket pozicio (példa 1) vagy kulcs (példa2) alapjdn a PageDatabdl
olvashatjuk ki.

RenderPage (" MySubPage.cshtml", "red", 123, "apples")

RenderPage (" MySubPage.cshtml", new { color = "red", number = 123,
food = "apples" })

RenderSection (sectionName [, required=true|false])

(Szerkezeti oldalak) Lerenderel egy névvel elldtott tartalmi szekciot. A required részt hamisra (false)
kell dllitanunk, ha a renderelést opciondlisnak akarjuk hagyni.

@RenderSection ("header")

Request.Cookies[key]

Beolvassa vagy bedllitja egy http cookie értékét.

var cookieValue = Request.Cookies["myCookie"].Value;

Request.Files[key]
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Az aktudlis lekérdezésben feltéltott fajlokat olvassa be.

Request.Files["postedFile"].SaveAs (@"MyPostedFile") ;

Request.Form[key]

Egy lrlapon bekiild6tt adatokat olvassa be (stringként). A révidebb Request[key] megvizsgdlja a

Request.Form valamint a Request.QueryString gylijteményt is.

var formValue = Request.Form["myTextBox"];
// Ugyanazt az eredményt kapjuk.
var formValue = Request["myTextBox"];

Request.QueryString[key]

Beolvassa az adatot, amit az URL query stringben adtunk meg. A révidebb Request[key] megvizsgdlja

a Request.Form, valamint a Request.QueryString gyljteményt is.

var queryValue = Request.QueryString["myTextBox"];
// Ugyanazt az eredményt kapjuk.
var queryValue = Request["myTextBox"];

Request.Unvalidated (key)
Request.Unvalidated () .QueryString|Form|Cookies|Headers [key]

Egy kivdlasztott lrlap elemnek, query-string értéknek, cookienak, vagy fejléc értéknek kikapcsolja a

e ses

// Koézvetlenil hivjuk meg a metddust, hogy kikapcsoljuk a validaciodt

valamelyik Request elemen.

Request.Unvalidated ("userText") ;

// Megadhatjuk, hogy az érték melyik gydjteménybdl szadrmazik.
var prodID = Request.Unvalidated() .QueryString["productID"];
var richtextValue = Request.Unvalidated() .Form["richTextBox1"];
var cookie = Request.Unvalidated() .Cookies["mostRecentVisit"];

Response.AddHeader (name, value)
http szerver fejlécet ad a vdlaszba.

// A fejlécben elkiild egy egyszerd hitelesitést a bdngészdnek.
Response.AddHeader ("WWW-Authenticate", "BASIC");

Response.OutputCache (seconds[,sliding] [, varyByParams])

Egy megadott ideig elraktdrozza az oldal kimenetét. Lehet6ség van bedllitani minden oldal

idétullépését és a varyByParams értéket, hogy a lekérdezésekben minden egyes query string utdn mds

verzioju oldalt tdroljunk el.

Response.OutputCache (60) ;
esponse.OutputCache (3600, true);
Response.OutputCache (10, varyByParams : new|]
{"category", "sortOrder"});

Response.Redirect (path)
Atirdnyitja a béngészében tett lekérdezést eqy mdsik helyre.

Response.Redirect ("~/Folder/File");

Response.SetStatus (httpStatusCode)
Bedllitia a béngészének kiildendd http stdtusz kddot.

Response.SetStatus (HttpStatusCode.Unauthorized) ;
Response.SetStatus (401) ;

Response.WriteBinary (data/[,mimetype])
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A vdlaszba beleirja az adatokat opciondlis MIMI tipussal.

Response.WriteBinary (image, "image/jpeg");

Response.WriteFile (file)
Egy fdjl tartalmdt beleteszi a vdlaszba.

Response.WriteFile ("file.ext");

@section (sectionName) {content}

(Szerkezeti oldalak) Meghatdroz egy névvel ellatott tartalmi részt.

@section header { <div>Header text</div> }

Server.HtmlDecode (htmlText)

Egy HTML kddolt stringet dekodol.

var htmlDecoded = Server.HtmlDecode ("&lt;html&gt;");

Server.HtmlEncode (text)

HTML markup rendereléséhez lekddol egy stringet.

var htmlEncoded = Server.HtmlEncode ("<html>") ;

Server .MapPath (virtualPath)
A virtudlis elérési utat fizikai elérési uttad alakitja.

var dataFile = Server.MapPath("~/App Data/data.txt");

Server.UrlDecode (urlText)
Egy URL-bél dekddol széveget.

var urlDecoded = Server.UrlDecode ("url%20data");

Server.UrlEncode (text)

Lekddol egy széveget, hogy beletehessiik egy URL-be.

var urlEncoded = Server.UrlEncode ("url data");

Session[key]
Bedllit vagy beolvas egy olyan értéket, ami egészen addig létezik amig be nem zdrjuk a béngészét.

Session["FavoriteColor"] = "red";

ToString ()
Egy objektum értékét stringként jeleniti meg.

<p>It is now @DateTime.Now.ToString()</p>

UrlData[index]
Tébbletadatot olvas ki egy URL-bél(pl: /MyPage/ExtraData).
var pathInfo = UrlDatalO];

WebSecurity.ChangePassword (userName, currentPassword, newPassword)
Egy megadott felhaszndlonak megvdltoztatja a jelszavdt.

var success = WebSecurity.ChangePassword ("my-username","current-
password", "new- password");

WebSecurity.ConfirmAccount (accountConfirmationToken)
Az account confirmation token(megerdsité token) haszndlatdval megerdésit eqy felhaszndldi fiokot.

var confirmationToken = Request.QueryString["ConfirmationToken"];
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if (WebSecurity.ConfirmAccount (confirmationToken)) {
/] ...
}

WebSecurity.CreateAccount (userName, password[,
requireConfirmationToken=true|false])

A megadott felhaszndlonévvel és jelszéval létrehoz egy Uj felhaszndldi fiokot. Ha a
requireConfirmationToken paraméterét igazra(true) dllitjiuk, akkor sziikség van még egy megerdsité
tokenre (confirmation token) is.

WebSecurity.CreateAccount ("my-username", "secretpassword");

WebSecurity.CurrentUserId

Az éppen bejelentkezett felhaszndlo interger azonositdjdt olvassa be.

var userId = WebSecurity.CurrentUserId;

WebSecurity.CurrentUserName

Az éppen bejelentkezett felhaszndlo nevét olvassa be.

var welcome = "Hello " + WebSecurity.CurrentUserName;

WebSecurity.GeneratePasswordResetToken (username[, tokenExpirationInMin
utesFromNow] )

Létrehoz egy olyan jelszd-visszadllitd tokent, amit el lehet kiildeni a felhaszndlénak, hogy dtdllithassa
a jelszavat.

var resetToken = WebSecurity.GeneratePasswordResetToken ("my-
username") ;
var message = "Visit http://example.com/reset-password/" + resetToken
+

" to reset your password";
WebMail.Send (..., message);

WebSecurity.GetUserId (userName)
A megadott felhaszndldi névbél visszaadja a felhaszndlo 1D-jét.

var userId = WebSecurity.GetUserId(userName) ;

WebSecurity.IsAuthenticated

Ha az aktudlis felhaszndld be van jelentkezve, akkor visszatérési értéke igaz (true) lesz.

if (WebSecurity.IsAuthenticated) {...}

WebSecurity.IsConfirmed (userName)
Ha a felhaszndlo meg van erdsitve, akkor visszatérési értéke igaz (true) lesz.(pl. megerdsité e-mail)

if (WebSecurity.IsConfirmed ("joe@contoso.com")) { ... }

WebSecurity.IsCurrentUser (userName)

Igazat ad vissza, ha az aktudlis felhasznadld felhaszndloneve megegyezik a megadott
felhaszndlonévvel.

if (WebSecurity.IsCurrentUser ("joe@contoso.com")) { ... }

WebSecurity.Login (userName, password[,persistCookie])

Egy cookieba elhelyez egy hitelesitd token-t, és belépteti a felhaszndlot.

if (WebSecurity.Login ("username", "password")) { ... }

WebSecurity.Logout ()
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Eltdvolitja a hitelesitd token siitit, és ezzel egyiitt kilépteti a felhaszndlot.

WebSecurity.Logout () ;

WebSecurity.RequireAuthenticatedUser ()

A http stdatuszt 401-re (Jogosulatlan) dllitja, ha a felhaszndlo nincs hitelesitve.

WebSecurity.RequireAuthenticatedUser () ;

WebSecurity.RequireRoles (roles)

Ha a felhaszndlé nem tagja valamelyik megadott csoportnak, akkor bedllitja a http statuszt 401-
re(Jogosulatlan).

WebSecurity.RequireRoles ("Admin", "Power Users");

WebSecurity.RequireUser (userId) WebSecurity.RequireUser (userName)

Ha az aktudlis felhaszndlé nem egyezik meg a felhaszndld dltal megadott felhaszndldnévvel, akkor a
HTML statuszkodot 401(Jogosulatian)-re dllitja.

WebSecurity.RequireUser ("joe@contoso.com") ;

WebSecurity.ResetPassword (passwordResetToken, newPassword)

Ha a jelszo-visszadllito token(password reset token) érvényes,megvdltoztatja a felhaszndlé jelszavdt a
megadottra.

WebSecurity.ResetPassword( "AOF36BFD9313", "new-password")

Adatok

Database.Execute (SQLstatement [, parameters]

Lefuttat egy SQL utasitdst opciondlis paraméterekkel egyiitt, majd az érintett rekordok szamat
visszaadja. Az utasitdsok lehetnek INSERT, DELETE vagy UPDATE.

db.Execute ("INSERT INTO Data (Name) VALUES ('Smith')");
db.Execute ("INSERT INTO Data (Name) VALUES (@O0)", "Smith");

Database.GetLastInsertId()

Visszaadja a legutoljdra beillesztett sorbdl az ID oszlopot.

db.Execute ("INSERT INTO Data (Name) VALUES ('Smith')");
var id = db.GetLastInsertId():;

Database.Open (filename) Database.Open (connectionStringName)

Megnyit egy megadott adatbdzis fdjlt, vagy azt, amit a Web.config fdjlbdl vett elnevezett connection
string ad meg.

// Figyeljik, meg hogy nincs kiterjesztés megadva.

var db = Database.Open ("SmallBakery");

// Opens SmallBakery.sdf in App Data

// Megnyitunk egy adatbdzist egy elnevezett connection stringgel.
var db = Database.Open ("SmallBakeryConnectionString");

Database.OpenConnectionString (connectionString)

Megnyit egy connection stringgel meghatdrozott adatbdzist. Ez abban tér el a DataBase.Opentdl,
hogy az egy elnevezett connection stringet haszndl.

var db =
Database.OpenConnectionString("Data Source=|DataDirectory|\SmallBakery.sdf");

Database.Query (SQLstatement [, parameters])
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Lekérdezi az adatbdzist SQL utasitdsok haszndlatdval, majd a result vdltozéba beletélti az
eredményt.

foreach (var result in db.Query ("SELECT * FROM PRODUCT"))
{<p>Q@result.Name</p>}

foreach (var result = db.Query ("SELECT * FROM PRODUCT WHERE Price >
@o", 20)

{ <p>@result.Name</p> }

Database.QuerySingle (SQLstatement [, parameters])
Lefuttat egy SQL utasitdst (paraméterek ataddsdval), majd visszaad egyetlen rekordot.

var product = db.QuerySingle ("SELECT * FROM Product WHERE Id = 1");
var product db.QuerySingle ("SELECT * FROM Product WHERE Id @o",
1)

Database.QueryValue (SQLstatement [, parameters])

Lefuttat egy SQL utasitdst(paraméterek dtaddsdval), és visszaad egyetlen értéket.

var count = db.QueryValue ("SELECT COUNT (*) FROM Product");
var count = db.QueryValue ("SELECT COUNT (*) FROM Product WHERE Price
> @0", 20);

Helperek

Analytics.GetGoogleHtml (webPropertyId)
Lerendereli a Google Analytics JavaScriptet a megadott ID-nek.

@Analytics.GetGoogleHtml ("MyWebPropertyId")

Analytics.GetStatCounterHtml (project, security)

Lerendereli a StatCounter Analytics JavaScriptet a megadott projektnek.

@Analytics.GetStatCounterHtml (89, "security")

Analytics.GetYahooHtml (account)

Lerendereli a Yahoo Analytics JavaScriptet a megadott felhaszndloi fioknak.

@Analytics.GetYahooHtml ("myaccount")

Bing.SearchBox ([siteUrl])

Elkiild egy akdr URL-t is tartalmazo keresést a Bingnek.

@Bing.SearchBox () @* Searches the web.*(@
@Bing.SearchBox (siteUrl: "www.asp.net") @* Searches the www.asp.net
site. *@

Bing.AdvancedSearchBox ([siteUrl] [,siteName] [,
boxWidth] [, resultWidth] [, resultHeight] [, themeColor] [, locale])

Megjeleniti a Bing keresés eredményét a megadott formdzdssal és URL-lel egyiitt.

@Bing.AdvancedSearchBox (

siteUrl: "www.asp.net",

siteName: "ASP.NET Custom Search",
boxWidth: 300,

resultWidth: 600,

resultHeight: 900,

themeColor: "Green",

locale: "en-US")

Chart (width, height[,template] [, templatePath])
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Inicializal egy grafikont.

@{
var myChart = new Chart (width: 600, height: 400);
}

Chart.AddLegend ([title] [,name])
Magyardzo feliratot ad a grafikonhoz.

@{
var myChart = new Chart(width: 600, height: 400)
.AddLegend ("Basic Chart")

.AddSeries (
name: "Employee",
xValue: new[] { "Peter", "Andrew", "Julie", "Mary", "Dave"
Y yValues: new[] { "2", "6", "4"™, "5", "3" })
Write();

}

Chart.AddSeries([name][,chartType][,chartArea][,axisLabel][, legend]
[, markerStep][,xValue] [,xField][,yValues][,yFields][,options])

Ertékeket ad a grafikonhoz.

@{
var myChart = new Chart (width: 600, height: 400)
.AddSeries (
name: "Employee", xValue: new[] { "Peter", "Andrew",

"Julie", "Mary", "Dave" }’
yvalues: new[] { "2"’ "6"’ "4"’ "5"’ "3" })
Write () ;
}

Crypto.Hash (string[,algorithm]) Crypto.Hash (bytes[,algorithm])

Visszaadja a megadott adat hash-ét. Az "sha256".az alapértelmezett algoritmus.

@Crypto.Hash ("data™)

Facebook.LikeButton (url/[,action] [, width][,layout] [, showFaces]/[,
colorScheme])

A Facebook felhaszndléknak enged kapcsolatot kiépiteni oldalakkal.

@Facebook.LikeButton ("www.ASP.net")

FileUpload.GetHtml ([initialNumberOfFiles] [,allowMoreFilesToBeAdded] [,
includeFormTag] [,addText] [,uploadText])

Lerenderel egy felhaszndldi feliiletet fdjlok felt6ltéséhez.

@FileUpload.GetHtml (initialNumberOfFiles:1,
allowMoreFilesToBeAdded: false, includeFormTag:true,
uploadText:"Upload")

GamerCard.GetHtml (gamerTaqg)

Lerendereli a megadott Xbox jatékos kdrtydt.

@GamerCard.GetHtml ("joe")

Gravatar.GetHtml (email[,imageSize], [,defaultImage], [,
rating], [, imageExtension] [,attributes])

Lerenderel egy Gravatar képet a megadott e-mail cimnek.

@Gravatar.GetHtml ("joelcontoso.com")

Json.Encode (object)
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Egy adat objektumbdl JavaScript Object Notation (JSON) formdtumu stringet konvertdl.

var myJdsonString = Json.Encode (dataObject) ;

Json.Decode (string)

Egy JSON kddolt stringet adat objektumma konvertdl.

var myJdsonObj = Json.Decode (jsonString) ;

LinkShare.GetHtml (pageTitlel[,
pagelLinkBack] [, twitterUserName] [,additionalTweetText] [,linkSites])

Lerenderel egy k6zdsségi portdl linket a megadott cimbdél és Url-bél.

@LinkShare.GetHtml ("ASP.NET Web Pages Samples")
@LinkShare.GetHtml ("ASP.NET Web Pages Samples", "http://www.asp.net")

ModelStateDictionary.AddError (key, errorMessage)
Tdrsit egy hibalizenetet egy (rlap mezével. Haszndljuk a ModelState helpert, hogy elérjiik ezt a tagot!

ModelState.AddError ("email"™, "Enter an email address"):;

ModelStateDictionary.AddFormError (errorMessage)

Tdrsit egy hibaiizenetet egy (rlappal. Haszndljuk a ModelState helpert hogy elérjiik ezt a tagot.

ModelState.AddFormError ("Password and confirmation password do not
match.");

ModelStateDictionary.IsValid

Ha nincs semmilyen validdcids hiba, akkor igazat ad vissza. Haszndljuk a ModelState helpert, hogy
elérjiik ezt a tagot!

if (ModelState.IsValid) { // Save the form to the database }

ObjectInfo.Print (value[,depth] [,enumerationLength])

Lerendereli egy objektum tulajdonsdgait és értékeit eqy objektumnak

@ObjectInfo.Print (person)

Recaptcha.GetHtml ([, publicKey] [, theme][,language] [, tabIndex])

Lerenderel egy reCAPTCHA verifikdcios tesztet.
@ReCaptcha.GetHtml ()

ReCaptcha.PublicKey
ReCaptcha.PrivateKey

Bedllitja a publikus és privdt kulcsokat a reCAPTCHA-hoz. Altaldban ezeket az _AppStart oldalon
dllitjuk be.

ReCaptcha.PublicKey = "your-public-recaptcha-key";
ReCaptcha.PrivateKey = "your-private-recaptcha-key";

ReCaptcha.Validate ([,privateKey])

Visszaadja a reCAPTCHA teszt eredményét.

if (ReCaptcha.Validate()) {
// Sikeres teszt.
}

ServerInfo.GetHtml ()

Stdtusz informdciot renderel ASP.NET weboldalakrol.

@ServerInfo.GetHtml ()
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Twitter.Profile (twitterUserName)

Egy Twitter csatorndt renderel a megadott felhaszndlohoz.

@QTwitter.Profile("billgates")

Twitter.Search (searchQuery)

Egy Twitter csatorndt renderel a megadott keresé széveghez.

@Twitter.Search ("asp.net")

Video.Flash (filename[,width, height])

Egy Flash lejatszét renderel a megadott fdjlhoz. Méreteit megszabhatjuk.
@Video.Flash ("test.swf", "100", "100")

Video.MediaPlayer (filename[, width,height])

Egy Windows Media lejatszot renderel a megadott fdjlhoz. Méreteit megszabhatjuk.

@Video.MediaPlayer ("test.wmv", "100", "100")

Video.Silverlight (filename, width, height)
Egy Silverlight lejatszot renderel a megadott .xap fdjlhoz. Méreteit megszabhatjuk.
@vVideo.Silverlight ("test.xap", "100", "100")

WebCache.Get (key)

Visszaadja a kulcs dltal meghatdrozott objektumot vagy null-t, ha az nem taldlhaté.

var username = WebCache.Get ("username")

WebCache.Remove (key)
A kulcs dltal meghatdrozott objektumot kiveszi a gyorsitotdarbol.

WebCache.Remove ("username")

WebCache.Set (key,value[,minutesToCache] [,slidingExpiration])

A kulcs dltal meghatdrozott névvel egy értéket tesz a gyositotdrba.

WebCache.Set ("username", "joelcontoso.com ")

WebGrid (data)
A lekérdezésbdél vett adatokkal egy uj WebGrid objektumot hoz Iétre.

var db = Database.Open ("SmallBakery");
var grid = new WebGrid(db.Query ("SELECT * FROM Product"));

WebGrid.GetHtml ()

Egy HTML tabldzatokban adatok megjelenitésére szolgdlo markupot renderel.

@grid.GetHtml () // The 'grid' variable is set when WebGrid is created.

WebGrid.Pager ()
Lerenderel egy pager-t a WebGrid objektumnak.

@ grid.Pager () // A grid valtozd akkor jon létre, amikor a WebGrid
létrejon.

WebImage (path)

Betélt egy képet a megadott ttvonalrol.

var image = new WebImage ("test.png");

WebImage.AddImagesWatermark (image)
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A megadott képet vizjelként adja hozzd egy képhez.

WebImage photo = new WebImage ("test.png");
WebImage watermarkImage = new WebImage ("logo.png");
photo.AddImageWatermark (watermarkImage) ;

WebImage.AddTextWatermark (text)
A megadott széveget hozzdadja egy képhez.

image.AddTextWatermark ("Copyright")

WebImage.FlipHorizontal () WebImage.FlipVertical ()
Megforditja a képet horizontdlisan vagy vertikdlisan.

image.FlipHorizontal () ;
image.FlipVertical () ;

WebImage.GetImageFromRequest ()
Betolti a feltéltott képet.

var image = WebImage.GetImageFromRequest () ;

WebImage.Resize (width, height)
Atméretez egy képet.

image.Resize (100, 100);

WebImage.RotateLeft () WebImage.RotateRight ()
Balra vagy jobbra forgatja a képet.

image.Rotateleft () ;
image.RotateRight () ;

WebImage.Save (path[, imageFormat])
A megadott elérési utra elmenti a képet.

image.Save ("test.png");

WebMail.Password
Bedllitia az SMITP szerver jelszavdt. Ezt dltaldban az _AppStart oldalon szoktuk megtenni.

Webmail.Password = ,password”;

WebMail.Send (to,subject,body[, from] [,
ccl[,filesToAttach] [,isBodyHtml] [,additionalHeaders])

Elkiild egy e-mail-t.

WebMail.Send ("touser@contoso.com", "subject", "body of message",
"fromuser@contoso.com") ;

WebMail.SmtpServer

Bedllitia az SMITP szerver nevét. Ezt dltaldban az _AppStart oldalon szoktuk megtenni.

WebMail.SmtpServer = "mailServer";

WebMail.UserName

Bedllitia az SMTP szerver felhaszndld nevét. Ezt dltaldban az _AppStart oldalon szoktuk megtenni.

WebMail.UserName = "Joe";

Honlapépités a XXI. szazadban
Fliggelék — ASP.NET API referencia 255




Fiiggelék - ASP.NET Weboldalak Visual Basickel

Ahogy lathattuk, az ASP.NET Razor syntax kédok ebben a kdényvben C#-on alapulnak. De a Razor
syntax Visual Basicet is tdmogat. Ahhoz hogy egy ASP.NET weblapot Visual Basicben hozzunk létre,
egy olyan weboldalt készitlink aminek .vbhtml a kiterjesztése, és ebbe irjuk bele a Visual Basic kddot.
Ebben a fliggelékben attekintjiik, hogyan haszndljuk a Visual Basic programozasi nyelvet és annak
szintaxisat, hogy ASP.NET weboldalakat hozzunk létre.

A fejezetb6l megismerhet;jlik:

o A8 legjobb programozasi tippet és trikkot.
e A Visual Basic programozasi nyelvet és annak szintaxisat.

A 8 legjobb programozasi tipp és trikk

Ebbdl a részb6l megtudhatjuk azokat a dolgokat, amiket muszaj tudnunk, hogy elkezdhessiink
ASP.NET Razor syntax szerver kédot irni.

1. Kédot a @ jel utan adhatunk az oldalhoz.

A @ jel segitségével bedgyazott kifejezéseket és egy vagy tdbb soros parancsblokkok kezdetét
jelezzik.

<!-- Egysoros parancsblokkok -->
@Code Dim total = 7 End Code
@Code Dim myMessage = "Hello World" End Code

<!-- Beédgyazott kifejezések -->
<p>The value of your account is: Qtotal </p>
<p>The value of myMessage is: @myMessage</p>

<!-- T&bbsoros parancsblokk -->
@Code
Dim greeting = "Welcome to our site!"
Dim weekDay = DateTime.Now.DayOfWeek
Dim greetingMessage = greeting & " Today is: " &
weekDay.ToString ()
End Code

<p>The greeting is: @greetingMessage</p>
Az eredmény igy jelenik meg a bongészében:

77 Favorites | @ Using @ and @Code wit... - v [ dm o~

The vale of vour account is: 7
The value of myMessage is: Hello World

The greeting is: Welcome to our site! Today is: Saturday

HTML kodolas

Ahogy az el6z6 példakban lathattuk, ha a @ jelet haszndljuk az oldalon, akkor az ASP.NET HTML
kodolja a kimenetet. Ugyanis felcseréli a lefoglalt HTML karaktereket (mint példaul a <,> és az &)
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olyan kddokkal, melyek engedélyezik, hogy a karakterek normalisan jelenjenek meg, nem pedig
HTML cimkeként vagy entitasként. A HTML kddolas nélkil a kodunk kimenete lehet, hogy nem fog jol
megjelenni, és az oldalunkat biztonsagi kockazatoknak tehetjtik ki.

Ha esetlegesen HTML kdédot szeretnénk megjeleniteni (pl <p></p> a bekezdésekhez vagy <em></em>
hogy kiemeljlink egy szoveget), lasd: Széveg, Markup és Kdd a Kédblokkban.

A HTML kodolasrdl bévebben lasd: 5 .Fejezet — Munka az (irlapokkal

2. A kédblokkokat Code és End Code kozé tegyiik

A kodblokkokban egy vagy tobb utasitdst taldlunk és Code, illetve End Code kulcsszavakkal jelezziik
Gket. A kddblokk kezdetét jel6l6 Code kulcsszét hasznaljuk kozvetlenila @ jel utdn, ugyanis nem lehet
Ures hely kozottuk!

<!-- Egysoros parancsblokk. -->
@Code

Dim theMonth = DateTime.Now.Month
End Code

<p>The numeric value of the current month: @theMonth</p>

<!-- Egysoros parancsblokk. -->
@Code

Dim outsideTemp = 79

Dim weatherMessage = "Hello, it is " & outsideTemp & " degrees."
End Code

<p>Today's weather: @weatherMessage</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongész6ben:

>»

¢ Favorites %8 Enclose Code Blocks wit... 5~ v [

The numeric vahue of the current month: 10

Today's weather: Hello, it is 79 degrees.

3. Egy kdédblokkon beliil az utasitdsokat egy sortoréssel zdarjuk le

Egy Visual Basic kdédblokkban minden utasitdst egy sortoréssel zarunk le. (A késSbbiekben
megtanuljuk, hogy lehet egy hosszu utasitast tobb sorba irni, ha sziikséges.)

<!-- Egysoros parancsblokk. -->
@Code
Dim theMonth = DateTime.Now.Month
End Code
<!-- Tobbsoros parancsblokk. -->
@Code
Dim outsideTemp = 79
Dim weatherMessage = "Hello, it is " & outsideTemp & " degrees."
End Code
<!-- Beédgyazott kifejezés, ezért nem kell sortdrés. -->

<p>Today's weather: QweatherMessage</p>
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4. Ertékek tdroldsdra haszndljunk vdltozékat!

Ertékeket valtozdkban tarolhatunk. Ezek lehetnek stringek, szamok, datumok,...stb. Uj valtozét a Dim
kulcsszéval hozhatunk létre. Ahhoz, hogy a valtozokat kozvetlenil beillessziik az oldalunkba,
haszndljuk a @ jelet.

<!-- String téarolésa -->
@Code
Dim welcomeMessage = "Welcome, new members!"
End Code
<p>Q@welcomeMessage</p>

<!-- Datum tarolésa -->
@Code

Dim year = DateTime.Now.Year
End Code

<!-- Egy vé&ltozdb megjelenitése -->
<p>Welcome to our new members who joined in Q@year!</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongész6ben:

4

o Favorites | @& Use Variables to Store V... &~ vesi=d

Welcome, new members!

Welcome to our new members who joined in 2010!

5. Stringekhez a szdveget idézdbjelek kozé tegyiik!

A string olyan karaktersorozat, amit szovegként kezelliink. Hogy meghatdrozzunk egy stringet,
idézbjelek kozé kell tegyik.

@Code
Dim myString = "This is a string literal"”
End Code

7

Hogy dupla idézGjelet tegylink a stringlinkbe, hasznaljunk két dupla idézdjelet! Ha azt szeretnénk,
hogy az idéz6jelek megjelenjenek az oldalon, igy hasznaljuk 6ket: "" megjelenitend6 szoveg"", ha
esetleg dupla idézGjelet szeretnénk hasznalni, akkor """"-t hasznaljunk!

<!-- Dupla idéz&jel hasznédlata egy stringben -->
@Code
Dim myQuote = "The person said: ""Hello, today is Monday."""
End Code
<p>@myQuote</p>

Az eredmény igy jelenik meg a béngészében:
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The person said: "Hello, today is Monday."

6. A Visual Basic kod nem case sensitive.

A Visual Basic programozasi nyelv nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiliket. A programozasi
kulcsszavak (Dim, If,True) és a valtozd nevek (myString) kis- és nagybetdvel is irhatdak.

A kovetkez6 példaban a lastname valtozdt kisbetlsen deklaraljuk, de az oldalunkon nagybetvel
hasznaljuk.

@Code
Dim lastName = "Smith"
' A kulcsszavaknal, mint pl. a Dim, nem kell a kis- és
nagybetlkre figyelni.
DIM someNumber = 7
End Code
<p>The value of the <code>lastName</code> variable is: QLASTNAME</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongészében.

% z o »
1.¢ Favorites € Visual Basic Code is not ... G vE v~ s v

The value of the 1astName variable is: Smith

7. Az oldalunk kodolasa objektumokkal valé munkat igényel

Objektumnak neveziink olyan dolgokat, amiket a programozds soran felhasznalunk (oldal,
szovegdoboz, fijl, kép, webes lekérés, e-mail, egy adatbazis sor... stb.) Egy objektum jellemzéit a
tulajdonsagain keresztll tudhatjuk meg. (Pl: egy szovegdoboznak van egy Text tulajdonsaga, egy
lekérésnek van egy URL tulajdonsdga, egy e-mailnek van From tulajdonsaga, az Ugyfél objektumnak
pedig FirstName tulajdonsaga). Az objektumok természetesen rendelkeznek metédusokkal is, ezeket
»igékként” lathatjuk. Erre jo példa a fajl objektum save metddusa, egy kép objektum Rotate
metddusa, vagy egy e-mail objektum Send metédusa.

Valdszinlleg s(ir(in fogunk dolgozni Request objektummal, ami egy Urlap mez6iben taldlhato
értékeket adja vissza (szovegdoboz...stb.), vagy esetleg azt, hogy milyen tipusi bongészé inditotta
meg a lekérdezést, vagy a lekért oldal URL-jét,esetlegesen azonositja a felhaszndlot, és még sok
minden masra képes. A kovetkezd példa bemutatja, hogyan érjik el a Request objektum
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tulajdonsagait és hogyan hivjuk meg a MapPath nevi metddusat. Ezzel megismerhetjiik egy oldal

-----

<table border="1">
<tr>
<td>Requested URL</td>
<td>Relative Path</td>
<td>Full Path</td>
<td>HTTP Request Type</td>
</tr>
<tr>
<td>Q@Request.Url</td>
<td>QRequest.FilePath</td>
<td>@Request.MapPath (Request.FilePath)</td>
<td>QRequest.RequestType</td>
</tr>
</table>

Az eredmény igy jelenik meg a bongészében:

»

v Favorites & Working with Objects 2 v B v~ 1 & v Pagev Safetyv
HTTP

Requested URL Relative Path Full Path Request
Type

D:\samples'WebSite]

-] 562/VB/ 7 VB! 7
http:/localhost1562/VB/wm_Top7 vbhtml /VB/wvm_Top7 vbhtml \VBiwm_Top? vbhtml

GET

8. Irhatunk olyan kédot, ami helyettiink dént.

A dinamikus weboldalak egyik kulcstulajdonsaga, hogy képesek vagyunk eldénteni, mi torténjen
kiilonboz6é helyzetekben. Ennek a legdltaldanosabb mddja a ha (if) parancs (és az opcionadlis vagy
(else) parancs).
@Code
Dim result = ""
If IsPost Then

result = "This page was posted using the Submit button."
Else
result = "This was the first request for this page.”
End If
End Code

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Write Code that Makes Decisions</title>

</head>
<body>
<form method="POST" action="" >
<input type="Submit" name="Submit" value="Submit"/>
<p>@result</p>
</form>
</body>
</html>
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Az If IsPost utasitds az If IsPost = True utasitds roviditése. Az If utasitassal sokféle mddon
tesztelhetlink kulonféle eseteket, ismételhetiink kdédblokkokat. Ezekr6l a késGbbiekben tobbet
megtudhatunk:

»

i.¢ Favorites € Write Code that Makes ... o~ v [ . v

Submit

This page was posted using the Submit button.

HTTP GET és POST metdodusok és az IsPost tulajdonsdg

A HTTP protokoll nagyon kevés olyan metddust tamogat, amivel lekérdeziink a szerverrél. A két
legtobbszor haszndlt a GET, amivel beolvashatunk egy oldalt, a masik pedig a POST, amivel pedig
elkiildhetiink egy oldalt. Altaldban amikor a felhasznald el6szor lekér egy oldalt, akkor a lekérdezés a
GET metddust hasznalja. Ha a felhasznalé kitolt egy (rlapot és raklikkel az elkiildre, akkor a bongészé
egy POST lekérdezést kiild a szervernek.

A web programozdsban nem art tudnunk, hogy egy oldalt éppen GET vagy POST metddussal kérnek
le, ugyanis ebbdl tudhatjuk meg, hogyan dolgozzuk fel az oldalt. Az ASP.NET weboldalaknal
haszndlhatjuk az IsPost tulajdonsagot, hogy megtudjuk a lekérdezés GET vagy POST tipusu-e, ugyanis
ha a lekérdezés POST tipusu, akkor az IsPost tulajdonsag visszatérési értéke igaz (true) lesz, ekkor
megtehetlink olyan dolgokat, mint példaul egy szovegdoboz értékének kiolvasdsa. Ebben a kdnyvben
sok olyan példat talalunk, ami bemutatja, hogyan dolgozzunk fel egy weboldalt az 1sPost
tulajdonsagtdl fliggben.

Egyszeri példakodok

A kovetkezd példakbol megismerhetjiik az alapszintl programozasi technikdkat. Ebben a példaban
egy olyan weboldalt készitiink, amiben a felhaszndlé megad két szamot, majd az oldal 6sszeadja és
megjeleniti az eredményt.

1. Hozzunk létre egy AddNumbers.vbhtml fajlt!
2. Masoljuk bele a kbvetkezd kddot és markupot, feliilirva barmit, amit az oldal tartalmazott!

@Code
Dim total = 0
Dim totalMessage = ""
if IsPost Then
' Retrieve the numbers that the user entered.
Dim numl = Request ("textl")
Dim num2 = Request ("text2")
' Convert the entered strings into integers numbers and add.
total = numl.AsInt () + num2.AsInt ()
totalMessage = "Total = " & total
End If
End Code
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<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Adding Numbers</title>
<style type="text/css">
body {background-color: beige; font-family: Verdana,

Ariel;
margin: 50px;
}
form {padding: 10px; border-style: solid; width: 250px;}
</style>
</head>
<body>

<p>Enter two whole numbers and click <strong>Add</strong> to
display the result.</p>
<p></p>
<form action="" method="post">
<p><label for="textl">First Number:</label>
<input type="text" name="textl" />
</p>
<p><label for="text2">Second Number:</label>
<input type="text" name="text2" />
</p>
<p><input type="submit" value="Add" /></p>
</form>
<p>@totalMessage</p>
</body>
</html>

Par dolog, amire figyelni kell:

A @ jel kezdi meg az oldalunk elsé kdodblokkjat, de megtalalhaté a totalMessage beagyazott
valtozdnk el6tt is.

Az oldal elején taldlhatd kodblokk code és End Code k6zé van zarva.

A total, numi, és num2 valtozok kiilonféle szdmokat tarolnak, a totalMessage pedig szoveget
tarol.

A szbvegérték, amit a totalMessage valtozdban tarolunk, idézdjelek kbzé van téve.

Mivel a Visual Basic nem kilénboztet meg kis és nagy betliket, amikor az oldal vége felé
haszndljuk a totalMessage valtozdt, csak arra kell tgyelniink, hogy a betlizése ugyanaz
legyen, mint ahogy az oldal elején deklardltuk.

A numl.AsInt()+num2.AsInt() kifejezés bemutatja, hogyan dolgozzunk objektumokkal és
metddusokkal. Az Asint metddus atalakitja a valtozokban taldlhatd szoveg értéket szamma
(intergerré), amiket ezek utan 6ssze lehet adni.

A <form> cimke tartalmaz egy method="post” tulajdonsagot. Ez hatarozza meg, mikor klikkel a
felhasznald az Add(6sszeadas) gombra,ekkor az oldalt elkildjiik a szervernek a HTTP POST
metddus segitségével. Ha elkildtiik az oldalt, és az If IsPost visszatérési értéke igaz (true)
lesz, akkor lefut az oldal kddja és megjeleniti az 6sszeadott szamokat.

Mentslik el az oldalt, és nyissuk meg egy bongészében! (Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy az
oldal ki van valasztva a Files névtérben!) irjunk be két egész szdmot, majd klikkeljiink az Add
gombra!
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/¢ Favorites | @ Adding Numbers X v 5 @ v Pagev Safety

Enter two whole numbers and click Add to display the result.

First Number:

Second Number:

| Add |

Total = 76

A Visual Basic programozasi nyelv és szintaxisa

A 2. fejezetben egyszerl példan keresztll lathattuk hogyan kell ASP.NET weboldalt késziteni, és
hogyan adhatunk hozzd szerver kdédot a HTML markuphoz. A kényvnek ebben a részében
megtanuljuk, hogyan irjunk Razor szintaxist hasznalé ASP.NET szerver kédot Visual Basicben.

Ha mar van némi tapasztalatunk a programozas terén (f6ként, ha mar programoztunk C-ben, C++-
ban, C#-ban, Visual Basicben, vagy esetleg JavaScriptben), akkor az itt olvashaté anyag nagyrészt
ismerds lehet. Ha igy van, akkor valdszinGleg csak azt kell megszoknunk, hogy a .vbhtml fajloknal
hogyan adjuk hozza a markuphoz a WebMatrix kédot.

Alap szintaxis
Szoveg, markup és kdod egyesitése kédblokkokban

A szerver kédblokkokban s(ir(in szeretnénk kiiratni az oldalra a szévegeinket és a markupot. Ha a
kddblokkunk tartalmaz széveget, amit szovegként szeretnénk megjeleniteni, akkor az ASP.NET-nek
képesnek kell lennie megkiilonboztetni a szoveget a kodtdl. Ezt kiilonb6z6 mddokon érhetjlik el.

o Tegylk a szoveget HTML elemek kdzé, mint példaul <p></p> vagy <em></em>:

@If IsPost Then
' Ebben a sorban minden tartalom <p> cimkék kozdott van.
@<p>Hello, the time is @DateTime.Now and this page is a
postback!</p>

Else

' Itt a szovegek vannak cimkék kodzott, majd csak utédna a szerver
kod.

@<p>Hello, <em>Stranger!</em> today is: </p> @DateTime.Now
End If

Egy HTML elem tartalmazhat szoveget, még tobb HTML elemet és kddot. Ha az ASP.NET
érzékeli a kezd6 HTML cimkét, akkor lekddol mindent, amit az elem tartalmaz, és elkildi a
bongészének.(Természetesen, ha még tartalmaz kddot, akkor azt is végrehaijtja.)

e Haszndljuk a @: operatort vagy a <text> elemet. A @: segitségével egy sor szoveget vagy
parositatlan HTML cimkéket irathatunk ki. A <text> elem segitségével tobb sort is
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kifrathatunk. Ezek a mddszerek akkor hasznosak, ha egy HTML elemet a kimeneten nem
akarunk megjeleniteni.

@If IsPost Then
' Sima szdveg parositatlan HTML cimkével és kéddal.
@:The time is: <br /> @DateTime.Now
' Kéd aztén sima szdveg, parositott cimkék,és még tobb szoveg.
@DateTime.Now @:is the <em>current</em> time.
End If

e

A kovetkez6 példa megegyezik az el6z6vel, csak itt <text> cimkét haszndlunk.

@QIf IsPost Then
@<text>
The time is: <br /> @DateTime.Now
@DateTime.Now is the <em>current</em> time.
</text>

End If

A kovetkez6 példaban haszndlunk széveget, parositatlan HTML cimkéket, programkddot és parositott
HTML cimkéket, amiket <text> és </text> kdzé zarunk. Természetesen a sorokat kilon-kiloén irva is
mUkddne a kéd, csak haszndlni kellene a @ operatort minden sor el6tt.

@Code
dim minTemp = 75
@<text>It is the month of @DateTime.Now.ToString ("MMMM"), and
it's a <em>great</em> day! <p>You can go swimming if it's at
least @minTemp degrees.</p></text>

End Code

Megjegyzés: Ha a szoveget HTML elemmel, @ operatorral vagy <text> elemmel jelenitjik meg, az
ASP.NET nem HTML kddolja. (Természetesen ahogy mar megjegyeztilk, az ASP.NET a kod
kifejezéseket és a @ utan irt kod blokkokat lekddolja, kivételek az itt felsorolt specialis esetek.)

Ures helyek

A plusz Ures helyek a programkddban (stringen kivil) nem valtoztatjdk annak lefutasat.

@Code Dim personName=  "Smith" End Code
Hosszu utasitdsok tobb sorba tordelése

Egy hosszU parancsot a sor végére elhelyezett alulvonds _ karakterrel tudunk tébb sorba tordelni
(Visual Basicben folytatds karakter). Ahhoz, hogy haszndljuk a sortorést, az _ elé tegyiink egy szokozt,
majd folytassuk a parancsot a kovetkezé sorban! Az olvashatdsdg érdekében a parancsokat annyi
sorba tordelhetjiik, amennyibe csak szeretnénk.

@Code
Dim familyName
="Smith"

End Code

@Code
Dim
theName

"Smith"
End Code

Arra vigyazzunk, hogy a string szovegeket nem tordelhetjik tébb sorba! A kdvetkez6 példa ezt a hibat
mutatja be.

@Code
' Doesn't work.
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Dim test = "This is a long _
string"
End Code

Ha esetleg mégis sziikség lenne arra, hogy egy hosszu szbveget tobb sorba tordeljink, az ,és” (&)
jelet kell hasznalnunk. Errél a fejezet egy kés6bbi részében olvashatunk.

Megjegyzések a kédban

A kédjainkban elhelyezhetiink megjegyzéseket magunknak vagy masoknak. A Razor syntax
megjegyzések @*-gal kezd6dnek és *@-cal zarulnak.

@* Ez egy egysoros megjegyzés. *(@

@*
Ez egy toObbsoros megjegyzés.
A sorok szédma nincs megszabva.
*@
A kddblokkokban haszndlhatjuk a Razor syntax megjegyzéseket vagy kozénséges Visual Basic jel6lést,
ami egy szimpla idézGjel (') minden sor elején.
@Code

Minden sor elejére tegylnk egy ’'-t megjegyzés készitéséhez.
End Code

@Code

' A Visual Basicben nincs tobbsoros megjegyzés.

' Ezért haszndlunk minden megjegyzés eldtt egy ' Jelet.
End Code

Valtozok

A valtozo adatok/értékek tarolasara alkalmas objektum. Egy valtozé neve akarmi lehet, csak arra kell
figyelni, hogy betlivel kezd6djon, és nem tartalmazhat székozt vagy el6re lefoglalt karaktereket.
Ahogy mar az el6z6ekben lathattuk, nem szamit, hogy kis- vagy nagybetisek.

Vdltozdk és adattipusok

A vdltozoknak lehet egy megadott adattipusuk, amik megadjdk, hogy milyen adatokat
tartalmazhatnak. A string valtozok szovegesek (pl "Hellé vilag”), az integer valtozdokban egész
szamokat taldlhatunk (pl 3 vagy 79), a date valtozdkban pedig datum értékeket tarolhatunk
kilénb6z6 formatumokban (pl 4/12/2010 vagy marcius 2009). Természetesen még sokféle adattipust
haszndlhatunk. Azonban egy valtozénak nem koételezd tipust megadni. A legtdbb esetben az ASP.NET
kitaldlja, hogy a valtozé milyen adatként van hasznalva. (Esetenként meg kell adnunk egy tipust, a
kényvben talalhaté példakbdl kideriil, mikor.)

Hogy deklaraljunk egy tipus nélkili valtozot, hasznaljuk a Dim kulcsszot és irjuk utdna a valtozd nevét
(Pl Dim myvar). Ahhoz, hogy tipussal rendelkez6 valtozdt hozzunk létre hasznaljuk a Dim kulcsszot és
irjuk utdna a valtozé nevét, majd hasznaljuk az As kulcsszot és utana irjuk a tipus nevét (Pl Dim myvar
As String).

@Code
' Szoveget adunk meg a valtozdbdnak.
Dim greeting = "Welcome"

' Szamot adunk meg a valtozdnak.
Dim theCount = 3

' Egy kifejezést adunk meg a valtozdnak.
Dim monthlyTotal = theCount + 5

' Datumot adunk meg a valtozdbdnak.
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Dim today = DateTime.Today

' Az aktudlis oldal URL-jét adjuk meg a véaltozdnak.
Dim myPath = Request.Url

Valtozdk deklarédlédsa explicit adattipusokkal.

Dim name as String = "Joe"

Dim count as Integer = 5

Dim tomorrow as DateTime = DateTime.Now.AddDays (1)
End Code

A kovetkez6 példaban olyan beagyazott kifejezéseket lathatunk, amik felhasznaljak a weboldal
valtozadit.

@Code
' Valtozdk értékeinek bedgyazasa a HTML markupba.
' A markup elé tegylink @-ot, mert ez egy kdéddblokk.
@<p>@greeting, friends!</p>

End Code

<!-- V&ltoz6 haszndlata bedgyazott kifejezésben. -->
<p>The predicted annual total is: @( monthlyTotal * 12)</p>

<!-- Az oldal URL-jének megjelenitése valtozdval. -->
<p>The URL to this page is: @myPath</p>

Az eredmény igy jelenik meg a bongészében:

. Favorites & Vanables ff}- B =13 |g; * Page~w

Welcome, friends!
The predicted annnal total is: 99

The URL to this page is: http:/localhost: 2080/ VEBAvm_Variables vbhiml

Adattipusok konvertdldsa és tesztelése

Annak ellenére, hogy az ASP.NET Aaltaldban automatikusan meg tudja hatarozni az adattipusokat,
néha mégsem sikeril. llyenkor besegitlink egy explicit atkonvertalassal. Még akkor is, ha nincs
szlikség atkonvertaldsra, néha hasznos lehet, ha tudjuk, hogy milyen tipusu adatokkal dolgozunk. A
legdltalanosabb eset, hogy string-et konvertalunk at mas tipussa, mint példaul integerre, vagy datere.
A kovetkez6 példa egy tipikus esetet mutat be, amiben stringbél szamot csinalunk.

@Code

Dim total = 0

Dim totalMessage = ""

if IsPost Then
' Retrieve the numbers that the user entered.
Dim numl = Request ("textl")
Dim num2 = Request ("text2")
' Convert the entered strings into integers numbers and add.
total = numl.AsInt () + num2.AsInt ()
totalMessage = "Total = " & total
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End If
End Code

A felhasznalé minden adatot stringként ad meg. Még akkor is, ha a felhasznal6tdl szamot kérink, és
6k azt is irtak be, az elkildott adat string lesz. Ebbdl adddik, hogy azt szdamma kell konvertalnunk.
Mivel az ASP.NET nem tud két stringet Osszeadni, ha a példankban 6ssze akarndnk adni az
értékeinket anélkil, hogy, atkonvertalnank 6ket, a kovetkez6 hibalizenetet kapnank.

Cannot implicitly convert type

'string'

to 'int'.

Az értékek integerré konvertdldasahoz az Asint metddust hasznaljuk. Ha a konvertalas sikeres, 0ssze

tudjuk adni a két szamot.

A kovetkez6 tablazat tartalmazza a valtozék gyakori konvertalasait és tesztelési metddusait.

Metodus Leirds Példa
AsInt (), . i Dim myIntNumber = 0
IsInt () Egy stringet, ami egy Dim myStringNum = "539"
egész szamnak felel If myStringNum.IsInt () Then
meg atkonvertal myIntNumber =
Hﬂegeﬂé myStringNum.AsInt ()
End If
AsBool (), . 3 . Dim myStringBool = "True"
IsBool () Atkonvertal egy igaz Dim myVar =
vagy hamis stringet myStringBool.AsBool ()
boolean tipussa.
AsFloat (), . . Dim myStringFloat =
IsFloat () Egy string-bdl, "41.432895"
aminek decimalis Dim myFloatNum =
értéke van (1,3) myStringFloat.AsFloat ()
float-ot
(lebegbpontos)
konvertal.
AsDecimal (), . 3 Dim myStringDec =
IsDecimal () Atkonverta| ey "10317.425"
decimalis értékd Dim myDecNum =
stringet  (1,3) egy myStringDec.AsDecimal ()
decimadlis  szamma.
(Az ASP.NET-ben a
decimalis szam
pontosabb, mint a
float.
AsDateTime (), . , Dim myDateString =
IsDateTime () Atkonvertal egy "12/27/2010"
stringet ami datum Dim newDate =
és id6 értékd az myDateString.AsDateTime ()
ASP.NET DateTime
tipussa.
ToString () L. Dim numl As Integer = 17
Barmilyen adatot Dim num2 As Integer = 76

stringgé konvertal.

' myString is set to 1776
Dim myString as String =
numl.ToString() &

num?2 .ToString ()
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Operdtorok

Az operator olyan kulcsszo vagy karakter, ami megmondja az ASP.NET-nek, hogy milyen parancsot
hajtson végre egy-egy kifejezésben. A Visual Basic sokféle operdtort tamogat, de csak parat kell
ismerniink ahhoz, hogy elkezdhessiink ASP.NET weboldalakat késziteni. A kovetkez6 tdblazatban
megismerhetjik a leggyakoribb operatorokat.

Operator Leiras Példak

L Dim myUrl = Request.Url
Pont. Arra hasznaljuk, Dim count =

hogy Request ("Count") .AsInt ()
megkilonboztessiik az
objektumokat és azok
tulajdonsagait, illetve
metddusait.

v Zérsjelek. ce )
Kifejezéseket @Request.MapPath (Request.FilePath)
csoportosithatunk
vellik, paramétereket
adhatunk at
metddusoknak, és
tombok, listak,

gylijtemények elemeit
érhetjlk el.

= Dim age = 17

Ertékadds és

egyenlGseég. Dim income =

Kontextustdl filiggben Request ("AnnualIncome")
vagy a kifejezés jobb

oldalan talalhaté

értéket a kifejezés bal

oldalan talalhaté

objektumnak  értékadil

adjuk, vagy

egyenlGséget
vizsgalunk kozottiik.

Not ; . Dim taskCompleted As Boolean =
Tagadas. Az igaz (true) False
értéket megforditja ' Processing.
hamisra  (false) és If Not taskCompleted Then
forditva. Altaldban ' Continue processing
gyors  modszerként End If

haszndljuk  hamissag
vizsgalatara (vagyis
tagadva igaz).

<> . i Dim theNum = 13
EgyeMoﬂenseg. If theNum <> 15 Then
Visszatérési értéke ' Do something.
igaz(true), ha az End If
értékek nem egyenlék.

< . . If 2 < 3 Then
Kisebb, mint
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> Nagyobb mint... ' Do something.
<= Kisebb vagy egyenld, End If
- Nagyobb va
gy - gy Dim currentCount = 12
egyenlS.. If currentCount >= 12 Then
' Do something.
End If
+ I Q(5 + 13)
_ Matematikai
operatorok, Dim netWorth = 150000
szamolasoknal Dim newTotal = netWorth * 2
hasznéljuk ket. € (newTotal / 2)
& .. , , ' The displayed result 1is
Osszelancolas. "abedef" .
Stringeket flizink @ ("abc" & "def")
Ossze vele.
AndAlso L 3 Dim myTaskCompleted As Boolean =
OrElse Logikai ES és VAGY false
mivelet, amikkel Dim totalCount As Integer =
feltételeket kotlink 0
dssze. ' Processing.
If (Not myTaskCompleted) AndAlso
totalCount < 12 Then
' Continue processing.
End If
+= . i i Dim theCount As Integer = 0
-= A névelés es theCount += 1 ' Adds 1 to count
csokkentés
operatorok.
Hozzaadunk vagy
kivonunk 1-et egy
valtozo értékébdl.

Fdjlok és mappdk haszndlata a kédban

A kddjainkban sdrdn fogunk haszndlni fajl és mappa elérési utakat. Ebben a példaban egy weboldal
fizikai mappastrukturdjat lathatjuk, ahogy megjelenhet a weblapot fejleszté szamitdgépen.

C:\WebSites\MyWebSite
default.cshtml
datafile.txt
\images

Logo.jpg
\styles
Styles.css

Egy webszerveren, minden weboldalnak van egy virtualis mappastrukturdja, ami megfelel az oldalunk
fizikai mappastrukturajanak. Alapértelmezetten a virtudlis és a fizikai mappanevek megegyeznek. A
virtudlis gyokérkonyvtérat egy perjel (/) jel6li, pont Ugy, mint ahogy a szamitdgéptinkdn C: meghajtd
gyokérkonyvtarat forditott perjel (\) jeloli. (A virtudlis mappa elérési utakat mindig sima perjellel

StyleSheet.css fajlnak.

e  Fizikai elérési at: C:\WebSites\MyWebSiteFolder\styles\StyleSheet.css
e Virtudlis elérési Ut (a virtudlis gyokérkonyvtartdl /): /styles/StyleSheet.css
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Amikor fajlokkal és mappakkal dolgozunk a kédunkban, az alkalmazott objektumtdl fiiggéen néha
virtudlis, néha fizikai elérési utakat haszndlunk. Az ASP.NET-ben sokféle maédszer All
rendelkezésiinkre, hogy fajlokat és mappakat hasznaljunk a kédunkban. Ezek lehetnek: a ~ operator,
a Server.MapPath metddus és a Href metddus.

A ~ operdtor: a virtudlis gyékérkényvtdr beolvasdsa

Hogy kdédunkban megadjuk a fajljaink és mappadink virtudlis gyokerét, haszndljuk a ~ operatort! Ez
azért hasznos, mert igy szabadon mozgathatjuk a weboldalunkat anélkiil, hogy a kddban szereplé
elérési utakat megzavarnank.

@Code

Dim myImagesFolder = "/images"

Dim myStyleSheet = "/styles/StyleSheet.css"
End Code

A Server.MapPath metddus: A virtudlis elérési ut fizikaivd konvertdldsa

A Server.MapPath metddus egy virtualis elérési Utbdl (pl /default.cshtm) abszolut fizikai elérési utat
(pl C:\WebSites\MyWebSiteFolder\default.cshtml)  konvertal. Ezt a metddust olyan feladatok
elvégzésére hasznalhatjuk, amik teljesitéséhez fizikai elérési utra van szikség, mint példaul egy a
webszerverlinkon taldlhaté szévegfijl olvasadsa vagy irasa.(Egy kiszolgdléd szerveren dltaldban nem
ismerjuk weboldalunk fizikai elérési atjat.) A metédus ugy mikodik, hogy egy fajl vagy mappa

,,,,,,

@Code
Dim dataFilePath = "/dataFile.txt"
End Code

<!-- Megjeleniti a fizikai elérési utat:
C:\Websites\MyWebSite\datafile.txt -->
<p>@Server.MapPath (dataFilePath) </p>

A Href metddus: Elérési utak létrehozdsa az oldal forrdsaihoz

A WebPage objektum Href metddusa datkonvertdlja azokat az elérési utakat, amiket a
szerverkddunkban hozunk létre (tartalmazhat ~ operatort), olyan elérési utakkd, amiket a
bongészénk értelmezni tud. (A bongész6 nem tudja értelmezni a ~ operatort mivel az szigoruan
ASP.NET operator. Arra is hasznalhatjuk még a Href metddust, hogy elérési utakat készitslink olyan
forrasokhoz, mint példaul képfajlok, mdas weboldal, és CSS fijlok. Példaul haszndlhatjuk ezt a
metddust arra, hogy egy HTML markupban attribdtumokat adjuk egy <img>,<link>, és egy <a>
elemnek.

@Code
Dim myImagesFolder = "/images"
Dim myStyleSheet = "/styles/StyleSheet.css"
End Code
<!-- Ezt az elérési utat hozza létre"../images/Logo.jpg" az src
attribttumban. -->

<img src="@Href (myImagesFolder) /Logo.jpg" />

<!-- Ugyanaz, csak itt ~-t haszndlunk -->
<img src="@Href ("/images") /Logo.jpg" />

<!-- CSS fajlhoz hoz létre egy linket. -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="@Href (myStyleSheet)" />

Logikai feltételek és ciklusok
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ASP.NET kdédban irhatunk olyan parancsokat, amik bizonyos feltételektdl fiiggenek, vagy akar olyan
kédot, ami egy meghatarozott alkalommal megismétli 6nmagat.

Feltételek tesztelése

Hogy egyszer( feltételeket teszteljiink, haszndljuk az If...Then parancsot! Ennek visszatérési érteke
lehet igaz vagy hamis a feltételiinktdl figg6en.

@Code
Dim showToday = True
If showToday Then
DateTime.Today
End If
End Code

A teszt blokk az 1 kulcsszéval kezdddik. A valédi tesztelés (feltétel) az 1f kulcsszé utan van, ennek
lehet a visszatérési értéke igaz vagy hamis. Ezutan kdvetkezik a Then kulcsszé, ez lesz az a rész, ami
lefut, ha a feltétellink (ami If és End if kdzé van zarva) visszatérési értéke igaz lesz. Az If parancs egy
Else agat is tartalmazhat, arra az esetre, ha feltétellink visszatérési értéke hamis lenne.

@Code
Dim showToday = False
If showToday Then
DateTime.Today
Else
@<text>Sorry!</text>
End If
End Code

Ha a kodblokkunkat az If utasitdssal kezdjlik, nincs sziikség a megszokott Code...End Code paros
hasznalatara, elég, ha a@ jelet hasznaljuk. Ez a megoldas nemcsak az 1f-fel mikodik, hanem minden
olyan Visual Basic programozasi kulcsszoéval, amit kédblokk kévet.(For, For each, Do While..stb.)

@If showToday Then
DateTime.Today

Else
@<text>Sorry!</text>

End If

Egy vagy tobb ElseIf blokk haszndlatdval akar tobb feltételt is megadhatunk.

@Code
Dim theBalance = 4.99
If theBalance = 0 Then
@<p>You have a zero balance.</p>
ElseIf theBalance > 0 AndAlso theBalance <= 5 Then
' If the balance is above 0 but less than
' or equal to $5, display this message.
@<p>Your balance of $Q@theBalance is very low.</p>
Else
' For balances greater than $5, display balance.
@<p>Your balance is: $Q@theBalance</p>
End If
End Code

A kovetkez6 példaban lathatjuk, hogy ha az 1f agunk feltétele nem teljesil, akkor az ElseIf agunk
feltételét vizsgdljuk meg. Ha ez a feltétel teljesll, az E1seIf ag fog lefutni, ha azonban egyik feltétel se
teljesil, akkor az Else ag. Egy If ag mellé végtelen szdmu ElseIf agat hasznalhatunk, az a lényeg,
hogy egy Else aggal zarjuk le, ugyanis ez felel meg a “barmi mas” feltételnek.

Sok feltétel esetén hasznaljuk a Select Case blokkot:

@Code
Dim weekday = "Wednesday"
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Dim greeting = ""

Select Case weekday
Case "Monday"

greeting = "Ok, it's a marvelous Monday."
Case "Tuesday"

greeting = "It's a tremendous Tuesday."
Case "Wednesday"

greeting = "Wild Wednesday is here!"
Case Else

greeting = "It's some other day, oh well."

End Select

End Code
<p>Since it is @weekday, the message for today is: @greeting</p>

Az ellenérizendd valtozét id6zGjelezni kell (A példankban a weekday valtozd) Minden esetben egy
Case parancsot haszndlunk, amit a valtozd egy lehetséges értéke kovet. Ha valamelyik érték
megegyezik a letesztelt értékkel, akkor abban a case dgban levé kdd fut le.

Az utolso két példa igy jelenik meg a bongész6ében:

- = ' — » |
o Favorites & Conditions 2 ~ B ~ = M v Pagew ‘

Your balance of $4.99 is very low. \

Since it is Wednesday, the message for today is: Wild Wednesday is here!

Kéd ismétlése (Ciklusok)

SUrlin van arra sziikség, hogy egy-egy parancsot tobbszor is lefuttathassunk. Ezt ciklusok
haszndlataval érjik el. Példaul sokszor kell egy parancsot egy adattdomb minden elemére
lefuttatnunk. Ha tudjuk, hogy hanyszor szeretnénk ismételni, akkor hasznaljuk a For ciklust, mivel ez
a ciklus nagyon hasznos ha el6re vagy hatrafele szeretnénk szamolni.

@For i = 10 To 20
@<p>Item #: Qi</p>
Next i

A ciklus a For kulcsszéval kezdédik, majd harom fontos rész koveti.

e For kulcsszé utan deklardlunk egy szamlaloként hasznalatos valtozét (nincs sziikség Dim-re),
majd megadjuk a szdmlalas keretét, példaul i=1e to 20. Ez azt jelenti, hogy az i valtozonk
10-t6l 20-ig fog elszamolni.

o A For és a Next kulcsszavak kozott van a tartalmi rész. Ez egy vagy tobb parancsot
tartalmazhat, ami lefut minden egyes ismétléskor.

e A Next i utasitds zarja le a ciklust. Megndveli a szamldlét és elinditja a ciklus kovetkez6
iteracidjat.
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A For cikluson beliil a markup minden egyes iteracidkor létre hoz egy Uj bekezdést (<p> elem) és
bedllitja a betliméretet az i (a szamlald) értékére. Ha megnyitjuk ezt a példat, akkor 11 sornyi
szoveget fogunk latni, amiben minden sor egy szammal nagyobb, mint az el6z6.

5.¢ Favorites & ForLoops ’} v v Y| g v Pagev

My font size Is now: 10
My font size Is now: 11
My font size Is now: 12

My font size Is now: 13

My font size Is now: 14

My font size Is now: 15

My font size Is now: 16

My font size Is now: 17
My font size Is now: 18

My font size Is now: 19

My font size Is now: 20

Ha tombokkel vagy listakkal dolgozunk, akkor sirin fogunk For Each ciklust haszndlni. A lista hasonld
objektumok gyljteménye, és a For Each segitségével feladatokat hajthatunk végre minden elemén.
Ez a tipusu ciklus azért hasznos a listaknal, mert nincs sziikség szamldléra vagy bedllitott hatarra.
Ehelyett a For Each végig megy a listan elejétdl a végéig.

A kovetkez6 példa visszaadja a Request.ServerVariables lista elemeit (informacidk a webszerverrdl).
Arra hasznaljuk a For Each ciklust, hogy a lista minden elemének a nevét megjelenitsik egy HTML
listdban egy Uj <1i> elemként.

<ul>

@For Each myItem In Request.ServerVariables

@<li>@myItem</1i>
Next myItem
</ul>

A For Each kulcsszot egy valtozé koveti, ami a lista egy elemének felel meg (pl Myitem), ezt kbveti az
In kulcsszd, majd a lista, amin a ciklusunkat le szeretnénk futtatni. A cikluson belil a lista valtozdval
mindig az éppen aktualis listaelemet érhetjiik el.
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3¢ Favorites Y@ForeachLoops - v Y| p=m v Pagevw

« ALL_HTTP
« ALL RAW

« APPL_MD PATH

« APPL_PHYSICAL PATH
« AUTH_TYPE

« AUTH_USER

« AUTH_PASSWORD

« LOGON_USER

« REMOTE_USER

« CERT_COOKIE

« CERT _FLAGS

« CERT_ISSUER

« CERT KEYSIZE

« CERT_SECRETKEYSIZE
« CERT_SERIALNUMBER
« CERT SERVER_ISSUER
« CERT SERVER_SUBJECT
« CERT SUBJECT

« CONTENT_LENGTH

« CONTENT_TYPE

+ GATEWAY INTERFACE
« HTTPS

A Do While utasitds segitségével sokkal dltalanosabb célu ciklusokat készithetlink:

@Code
Dim countNum = 0
Do While countNum < 50
countNum += 1
@<p>Line #Q@countNum: </p>
Loop
End Code

Ez a ciklus a Do While-lal kezd6dik, majd megadjuk a feltételt, és ezt kbveti az ismételni akart blokk. A
ciklusok egy szadmolasra hasznalt valtozét vagy objektumot tipikusan vagy novelnek, vagy
csokkentenek. A példankban akarhanyszor lefut a ciklus, a += operator mindig hozzaad 1-et a
valtozéhoz. (Ha csokkenteni szeretnénk a valtozot, akkor a -= operatort kellene hasznalni.)

Objektumok és gylijtemények

Az ASP.NET weboldalak szinte minden része objektum, még maga a weboldal is. Ebbdl a részbdl
megismerhetjik a fontosabb objektumokat.

Oldal objektumok

Az ASP.NET —ben a legalapvet6bb objektum az oldal. Egy oldal tulajdonsagait kozvetlenil elérhetjlik,
anélkil, hogy barmilyen mas objektumot kellene hasznalnunk, a kdvetkezé kéd a Request objektum

,,,,,,

@Code
Dim path = Request.FilePath
End Code

A Page objektum tulajdonsagaival sok informacidhoz juthatunk hozza, mint példault:

Honlapépités a XXI. szazadban
Fiiggelék — ASP.NET Weboldalak Visual Basickel 274



e Request (Kérelem). Ahogy mar lathattuk, ez a gyljtemény informacidkat tarol az éppen
aktudlis lekérdezésrél, azt is beleértve, hogy milyen bongészé inditotta a lekérdezést, mi a
megtekinteni kivant oldal URL-je, ki a felhaszndlé... stb.

e Response (Valasz). Ez azoknak az informacidknak a gylijteménye, amiket visszakiild az oldal a
bongészénknek, amikor lefutott a szerveroldali kéd. Haszndlhatjuk ezt a tulajdonsdgot
példaul arra, hogy informacidkat helyezziink el a valaszba.

@Code
' Access the page's Request object to retrieve the URL.
Dim pageUrl = Request.Url

End Code
<a href="@pageUrl">My page</a>

Gylijtemény objektumok (Listdk, tombdk)

Az ugyanolyan tipusi objektumok csoportjat nevezziik gyljteménynek. Erre tokéletes példa a
Customer (vasarlok) objektumok gyljteménye egy adatbazisbdl. Az ASP.NET-ben sok beépitett
gylijtemény talalhatunk, mint példaul a Request.Files gyljtemény.

Két megszokott gylijtemény tipus a tomb és a ""szotarérték”. A lista akkor hasznos, ha hasonlé
dolgokat akarunk egyiitt tarolni, de nem akarunk minden elemhez kiilon valtozot létrehozni.

<h3>Team Members</h3>
@Code

Dim teamMembers () As String = {"Matt", "Joanne", "Robert",
"Nancy"}

For Each name In teamMembers

@<p>@name</p>

Next name

End Code

Minden tdmbnek van egy megadott adattipusa, mint példaul String, Integer vagy DateTime. A
valtozd neve utan irt zardjelekkel jelezzik, hogy a valtozdnk tdmb (pl. Dim myvar() as String). A
tombben tarolt elemeket az indexiliket hasznalva érhetjiik el, vagy egy For Each ciklussal. A témbdk
indexei 0-val kezd6édnek, vagyis a tomb elsé elemének az indexe 0, a masodiknak 1, és igy tovabb.

@Code
Dim teamMembers () As String = {"Matt", "Joanne", "Robert",
"Nancy"}
@<p>The number of names in the teamMembers array:
@teamMembers.Length </p>
@<p>Robert is now in position: @Array.IndexOf (teamMembers,
"Robert") </p>
@<p>The array item at position 2 (zero-based) is
@teamMembers (2) </p>
@<h3>Current order of team members in the list</h3>
For Each name In teamMembers
@<p>@name</p>
Next name
@<h3>Reversed order of team members in the list</h3>
Array.Reverse (teamMembers)
For Each reversedItem In teamMembers
@<p>@reversedItem</p>
Next reversedItem
End Code

Egy tomb hosszat, vagyis hogy hany elem(, a Length tulajdonsagabdl tudhatjuk meg. Ha szeretnénk
egy megadott érték helyét meghatdrozni a tombben, akkor az Array.Indexof metddust hasznaljuk.
De ha ugy akarjuk, meg is fordithatjuk a tomb tartalmat (Array.Reverse metddus) vagy akar szét is
valogathatjuk (Array.Sort metddus).
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A string témbink igy jelenik meg a béngész6ben:

5.7 Favorites € Collections - v [ @& v Pagev

The number of names in the teamMembers array: 4
Robert is now in position: 2
The array item at position 2 (zero-based) is Robert

Current order of team members in the list

Matt

Joanne

Robert

Nancy

Reversed order of team members in the list
Nancy

Robert

Joanne

Matt

A tar (szétarérték) nem mas, mint kulcs/érték parok gyljteménye, ezekben elég megadni a kulcsot
(vagy nevet), hogy beallitsuk vagy beolvassuk a hozzatartozé értéket:

@Code
Dim myScores = New Dictionary(Of String, Integer) ()
myScores.Add ("testl", 71)
myScores.Add ("test2", 82)
myScores.Add ("test3", 100)
myScores.Add ("test4d", 59)

—~ o~~~

End Code
<p>My score on test 3 is: @myScores ("test3")%$</p>
@Code
myScores ("test4d") = 79
End Code

<p>My corrected score on test 4 is: @myScores ("test4d")%</p>

A New kulcsszdval jelezziik, hogy Uj Tar (szotarérték) objektumot akarunk Iétrehozni. A bim kulcsszéval
egy valtozohoz flzhetjik a tarunkat. A tarban hasznalt adattipusokat zardjelek kézé kell tenniink, és a
deklaralds végére még egy zardjel part kell tenni, mivel amit irtunk, igazabdl egy metddus, ami egy Uj
tarat hoz létre.

Ahhoz, hogy Uj elemeket adjunk a tarunkhoz, meghivhatjuk a tar Add metddusat, és megadjuk hozza a
kulcs/érték part. A kovetkezé példaban lathatjuk az értékadas egy alternativajat:

@Code
myScores ("test4") = 79
End Code
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Hogy értéket olvassunk ki a tarunkbal, zardjelezziik az elérni kivant kulcsot:
@myScores ("test4d")

Paraméterekkel elldtott metdédusok hivdsa

Ahogy a fejezet korabbi részeiben lathattuk, az objektumok metédusokkal rendelkezhetnek. Példaul
a DataBase objektum tartalmazhat egy DataBase.Connect metddust. Léteznek olyan metédusok,
amiknek egy vagy tobb paramétere is van. A paraméter olyan érték, amit azért adunk at egy
metddusnak, hogy az sikeresen le tudjon futni. Erre j6 példa a Request.MapPath metddus, ami harom
paraméterrel is rendelkezik.

Public Overridable Function MapPath (virtualPath As String,
baseVirtualDir As String, _
allowCrossAppMapping As Boolean)

Ez a metddus visszaadja a megadott virtualis elérési utnak megfeleld fizikai elérési utat. A metédus
harom paramétere a virtualPath, baseVirtualDir és az allowCrossAppMapping. (Megjegyzés: a
deklaralasnal a paraméterek azokkal az adattipusokkal jelennek meg, amiket elfogadnak.) Amikor
meghivjuk ezt a metddust, mindharom paraméterét meg kell adnunk.

Amikor Razor szintaxissal hasznaljuk a Visual Basicet, kétféle mdédon adhatunk at paramétereket,
helyzeti és névszerinti paraméterekként. Hogy helyzeti paraméterek haszndlatdval hivjunk meg egy
metddust, a metddus deklaralasnal lathatd sorrendben kell megadni a paramétereket (a metddus
cserélhetjik fel a paramétereket, és nem hagyhatunk ki paramétereket (ha mégis sziikséges, akkor
null értéket vagy Ures stringet ("") adjunk neki).

A kovetkezd példa feltételezi, hogy rendelkeziink a web oldalunkon egy script mappaval. A kod
meghivja a Request.MapPath metddust, és dtadja a hdrom paramétert a megfelel6 sorrendben, majd
megjeleniti a végeredményt.

@Code
' Pass parameters to a method using positional parameters.
Dim myPathPositional = Request.MapPath("/scripts", "/", true)
End Code
<p>@myPathPositional</p>

Amikor egy metddus sok paraméterrel rendelkezik, név szerinti paraméterek hasznalataval
tisztabban és konnyen olvashatdbban tarthatjuk a kodunkat. Hogy név szerinti paraméterekkel
hivjunk meg egy metddust, adjuk meg a paraméter nevét, majd egy := jel utdn adjuk meg az értékét.
A névszerinti paraméterek el6nye, hogy akarmilyen sorrendben megadhatjuk 6ket.(Hatranya hogy a
metddushivas sokkal hosszabb lesz (méretben).)

Az el6z6 példdban lathatd metddust most névszerinti paraméterekkel és eltéré sorrendben hivjuk
meg:

@Code
' Pass parameters to a method using named parameters.
Dim myPathNamed = Request.MapPath (baseVirtualDir:= "/",
allowCrossAppMapping:= true, virtualPath:= "/scripts")
End Code
<p>Q@myPathNamed</p>

Mint lathatjuk, a paramétereket mas sorrendben adtuk at, ennek ellenére ha lefuttatjuk az el6z6 két
példat, ugyan azt az értéket fogjak visszaadni.

Hibdk kezelése
Try-Catch utasitdsok

Lehetséges, hogy a kédunk tartalmaz olyan utasitasokat, amik valamiféle hibat generalnak. Példaul:
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o Sokféle hiba Iéphet fel, amikor egy fajlon valamiféle miveletet szeretnénk végrehajtani.
Lehet, hogy a f3jl nem is létezik vagy csak olvashatd, esetleg a kddunk nem tartalmazza a
megfelel6 jogosultsagokat, és igy tovabb.

e Hasonloképpen lehetnek jogosultsdgi problémadk, ha egy adatbazis rekordjain szeretnénk
valtoztatni, de az is lehet, hogy elveszitjiik a kapcsolatot az adatbazissal, vagy egyszerlen
csak nem megfelel§ adatokat akarunk elmenteni, és igy tovabb.

Ezeket a szituaciokat programozasi korokben kivételeknek (exception) hivjuk. A kodunk
automatikusan generdl (dob) egy hibailizenetet, ha kivételbe Utkozik.

5.¢ Favorites € Could not find file 'c\b... £~ B ~ ) M= v Pagev Safetyv Tools~

Server Error in /' Application.

Could not find file 'c:\batafile.txt'

Description: An unhandled exception occurred during the execution of the current web request. Piease review the stack
trace for more information about the error and where #t orignated in the code

Exception Details: System 0 FileNolFoundException: Could not find fie "c/\batafile txt’

Source Error:

Line 10: ' When the user c¢licks the "Open File” button and posts
Line 11: ' the page, try to open the file.

Line 12: fileContents « File.Readdl1Text("c:\batafile. txt"™)

Line 13: Try

Line 14;: ' This code fails because of faulty path to the file.

Source File: Wkzaw-pro-1T\mydocsd\timi\My Documents\My Veb StesWVebSke 1\WB\wm_Try-catch vbhtml  Line: 12

Hasznaljuk Try/Catch utasitadsokat, amikor kivételekbe utkoziink, vagy csak el akarjuk keriilni az ilyen
tipusu hibatizeneteket. A Try blokkba azt a kdédot irjuk, amit ellendrizni szeretnénk, majd ehhez
parosithatunk egy vagy tobb catch-t, ahol kiilonb6z6 kivételeket kezelhetlink le. Valéjdban annyi
Catch blokkot hasznalhatunk, ahdny hibdra szamitunk.

Megjegyzés: Nem ajanlatos a Response.Redirect metddust hasznalni egy Try/Catch utasitasban,
mert alapbdl létrehozhat egy kivételt az oldalunkban.

A kovetkezd példdaban megalkotunk egy oldalt, ami az elsé lekérdezéskor létrehoz egy sz6vegfajlt és
megjelenit egy gombot, amivel a felhaszndlé megnyithatja azt. A példaban szandékosan hasznalunk
rossz fajlnevet, hogy létrehozzunk egy kivételt. A koéd két kivételt kezel: Az egyik a
FileNotFoundException vagyis a nem létez6 fijl kivétel, ami akkor torténik, ha a megadott fajlnév
hibas vagy nem létezik. A mdsodik a DirectoryNotFoundException vagyis a nem létez6 mappa kivétel,
ami akkor kovetkezik be, amikor az ASP.NET még a mappat sem tudja megtaldlni. (Megsziintethetjiik
a megjegyzéseket az egyik utasitasban, hogy lassuk, milyen, amikor minden jol m(ikodik.)

Ha a kédunk esetlegesen nem kezelne egy kivételt, akkor olyan hiba oldalt jelenitene meg, amit az
el6z6 képen lathattunk. Azonban a Try/Catch részek segitenek megakaddlyozni az ilyen tipusu
hibalizeneteket.

@Code
Dim dataFilePath = "/dataFile.txt"
Dim fileContents = ""
Dim physicalPath = Server.MapPath (dataFilePath)
Dim userMessage = "Hello world, the time is " + DateTime.Now
Dim userErrMsg = ""
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Dim errMsg = ""

If IsPost Then
' A felhasznald rdklikkel a megnyitésra és elkiildi az oldalt
' majd megprdébadlja megnyitni a fajlt.
Try
' Hibds kéd, mivel rossz az elérési ut.
fileContents = File.ReadAllText ("c:\batafile.txt")

' Ez a mikods kod,
' Tegylk megjegyzéssé az elbzb sort, és ezt aktivaljuk:
' fileContents = File.ReadAllText (physicalPath)

Catch ex As FileNotFoundException

' A kivétel objektumot hasznadlhatjuk debuggolésra,
logoléasra,..stb.

errMsg = ex.Message

' Létrehoz egy felhaszndldébardt hibailizenetet.

userErrMsg = "The file could not be opened, please
contact "

& "your system administrator."

Catch ex As DirectoryNotFoundException
' Hasonlit az eldzd& kivételhez.
errMsg = ex.Message
userErrMsg = "The file could not be opened, please
contact "
& "your system administrator."
End Try
Else
' Létrehoz egy szdoveg fajlt, amikor eldszor lekérik az
oldalt.
File.WriteAllText (physicalPath, userMessage)
End If
End Code
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Try-Catch Statements</title>

</head>
<body>
<form method="POST" action="" >
<input type="Submit" name="Submit" value="Open File"/>
</form>

<p>@fileContents</p>
<p>QuserErrMsg</p>

</body>
</html>

Tovabbi forrasok angolul

e ASP.NET
e Visual Basic programozasi nyelv
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Fiiggelék - ASP.NET weboldalak programozasa Visual Studioban

A flggelékben megtudhatjuk, hogyan hasznalhatjuk a Visual Studio 2010-et vagy a Visual Web
Developer 2010 Expresst az ASP.NET weboldalak programozasara a RazorSyntaxszal.

Megtudhatjuk:

e Hogyan telepitsiik a Visual Web Developer 2010 Expresst és az ASP.NETRazorToolst (benne
az ASP.NET MVC3 ReleaseCandidate-et is)?

e Hogyan hasznalhatjuk a Visual StudioASP.NET-tel kapcsolatos funkcidit: az IntelliSense-t és a
debuggert?

Miért valasszuk a Visual Studiot?

Az ASP.NET weboldalaknak a RazorSyntaxszal valé programozasdara hasznalhatjuk a WebMatrixot és
sok mads szerkeszt6t. Hasznalhatjuk a Microsoft Visual Studio 2010-et, mely egy teljes
funkcionalitassal bird integralt fejlesztékornyezet (integrateddevelopmentenvironment — IDE), mely
rengeteg hasznos eszkdzzel segit minket alkalmazasaink (nem csak weboldalak) fejlesztésében. Ha
ASP.NETRazor weboldalakkal szeretnénk dolgozni, megvasarolhatjuk a Visual Studio teljes verzidjat,
vagy hasznalhatjuk az ingyenes Visual Web Developer Express edition-t.

Két Iényeges funkcid, amit a Visual Studio nyujthat neklink ASP.NET oldalak programozasakor:

o IntelliSense. Gyorsabbad teszi a kddok irasat azaltal, hogy egy-egy parancs begépelése kdzben
automatikusan kilistdzza azokat a lehetséges osztdlyokat és metddusokat, amelyeket
hasznalhatunk a szerkeszt6ben, és kiegésziti a parancsokat is.

e Debugger. A debugger lehet6vé teszi a hibakeresést. A program futtatds kozben barhol
megdllithato, kilistazhaté az egyes valtozok értéke, és futtathatjuk a kédot sorrdl sorra, igy
egyszerlien megtalaljuk, hol hibas a kédunk.

Ezek a funkcidk csak a Visual Studidban érhetdk el.

Az ASP.NETRazorTools telepitése

Ebben a részben megtudhatjuk, hogyan telepitsik az ingyenes Visual Web Developer Express 2010-et
és az ASP.NET Web PagesToolsfor Visual Studiot.

1. Ha még nem rendelkeziink a Web Platform Installerrel, téltsik le a kbvetkezé helyrdl:
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=205867

2. Inditsuk el a Web Platform Installert, valasszuk a Productsot, majd keressiik meg az ASP.NET
MVC3 ReleaseCandidate-et! Kattintsunk az Add gombra! Ez a termék tartalmazza a Visual
Studio eszkdzoket, melyekkel ASP.NET Razor webhelyeket készithetlink.
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Spotlight Products Applications gl
Marme Released Install o
Al @ Orchard CMS 2011.01.13. Add N
__| Applications
__| Products Bmomy Joomlal 1.6 2011.0113. Add
Bt Acquia Drupal 2010.08.12.
ars DotNetNuke® Community Edition 2011.01.20.
0 Umbraco CMS 2011.01.13. __=
Web Farm Framework 2.0 2011.01.20.
AEE ASPNET MVC 3 2011.0113.
:.' ) Microsoft WebMatrix 2011.01.13. Installed
«* 57 Recornmended Configuration 2010.11.08,

0 Iltemsto beinstalled

Ha még nincs feltelepitve a Visual Studio vagy a Visual Studio Express, keressiik meg a Visual
Web Developer Expresst, majd kattintsunk az Add gombra!
Kattintsunk az Install gombra a telepitéshez!

Az ASP.NET Razor Tools hasznalata Visual Studioval

Az IntelliSense és a debugger haszndlatahoz készitsiink egy ASP.NETRazorwebhelyet a Visual

Studiéban.
1. Inditsuk el a Visual Studiét vagy a Visual Web Developert!
2. AFile meniiben valasszuk a New Web Site lehet&séget!
3. A megnyilé6 New Web Site ablakban valasszuk ki a hasznalni kivant nyelvet (C# vagy Visual
Basic)!
4. Valasszuk az ASP.NET Web Site (Razor) sablont!
5. A Web Locations felirat melletti legordiil6 meniben valasszuk a File System lehet6séget, az

//////
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e e B

e S ETrerr—
Installed Templates
! . Type: Visual Co
3 : % ASD.NET Web Site Visual C# PPN NeUC
Visual Basic = A project for creating a web site using

D Razor syntax (CSHTML)

J o ASONET Web Site (Razer) Visual C=
:

WD AsoNeTEmptyWebSite  VisusiCe
(?; ASP.NET Dynamic Data Entiti... Visual C#
’c’ Z  ASP.NET Dynamic Data Ling... Visual C#

!
aﬂ:” VICF Service Visual C#

Web |ocation: [Flle System * | D\samples\WebSitel - l Browse.. ‘

[ ——

L

6. Kattintsunk az OK gombra!

Az IntelliSense hasznalata

Miutan létrehoztunk egy webhelyet, lathatjuk, hogyan mikodik az IntelliSense.

7 _ s

1. A frissen létrehozott webhelyen nyissuk meg a Default.cshtml oldalt! Gy&z6djlink meg réla,

hogy az ablak aljan a Source fiil van kivalasztva!
2. Amikor lezarjuk a </p>taget, irjuk be: @Serverinfo. (a pontot is a végére)! Az IntelliSense
megjeleniti a lehetséges metddusokat, amiket haszndlhatunk a Serverinfohelperhez.

Default,cshtmi®™ X

& +
Layout = "~/ Sitelayout.cshtal"; .
Page.Title = “Welcom= to my Web Site!";

3
= <p>
ASP.NET Web Pagesz make it easy to build powerful .NET based applications for the web.

</p>

@é-:"xc’h"o.]
© Equaks
¥ GetHtml
W ReferenceEquals

3. Vdlasszuk a GetHtml metddust a listabdl, és nyomjuk le az Enter gombot! Az IntelliSense
automatikusan kiegésziti a parancsot. (A CH-ban barmilyen metédus esetén oda kell irni a ()
karaktereket a metddus végére. A teljes kdd a GetHtml parancshoz a kdvetkez&képpen néz
ki:

@Server.GetHtml()
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4. Nyomjuk le a Ctrl+F5-6t az oldal futtatdsdahoz! Az oldal igy jelenik meg a bongész6ben:

v¢ Favorites | My ASP.NET Web Page - Welcome to my Web Site! fd v B ~ (= dh v Page~ Safetyv Took+

My ASP.NET Web Page Reugstar ogi

Welcome to my Web Site!

ASP.NET Web Pages make it easy to build powerful .NET based applications for the

web.
-
ASP.NET Server Information
Server Configuration
Current Local Time 11/1/2010 10:37:16 AM
Current UTC Time 11/1/2010 5:37:16 M
Current Culture English (United States)

5. Zarjuk be a bongészét, és mentsiik a Default.cshtmloldal valtozasait!

A Debugger hasznalata

1. A Default.cshtml oldal tetején a Page.Title kezdet(i sor utan irjuk be a kbvetkezd sort:

Var myTime = DateTime.Now.TimeOfDay;

2. A szerkeszt6 bal oldalan lévé szirke teriileten kattintsunk a sor melletti részre, igy |étrehozva
egy ugynevezett breakpointot! Ez egy olyan jel6l6, mely jelzi a debuggernek, hogy allitsa meg
a programot az adott ponton, igy megvizsgalhatjuk a program adott részének mikodését.

3. Tavolitsuk el a Serverinfo.GetHtml parancsot, és irjunk a helyére egy meghivast a @myTime
valtozdra! Ez a meghivas megjeleniti az aktudlis id6t az Gj sorban.
A megvaltozott kdd a két Uj sorral és a breakpointtal a kbvetkez6képpen néz ki:

8{
Layout = "~/ SxteLayout cshtml”;
Page.Title = "Welcome to my Web Site!®;

> ] ' Time = DateTime.Now.TimeOfDay;

}

- <p>
ASP.NET Web Pages make it casy te build powerful .NET based applications for the web,

</pA

BmyTime

4. Nyomjuk le az F5-6t az oldal debuggerben valé futtatdsahoz! A futtatas megdll az altalunk
bedllitott breakpointon. A kovetkezé képen lathatjuk, hogyan jelenik meg az oldal a
szerkeszt6ben a breakpointhoz (sargaval jelolt sor) érve. Lathatjuk tovabba a Debug
eszkoztarat, illetve a Step Into (sor futtatasa) gombot.
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ﬁ WebSite1 () (Debugging 3
Fle Edt View Webste Build Debug Tooks Window Help
-1

Py B % 3|9 - -5 b€ Debug { | | Antiforgery
P o da|lesEEosHa %l O

Step Into (F11) . -
5o SR T2l Ee
a U = ~f 1telayout.cs m H A .
Pay:.l‘itlc -_"Wclccvic to my wb‘sitc!“; =4 9:\,‘m\websde“
[EE myTime = DateTime.Now.TimeOfDay;| b Aceout
) App_Data

3 Styles
‘6 _AppStart.cshtml
4] _SiteLayout.cshtml
] About.cshtml
) Defauit.cshtml

Wb favicon.ico

3 packages.config
'_} Web.config

8{

I %

S<p>
ASP.NET Web Pages make it esasy to build powerful .NET based applicati

</p>
@myTime

|

5. Kattintsunk a Step/nto gombra, vagy nyomjuk le az F11 gombot! Ez futtatja a kéd kévetkezd
sorat. Az F11 gomb kovetkezé lenyomdsdval a kovetkez6 sort futtatjuk, igy soronként

haladhatunk a kédban.
6. Vizsgdljuk meg a MyTime valtozo értékét! Tartsuk az egérmutatét a felirat folott, vagy nézzik

meg a Locals és a CallStack ablakokban!
7. Amikor végeztiink a valtozdk vizsgalataval, és lépésenként végighaladtunk a programon,

nyomjuk meg az F5 gombot a kdd megszakitas nélkili futtatdsdhoz! Az oldal igy jelenik meg a

bongészében:
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Ly Favorites | My ASP.NET Web Page - Welco... ' l &N v Y dm v Pagev Safetyv Took~

My ASP.NET Web Page Register Login

Welcome to my Web Site!

ASP.NET Web Pages make it easy to build powerful .NET based
applications for the web,

10:55:14.5676176
© 2010 - My ASP.NET Web Page

Ha szeretnénk részletesebben megismerkedni a debuggerrel, vagy szeretnénk megtudni,
hogyan hasznaljuk a debuggert a Visual Studidban, latogassunk el a kovetkezé cimre, ahol
angol nyelv( leirdasokat talalhatunk a debuggerrél:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/z9e7w6cs.aspx
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Nyilatkozat

Ez a dokumentum egy fejlesztés alatt allé termékrdl szdl. Bizonyos informacidk és funkciok, beleértve
a hivatkozdsokat és egyéb internetes cimeket, el6zetes bejelentés nélkil megvaltoztathatok. Vegye
figyelembe ezt a kockazatot!

A dokumentumban szerepl6 példak csak illusztraciés példakat szolgalnak, és csak kitaldlt adatokat
tartalmaznak. A valdsaggal valé barmilyen egyezés csupan a véletlen mive, nem szandékos.

Jelen dokumentum nem ruhézza fel Ont semmiféle joggal a Microsoft barmely szellemi termékével
kapcsolatosan. A dokumentumot lemasolhatja és felhasznalhatja belsé, illetve referencia célokra.

Ez a dokumentum a Microsoft tulajdonat képezi. Nyilvdnos dokumentum, mely haszndlhato
titoktartdsi szerz6dés értelmében is.

© 2010 Microsoft. Minden jog fenntartva.

A Microsoft a Microsoft group védjegye. Minden mads védjegyrdl a sajat tulajdonosa rendelkezik.
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