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S. Kitalalo

Egy betiikitalalo jatékban egy rejtett szot kell meghatarozni a tippekre adott valaszokbol.
A jaték soran szavakat adunk meg tippként, €s erre valaszként azt kapjuk meg, hogy a rejtett
szoban hol és mely betliket talaltuk el. A megtalalt betliket megjelenitjiik, a tévesek helyén
pontot (,,.”) irunk ki.

Ebben a feladatban csak olyan szavakkal foglalkozunk, melyek az angol abécé betiiivel
leirhatok, és pontosan hatbetlisek. A konnyebb feldolgozhatosag érdekében minden sz6 csupa
kisbetlivel szerepel. A rejtett szot 15 taroltbol véletlenszeriien kell kivalasztani. A szavak
rendelkezésre allnak a szavak.txt allomanyban is €s onnan a program forraskodjaba
bemasolhatok. A szavak a kdvetkezdk:

fuvola, csirke, adatok, asztal, fogoly, bicska,
farkas, almafa, babona, gerinc, dervis, bagoly,
ecetes, angyal, boglya

Példaul:
rejtett sz0: bicska
tipp: babona
valasz: b....a

Készitsen programot, amely a megadott szavak koziil véletlenszerlien valaszt egy rejtett szot,
¢s a felhasznal¢ tippjeire valaszt ad addig, amig az ki nem talalja a sz6 Gsszes betlijét, vagy
amig a stop szoval a futdst le nem allitja!

A program forraskodjat mentse kitalalo néven! A program megirdsakor a felhasznalo
altal megadott karakterek helyességét nem kell ellendriznie. Feltételezheti, hogy nem
tartalmaznak specidlis jeleket, szokozt, ¢kezetes karaktereket, nagybetiiket, és minden tipp
hatbets.

A képernydre irast igényld részfeladatok esetén az ¢kezetmentes kiiras is elfogadott.
1. A megadott 15 sz6t rogzitse a program forrasaban egy megfeleld adatszerkezetben!

2. A rejtett szot valassza ki a rogzitett szavak koziil véletlenszeriien Gigy, hogy azonos esélye
legyen mindegyiknek!

3. Addig kérje a program a hatbetiis tippeket, amig a rejtett szonak mind a hat betiije ismertté
nem valik! Az utdbbi szabaly alol kivétel, ha a stop szoval a jatekot megallitja
a felhasznalo.

4. A jaték végén, ha nem a stop sz6 miatt fejezddik be, irassa ki a mintanak megfelelden
a megfejtéshez hasznalt tippek szamat, kiilonben ne irjon ki semmit!

15 pont
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Minta a szoveges kimenet kialakitasahoz

Pé¢lda 1:
Kérem a tippet: bicska
Az eredmény: b....a

Kérem a tippet: boglya
Az eredmény: b....a

Kérem a tippet: babona
Az eredmény: babona

3 tippeléssel sikertilt kitalalni.

Példa 2:
Kérem a tippet: bicska
Az eredmény: b....a

Kérem a tippet: stop
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